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Ssakédw Naczelnych Urodzinowe Rozmowy,
cayli:

1 okazji wach szczesliwych lat, sami sohie: Sto Lat!
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Zhigmiew Barshi-C61 to kolega tak sig dzisiaj wystroit? Widze od$wigine spodnie 2 ostrym jak hrzytwa kantem, rzywka przylizana i bardzo gustowny
krawacik w kolorze lifa rdZ? Gzyzhy bal jaki$ sie Swiecil?

Jerzy Paprawa:To preez stacunek dla Czytetnikow i 2 uwai na wielkie redakeyine Swigto. Dzisiaj nawet Mr Jedi, Lord Yabol i Czarny Iwan 1aloiyli fraki,
wynastowali tramaki i przyczesali czupryny. Jeden nawed umy! zey - a zwykle robi o tylko w okelicach Bozego Narodzenia... Jaspin wplotia we wlosy
specjalnie Sprowadzone z Kujaw kokardki i wszyscy stoja w notowoSci, czekajac na loast. Nie przylaczyst sie?

Zbigniew Badshi-Naturalnie, 1e wezme wizial w Swigcie. Jednak obowiazki przede wszystkim. Poniej zatiawa. Po pigrwsze Cytelnikom naleza sie
wyjasnienia...

Jerzy Pograwa; Jui sie robi! Uprzejmie wyjasniam, 2e w pracy alkoholu nigdy nig pijemy, ale dzisiaj jest wyjatkowa okaza...

Zbigmiew Baiishi-Wie o takich wyjasnieniach mySlalem, chocial uroczysto$é jest rieczywiscie hardzo doniosta. W kodcu pierwszy raz w historii
Wszechéwiata (wliczaiac wszystkie wymiary i $wiaty alternatywne - sprawdzitem osobiscie) CD-Action obchodzi swoje drugie uradziny. Az ig same
slowa na jezyk cisna, Zely wyrazié nieopisana  tego powailu rado$c. Gayby nie to, Ze tylu wymagajacych Czytelnikéw baczuie Sledzi kaite moje Stowa,
sam sobie {fo znaczy Naszemu Tytulowi) zio2ylbym Zyczenia okolicznosciowe i wreczyl wiazanke dotodnych gofdzikéw (nie wspominajac nawet o
wielkim Kielichu szampana). Nie chee jednak popadac w samouwielbienie i diatego cierpliwie poczekam na depesze zagraniczne oraz na pocziowki z
gratulacjami. Tymczasem pazwole Sobie powinszowat Wam Drodzy Czytelnicy, bo rownie: Wasza zastuga jest fakl, ie magazyn istnieje ju ponad 720 dni
i nadal sie dynamicznie rozwija. Pozwlcie, ie w imieniu Redakcji CD-Action wreczg naszym wiernym kiicom sneciainy upominek: plytke (yeah! DREAM
CON! - ).P), na kiorej znajdziecie pelne wersie takich uier, jak: Navy Strike, Kajko i Kokosz oraz Battiecruiser 3000 A.D. Sa to dobre tytufy, nie tracace
stechlizna, ktdre dostarcza ubawl no pachy nawe! wymanajacym graczon. Przejrzyjcie teZ uwanie caly numer, bo jeoo strany kryja atrakcyine konkursy.
Wszystkie 7 prawdziwie urodzinowymi nagredami - to w koacu jubel.

Pazwolili$my 1e2 Sobiie na pewne (drobne) odsienstwa od tradycyinego ukladu czasopisma; niektdre rubiryki musialy byé czasowo zawieszone (np. Action
Net), inne ojawiaja sie tylko tym razem (pogawedki nia temat X-Files). Mysle jednak, 2e troche luzu dolrze nam wszystkim zrobi. Skorzystali$my 2 okai,
16y omdwic wyniki ankiety ogloszonej w grudniu ubieglego roku. Jej rezultaty sa bardzo pouczajaca lekiura. Daja nam wszystkim powody do dumy.

Jerzy Pagrawa:Powody do dumy daje tez fakt, ie mamy dokiadnie 90.000 naktady...

Zhigniew Barsti-Tak. 90.000 to bardzo mita i spora liczhia - o prostu cheielimy w ten sposdb uczcié nasz jubileusz. Datego nie ziziwcie sie, jesliw
flastennym numerze znw bedzie te 80.000 (2 moze  nie) - ale tak czy siak, jeste$my obecnie pismem o NAJWIEKSZYM - oficjalnie potwierdzonym! watne!
- naklatzie. To jest powdd do dumy...

Jerzy Paprawa; 0 tak, stczegéinie pdy pamieta sig poczatki Actiona... Ci, tGrzy maja nowiedzny pierwsze pig numerdw, moga Sami zobaczye, jak wiele
osiagnelismy preez te dwa lata. W kaidym razie nasz Actionek wyros! nam jak ciasto na drozdzach, co cieszy i dobrze wrdzy mu na prayszioge. A jaka to
hedzie praysziose - cof, pomarzyé moina: tak ze 200 stron, dwa krazki (ale za to DD, che che) w pudetku inkrustowanym ziotem, w katdym numerze
wielkie plakaty, pelne wersie nier, kredowy papier, komputery do wygrania, samechody dia prenumeratordw... Ocho, widzg, 2@ ninie troSzke ponioso.

Zbipmiew Baist/-Hie dziwie sie ndwel, ie popuszczasz wodze fantazji. Sam chiafbym, eby tak wiasnie hylo. Takie Symulacie komputerowe moog sie
nawet syenic, dlatege jestem pewien, ie nastepna feta urodzinowa przyniesie jeszcze wiece] Sensacil. Czego sobie, Tobie drogi kolego i naszym Cayielnikom
1ycze. Teraz juz pozwole Soie wzniesé toast wirtualnym kielichem za zdrowie sympatykow CD-Aetion. W Wasze rece!

Iegnamy sie, bo jestesmy bardzo zajeci:

Thyszek popija szampana, Jurek ara w Quake'a od rana. Jerzy Poprawa

Ziigmiew Baiski
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Abe’s Oddyssey

Bardzo ciekawa (i udana)
préba polaczenia gry
przygodowej z klasyczng
zrgcznosciowka (a wtasciwie
gra platformowg).
Sympatyczny stworek musi
wyzwoli¢ swojg rase spod
jarzma ciemiezcdw, ktdrzy
zamierzaja przerohic
tytulowego hohatera (i
wszystkich jego kumpli) na
fast-food. Ciekawa fabuta +
hardzo dohra grafika +
ciekawe rozwigzania +
wysoka grywalnosé... Czego
wigcej wymagacé od gry? (za
miesigc powinniscie ujrzed jej
demko na CD).

GEF
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Last Bronx

Tak jest, konsolowy hit
gier karate juz w wersji
na PC. Mr Jedi’ego
zamurowato na jej widok
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przez dobre 5 minut. A
jak bedzie 2 Wami? Za
chwile sie przekonacie...
Czyzby kolejna kultowa

) hijatyka?
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Subcultur

Powiedzmy, ze jest to Privateer, tyle ze rozgrywan
ped woda (o innych niespodziankach nie wspnmniﬁ
- w koficu ma to byc niespodzianka!). W kazdym |
razie nasz recenzent domagat sie dla tej gry ocenﬁ
10/10, a to jui Swiadezy o jej klasie. Kazdy, kto '
interesuje sie grami ekonomiczno-handlowo-
strategicznymi, a i symulacjami nie gardzi, puwinif
by¢ w siodmym niehie...

BattleZorp

Najstarsi gorale i (byli) posiadacze “atarynek” hyd
moze pamigtaja kultowa w swoim czasie gre o taki
samym tytule. Czyzby wiec jest jej remake? Tym
razem jednak nie jest to TYLKO trjwymiarowy
symulator jazdy “przyszioSciowym’” czolgiem. To co
duzo wigcej - wiecej pojazdéw (poduszkowce, |
mechy) i wigcej niz takie sohie zwykte strzelanie de
kolejnych celéw. Ta gra pogedzi mitosnikéw |
symulacji oraz zwolennikow gier strategiczno-
ekonomicznych. Wszystkim im oczy wyjdg tak sarqa
na wierzch...
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> o Carmageddon - Max Pack
a »
Na pewno wielu osobom juz cos blysnelo (na
§ . - czerwone) w oczach, a w gardlach
<«

g ' zahulgotat diabelski chichot. Tym razem
przed Wami kolejne weielenie tej kiwistej
samochoddwki, ktére najhardziej ucieszy
chyha posiadaczy 3Dfx...
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UTradyeyinie jut informujemy, te wiecej informacii o danym demku znajdziecie w plikach tyju “read.me”, Kdre instaluja sie w katalogu, w kiGrym rozpakowujecie demko. Druga uwaga: raczej nie
instalujcie Direc1X "spod™ oy - tzn. 0dy yra sugeruje aka mozliwo$é, rezygnujcie. Co nie oznacza by NIE Instalowaé lego sterownika, Trzeba to zrobi (ody Jeszcze o to nle zadbali§cie) ale w tym
celu razimy zainstalowac go z naszego CO, ydzie fest snecjalnie no (o nageany w Kataloou “programy”. | jeszcze jedno - na €D z pelnymi wersjami oier znajduje sig tez kilka (3) $cleiek audio do
nier - 1z0. moina je odsluchiwac fak moayke 2 kompaktu (a warto, o sa naprawde cool).,

UWAGA: Zyodnie 7 Waszymi sugestiami dodalismy dodatkowe oznaczenia:

ziglong to - mile widziana (acz niekonieczna) ohecnosé 301x.

ezerwone tlo- konieczra obecnosé akceleratora prafiki.

BattleCruiser 3000 AD
Prezent od firmy 3000 AD: petna wersja gry

To gra o wielkim - kasmicznym - rozmachu, nawiazujaca swym klimatem do
takich produkeji jak: I-War, Elite, Privateer czy nawet Outpost. Tak jest,
przemierzamy przestrzenie kosmosmiczne wielkim statkiem, liczacym wiele
0s6b zalogi (nad ktGrymi mamy
piecze... cO 0znacza, ze musza Nas one
sluchag, che che; w jej 175-0s0bowy
skiad wehodzi m.in. 75 marines).
Statek jest na tyle ogromny, Ze sporo
CzasU poswiecisz na jego zwiedzanie,
Wyposazono go w ospregt, ktory
umozliwia nie tylko prowadzenie
kosmicznych wojen, ale i kasmiczny
handel, a takze eksploracig nowych
Swiatow. Co powiecie np. na
skanowanie powierzchni planet, wysylanie na nie ekip zwiadowczych (na
pokladzie jednego z wielu mnigjszych pojazddw, jakimi dysponuje nasz
krgzownik; a sq to 4 promy, 4 mysliwce i 4 transpartery opancerzang).
Swiatéw, nawiasem méwigc, jest cate mndstwoe - wszystko o nich, o statku,
jego systemach oraz instrukeje obslugi, przewodnik po gwiezdnych systemach
itp. znajdziecie w katalogu "doc” na CO lub HOD - odczyt za pamocq Acrobat
Readera (zresztq postaramy sig tez o co$ po polsku - poszukajcie w gtdwnym
katalogu CD pliku “manual”). Mdwigc w skrdcie: niglinearna fabuta, symulacia
lotu, elementy strategii | ekanomii, tudziez walki w kosmosie - to wszystka
znajdziecie w tej (catkiem jeszcze
Swiezej) grze. Dodajmy jeszeze, ze za
Al odpowiada w niej specjalna sie¢
neuronowa, a grafika, chac nie
powala, jest jak najbardziej mita w
odbiorze. Gra¢ mozna tak w trybie
2 kampaniinym (w sumie w dwdch jgj
odmianach), gdzie mozalnie wspinamy
sie po szczeblach kariery,
menagerujgc, zarzadzajac, eksplorujac,
budujgc etc., jak i w trybie "Xtreme
Carnage", czyli po prostu kosmiczne; strzelaninie, gdzie liczy sie gléwnie
refleks. Fabufg mozna sprowadzié do jednego zdania: zle Imperium zagraza
Galaktyce, wiec tacy jak Wy musza sie mu przeciwstawié. Wprawdzie
recenzenci nie zalowali sobie zlosliwoéci, oceniaigc w swoim czasie te gre

(gidwnie wytykali sporg ilogé
burakdw, ktére utrudniajg zabawe)
- ale sami zabaczcie, czy maja
racje. A jakby co - patchdw ci do
BC3000AD nie brak, wigc... do
sterdw, panowie i panie. | wiooo -
w bezkresny kosmos. Wtagnie
zaoszczedziliscie - nascie dolardw
(albo pare godzin $ciggania gry z
Internetu). To calkiem niezly kapitat
na start...

Uwaga: aby odpalié gre, uruchom
|g jako: start.bat.

W innym przypadku bedzie ona
zadac oryginalnego CD, by
odtworzy¢ 50 Mb intro.
Testowaliémy - gra dziala! Zatem -
mitej zabawy!

Uwaga 2: jesli po odpaleniu (z
Win'35) z Cover CD instalki nie
maozecie wybrac wers;ji jezykowej

(tzn. pojawia sie menu, ale nie
reaguje na nacisniecie
jakiegokolwiek klawisza), zrobcie
tak: klawiszem "windows" [to ten
pomigdzy CTRL i Alt) “"zwiricie”
aplikacje na pasek zadan, rozwiricie
ja (kliknigciem) i sprébujcie
ponownie - powinno pomac. To sig
zdarza bardzo rzadko - ale kto na
zimne dmucha. ..

Uwaga 3: gra wymaga sporo
miejsca na HOD... (od okoto 50 do
100 Mb).

www.bc3000ad.com
g-mail: support@3000ad.com

Wymaganla: P-133, D0S, SVGA, 16 Mb Ram,
karta muzycana.

Kajko i Kokosz
(Seven Stars)

Kto nigdy nie mial w reku komiksu “Kajko i Kokosz"? Kto nie slyszat o.tej
polskiej grze? Pytanie chyba retoryczne, poniewaz kazdy z nas miat okazje
zetknaé sig z polskim (prastowiariskim®?) Asterixem i Obelixem. Dlatego
zapewne ucieszy Was fakt, ze na CD znajdziecie pelng wersje znanej rodzimej
przygoddwki, opowiadajgcej o przygodach tych dwdch sympatycznych
bohateréw. Pamigtacie, jakie majg zadanie? Wredni zbdjcerze zatruli studnie
we wsi Mirmila i nasi bohaterowie muszg temu zaradzié. Gra zajmuje 8 Mb
na HDD. Radzimy przed jej uruchomieniem zapoznad sie z plikiem “czytaj".
Oprdcz programu macie tez kamiks Kajko i Kokosz (do jego obejrzenia
wymagana jest karta SYGA 800x600).

Wymagania: 286, 00S, V6A, mysz

Hurmer 04/98
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Navy Strike Die by the Sword
(Empire Interactive) (Interplay)
Zwolennicy symulatoréw lotu powinni Tréjwymiarowa siekanina na miecze. Walczysz na arenie z ogrami,
sig bardzo ycieszyG - 0to po raz szkieletorami, itp. Calkiem spory wybdr ciosow, kilku przeciwnikéw i dogé
pierwszy W historii polskiej prasy niecadzienne realia sprawiajg, ze gra
komputerowej znajdg na CD pelng jest warta ;auwazenia... i pogrania.
wersje symulatora lotu nowoczesnym Zajmuije jakies 25 Mb na HDD.
samolotem odrzutowym. | to symulatora calkiem jeszcze Swiezej daty, ktdry ol
wyszed! obronng rekq z “prdby czasu”. Pelna wersja (full instalation - Klawiszologia:
polecamy ten tryb) zajmuje jekies 12 Mb na HDD. A zabawa jest calkiem A,
przednia, mimo i nie ma tam jakichs superbajerkéw technicznych, To po Poruszanie sie
prostu dobry symulator lotu odrzutowcem. Wigcej o samej grze - w pliku
--,\eadme"_ A = lewo
D = prawo
S = wstecz
Uwaga: czesé graczy moze miet Q = krok w lewo
klopoty z odpaleniem tego programu. E = krok w prawo
Pierwszy problem (zbyt mafo pamieci Spacja = skok (naciénij dwa razy, a ujrzysz co$ ciekawego)
konwencjonalnej) mozna rozwiazac Caps Lock = kucniecie
czytajac plik “readme”, gdzie opisano F9 = pauza
doktadnie, jak zmieni¢ autoexec.bat (sq ESC = exit
nawet wzorcowe ustawienia). Drugi
problem wynika z tego, ze gra moze Walka (klawiatura numeryczna)
nie rozpoznawaé nowszych kart graficznych (np. byly “zaciachy" z S3Virge).
Tu nie ma prostych }‘ozwiazarﬁ. Odpalcie svgatest.bat i zobaczcie, co sig da 1-3 - bloki
zrobié. Ew. mozna ddpalié (o ile posiadacie) program UNIVBE lub zblizony, lub 4 - cigeie znad glowy
sprobowaé “na czuja” wybrac jaka$ dostgpng w menu karte, liczac Ze "a nuz 5-6 - inne ciecia
sie uda”. Tutaj niestety nie mozemy nic poméc (ew. poczytajcie jeszcze 7-9 - ataki specjalne
informacje zawarte przy demie GTA - niektdre rady moga byé przydatne) lub / - schowaj miecz
sprobujcie odpalié gre w low-resie. To najczesciej pomaga - chot jednak w hi- * - uzyj, pchnij, itp. {miecz musi by¢ schowany)
res gra prezentuje sie znacznie lepiej (dziwne, prawda ;-)). Sami mieli§my
problemy (ktére jednak da rade przezwycigzy6). Mamy tylko nadziejg, ze Kamera
takich pechowcdw nie bedzie zbyt wielu... 1-2 - ujecia
3 - tryb FPP
r/ff - zooming/unzooming mapy
Wymagania: 486, 8 Mb Ram, VGA/SV6A, BOS, karta muzyczna.
Wymagania: P-100, 16 Mi Ram, Windows'95, DirectX, karta muzyczna, mile widzlany
akcelerator.

Plane Crazy

(Inner Working)

Wyobraicie sobie i i Es)
skrzyzowanie wyScigéw

samochodowych ze

zrgeznosciows symulacy

lotu - i bedziecie mieli wizie

tego, jak wyglada Plane

Crazy.

Lecimy sobie w kretym

wawozie, zhieramy

Powerupsy, unikamy

zderzeri 2 gérami,

scianami, a za nami i przed

| nami samoloty konkurencii, z ktdrymi mozemy walczyé... itp. Co prawda
emko nie pozwala na zbyt diugg zabawe (cale 90 sekund), ale warto, :

naprawde warto! Szczegdinie, gdy macie 3Dfx, chot i bez niego gierka dziala. Heavy Gear
emkn zajmuje ok. 46 Mb. Sterowaé mozna z joya lub klawiatury, (Activision)

Kawiszologia podana jest w readme i na poczatku dema, ale oto Sciaga...

Patezne mech-warriory znow w akcji... a Ty masz okazje zasigsc za sterami

Klawiszmogia; jednego z nich. Do wyboru dwie misje. Sterowad mechem mozna tak, jak w
symulacjach oraz tak, jak w zrecznodcidwkach (w obu wypadkach na poczatku
_ Kursry - starawanie gry podana jest klawiszologia). Demko zajmuje jakies 55 Mb. Wyglada (z
'| Nz . - dodaj/ujmij gazu 3Dfx) catkiem, catkiem...
sPacjs - fire
X - Sonic/cannon Uwaga: P-90 umozliwia wprawdzie gre, ale w low-resie i bez tekstur. Jesli
Esc - quit przy instalacji komputer bedzie zadawat dziwne pytania - klikajcie na "yes” i
| po problemie.

i :‘n\imﬂuanla: P-166, 18 mb Ram, W"95, DirectX, SVBA 2 2 Mb (1), karta muzycna, mile widzlany
. I, . Wymaganla: P-80 (wskazane P-156), Windows'd5, 16 Mh Ram, SVGA/VGA, karla muzyczna,
T ——— wskazany 301x.

-_——_‘---‘-———__
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Adrenix
(Digital Dialect/Softgold)

Tréjwymiarowa nawalanka FPP bedaca nawigzaniem do Descent (siedzimy we
wnetrzu mysliwea w bazie wroga), ale znajdziecie tez tam echa Quake i
Duke'a. To chyba wystarczy, by zachecié mitodnikéw takich gierek? Tym
bardziej, ze gra prezentuje sie naprawdg fajnie. Demko zajmuje 35 Mb na

HDD.

Kiawiszologia:

Kursory - wiadomo

AZ - predkosc,

LCtrl - fire

Spacja - akcje specjalne. E

udzialem Zywych aktordw, a muzyke (rozmaite odmiany techno) tworzyli
Wymagania: P90, 16MB, Wing5, Direct, wskazany 3Dix. najlepsi polscy muzycy. No i ten "mystyczny” kiimat... To po prostu gra na

Swiatowym poziomie! P zainstalowaniu demka (26 Mb) nie wyjmuj CD z
napedu...

Uwaga: jesli jestes zainteresowany zakupem pelnej wersji, przeczytaj
kaniecznie tekst, ktdry ukrywa sig (przy instalce) pod gadzetem “petna
wersja”. Bowiem czytelnicy CDA maja zalatwiong premig - znizke 20 21 +
singiel z muzykq z gry... Tamze wigcej o grze, sterowaniu, itp.

Wymagania: P75, 16 MB RAM, karta diwlekowa kompatybilna z Windows 35, naned €D min,
dxspeed, Windows 95.

Sega Touring Car Championship
(SEGA)

Opis tej gry macie w tym CDA, wigc powiemy tyle: samochoddwka. Demko
daje do wyboru (?) 1 samachdd (Opel Calibra V) i jeden tor, na ktérym
mozna zrobi¢ dwa okrazenia. Nie ma w nim jednak.mozliwosci wspéipracy z
3Dfx (w grze bedzie). Demo zajmuje 20 Mb.

Klawiszologia:
C&C: Red Alert Kursory - sterowanie
. X - gaz
Westwood Stud
(WestioodStudios) z - hamulec
Tu chyba nie trzeba zadnych wyjasnier - po prostu klasyka RTS; demko Red D/S - gaz/ hamulec (ale nie na maksa)
Alert chodzgce pod W'5; mozecie grac sobie tak aliantami, jak i Buskimi. v - zmiana punktu widzenia /
Jesli ktos do tej pory nie miat stycznogei z ta gra - no to ostatnia szansa, by Alt+ S - zmiana rozdzielczogci (domysinie ustawiono low-res!)
naprawic ten cigzki blgd. Demko zajmuje 26 Mb.
Wymagania: Pentium, Windows'95, SYGA, karta muzyczna, DirectX. Wymagania: P90, 16MB, Wings, DirectX 5, VGA/SVGA.
Reah Jedi Knight: Mysteries of the Sith

(LK Avalon) . - (LucasArts/Virgin)

Pack z misjami do Jedi Knight - w
formie gry. Szturmowcy atakujg baze
Rebelii, a Ty starasz sig im
pokrzyzowacé szyki, W demie wykoricz,
kogo mozna i odnajd? droge do
imperialnego promu. Naszym zdaniem
jest to lepsze od pierwowzoru..,
Demko zajmuje ok. 26 Mb.

Odlotowa polska gierka na 6 (11!) CD, z niesamowit grafikg i kimatyczng
muzyka. Jest to Swietnie zrobiona przygoddwka, ktdrej akcja rozgrywa sie na
innej planecie. Mamy m.in. mozliwo&¢ poruszania sie w sferze 360 stopni,
interfejs jest nietrudny, gra ozywiona jest animacjami, sekwencjami wideo z

Klawiszologia;

Esc Opcje

F1 FPR/TPP

F2 Field Light On/Off

F3 Infrared Goggle On/OFf
F4 Bacta Tank

F5 Force Jump

F6 Force Speed
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—F7____ rorceSeeing radze tez poczytac pliki preadme (po polsku); szczegolnie gdy masz |akis
F8 Force Pull problem z uruchomieniem ktdrejs wersji gry. W zaleznodci od wersj), gra
=) Quick-Save Game zajmuje od 12 do 20 Mb na HDD.
F1 Jasnosé ekranu
F12 Screenshot
4 Rozmiar okna z gra, w trybie mapy - zoom/unzoom mapy Wymagania: V{viﬂl’.iDWﬂ fﬂlﬁ/ﬂlﬂ. 16 Mb Ra!n, Dos, karta muzyczna. Wersje 2 301x wolq Pentium |
Spacia Akbywizujfuzy] (racze], acz niekonlecznie) 32 Mb Ram. Ho i 3DIx.
T Konsola

e TARGET

Poruszanie Sig: (DeLyrics Games)
Kursory - wiadomo Bardza ambitna polska préba stworzenia gry faczace] FPP z elementami
Shift - bieg (delikatnymi) RPG. W demie mamy mozliwo$¢ wyboru postaci (3 rodzaje), a
Caps Lock - ruszamy sig powooli (trzymaj weisniety klawisz) takze modyfikacji wspdtczynnikéw wybranej juz postaci (np. wigksza sila).
AD - strafing Mozna nawet gra¢ we dwdch na jednej maszynie naraz (po podziale ekranu),
1-8 - wybér broni w mieécie lub na wsi. Wizualnie nie jest to moze powalajace - ale jest czym

cieszyé oczy. Sterowanie odbiega nieco od tego, do czego przyzwyczaif nas
np. Quake, ale tez nie sprawia kiopotu (klawiszologia jest podana w grze). W
sumie - gra godna uwagi. A posfuchajcie muzyki... Mniam! Demo zajmuje
jakies 23 "megsy" na HDD.

Uwaga: po odpaleniu instalki nalezy podaé, gdy pojawi sig okno, katalog
docelowy, gdzie ma sie rozpakowaé demo, np. C:\target.

Wymagania: Pentium, 15 Mb Ram, SVGA, karla muzyczna, Windows'95

Programy

DirectX 5.0 - po prostu zainstaluj, jesli jeszcze tego nie zrobites - albo nie
narzekaj, ze “wigkszosc demek nie chodzi”.

eTeacher 4.0 - obszerne (blisko 30 Mb) demo programu nauczajgcego
jezyka niemieckiego.

Boleki Lolek - réwniez prosty program graficzny ale przy okazji
interaktywna zabawa dla najmtodszych (czy aby tylko dla nich...?).

Wymagania: P30, 16MB, Wind3, DireclX § Imiona - kalendarz dla tych, ktdrzy nigdy nie pamietajg o cudzych imieninach.
Sanitarium

{ASC Games) Shareware

Horrerrorer! Godé ma wypadek samochodawy i budzi sie w dziwacznym Kotka i krzyzyk - o, tu chyba nie trzeba nic wyjasniaé...

migjscu. Pieklo? Dom dla oblakanych? Majaki umierajacego? Nocny koszmar?

Nie wiadoma. Macie 15 minut czasu, by chod troche zorientowag sig w lzy Kibard 1.0 - polska klawiatura w standardzie 150-8859-2 do Windows
sytuacji... Zwrddcie uwage na specyficzny styl grafiki (3D) i odpowiedni do 95.

nigj klimat. To moze byé mocna rzecz... Demko zajmuje prawie 80 Mb na

HDD i wymaga co najmniej 50 Mb wolnego miejsca na HDD (PO DyskSpis - program do katalogowania dyskietek.

zainstalowaniu gry). Sterowanie - w pliku read.me. Zalecam nieco
cierpliwogci przy instalacji - gra jest czasem nieco kapry$na, “namyéla sig”

Itp. Ale warto si¢ pomeczyc! Extras
Wymagania: P-90, 15 Mb Ram, Windows 95, DirectX, SVGA karla muzyczna. Baran - tapety i inne bajerki do Windows'35, bazujace na grze Red Baron 2.
Grand Theft Auto Nagano - olimpijski screen-saver.
{BMG Interactive) L - ) - ) ]

Scena - jakies 25 mb stuffu. | jak zawsze produkeje z parties, dziela
N_O, tu nie ma co gadaé - chyba wszyscy wiedza, co to jest za gra. Zas ci, co czytelnikéw CDA, magi scenowe. A dodatkowo: CubicPlayer i FastTracker -
Nie wiedzg - teraz moga sie dowiedzied! A dla jej fanéw mamy pigé czyli player do kazdego rodzaju plikéw muzycznych (mod, xm, s3m itp) araz
Niespodzianek! Pierwsza jest taka, ze demka sg po polsku. A druga - macie na chyba najlepszy tracker (program do komponowania muzyki} na scenie. Kurs
CD a7 4 wersje GTA: jego obstugi znajdziecie w dziale SCENA. :
1. Klasyczna w 256 kolorach, Bonus - jak zawsze: tipsy, trainery, save'y gier, nowe levele do gier, edytary,
2. 24-hitowa, tj. z bardziej barwna grafika co$ dia hackerdw, theme-packi, niespodzianka dla posiadaczy 3Dfx (uzytki i
3. Tylko dla posiadaczy 3Dfx screen-savery), listy czytelnikéw itp. W sumie ponad 30 Mb.
4. Sensagja!!! Wersja... turniejowa (tez trzeba koniecznie mie¢ 3Dfx).
No ta do roboty! Szczegélnie wersja nr 4 jest odiotowa do kwadratu - i to z MRLUPTIY
Wielu przyczyn (nie zdradzimy ich - niech to bedzie niespodzianka). VPENN "?"L .

. == '
Sterowanie i takie tam podobne zitajdziecie w pliku readme po angielsku. Ale FEINT :‘| 1?‘??1\’ 77
o 1| FIN

e —————
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storyczne perturhacje

Vademecum - Historia najnowsza po roku 1845

Wydawnlchwo LYNX-SFT ju kilkakrotnig goscito na famach CDA. Swego czasu
pisalismy 0 clekawym programie tgf firmy, Fizyka blyskawiczna, przeznaczonym dla
maturzysiéw oraz kandydatow na studia. Mieligmy ez okazje przedstawic narzgdzie do
tworzenla apllkac)i - Genfast. Warto dodac, ze LYNX-SFT wesp6! z Translatorem s..
wyilal kilkanacle tytutow ksiaikowych o roinorodne; tematyce. Migdzy innymiznalazta
816 1 clekawa publikacia p.. “Testy 2 historli najnowszej | wiedzy o spoleczefstwie”
aulorstwa Janusza Micunia, politologa, wyk!adowcy historii | wieloletniege pedagogs.
To'wlagnio pan Micun opracowal strong meryloryczriq najnowszego programu LYNX-
SFT - Histopia najnowsza o roku 1945, Jest to dzieo dedykowane maturzystom, kibrzy
0 egzaminle dojrzalosel zdajg historig | WOS oraz kandydatom na studia humenistyczng
(nauki polttyczne, prawo, socjologia itd.). Ze wzglgdu na zakres maleriatu produkt
LYNX-8FT moze okazac sig rownie nieoceniong pomocq dia nauczycisli wylsj
Wymignionyeh przedmiotow i oczywiscia poszerzyt wiedze wszystkich tych, kidrzy po

{IRastu fntarasulq sig 13 tematykg.
ANDRZEJ SITEK

0 zainstalowaniu programu
pojawi sie ciekawie
zaprojektowana strona
tytutowa i kilka sekwencji z
filmdw archiwalnych, ktdre
okraszone animacjami
spelniajg role intra. Warto
przy okazji dodad, ze materialy filmowe
wykorzystane w programie pochodzg z
Waijskowej Wytwdrni Filmowej
“Czotdwka". W sumie-"Historia”
zawiera 23 urywki filmow
archiwalnych, ktdre trwajq razem
okoto 30 minut. Podklad dZwigkowy
nie zostat zmieniony, dzigki czemu
mozemy wystuchac oryginalnych
tekstéw zwigzanych z
przedstawianymi faktami
historycznymi i problemami

politycznymi. W menu gléwnym
znajdujg sie m.in. cztery pozycje
zatytutowane GALERIA. Kazdej z nich
odpowiada specyficzna funkcja.
Znajduje sie tu miedzy nimi
wspomniana juz Galeria nagrari
filmowych. Filmiki odtwarzane sq w
niewielkim okienku (szkoda!), ktdre
stylizowana na specyficzny; “okragly”
monitor z lat 50-tych. Niestety nie ma
tu zadnego suwaka, ktdry umozliwitby
"przewinigcie” ogladanych archiwalidw
- a co$ takiego bardzo by sie przydalo.
Szkoda réwniez, Ze nie znajdziemy
indeksu fitmow. Aby obejrzeé¢ dangq
sekwencjg, musimy najpierw do niej
dotrzeg, klikajac kalejne tytuly.
Zebrano tu takie “kaski”, jak

' Bamulki'na
Pl Deffiria W
1956+

7 - Obywatelgi ) ity 0 .
‘1 =tzy "speech” Czeslawa Kiszczaka

fragmenty relacji fimowych z
przemdwienia generala Jaruzelskiego
czy z “palskiego sierpnia” 1980.

Na uwage zasluguje réwniez Galeria
nagraii radiowych. Zngjduje sie tubaj
ponad pal godziny fragmentow nagran

‘pochodzacych z archiwum Polskiego

Radia. Wsréd

katalogdw: indeksy zagadnienr, dat i
postaci, leksykon zagadnier oraz
dodatki z Internetu. Wszystko to
razem stanowi bogate Zradlo
informacii, ktdre oczywiscie mozemy

‘w kazdej chwili wydrukowad (w sumie

program zawiera 800 stron

wielu
niezwykle
ciekawych
materialdw
bedziemy
mogli
posluchac
m.in, -
historycznego
priemowienia
Wiadyslawa

[“Towarzysze..

rozpoczynajgcy obrady Okraglego

t= Stolu. Pastacie i fakty, o ktérych
.+ Opawiadajg-nagrania radiowe i relacje

filmowe zostaly zebrane w Galerii
postaci historycznych, ktéra
przedstawiona jest jako kartoteka z
danymi zawierajacymi rycine
Omawianej osoby oraz notke
biograficzng. Umieszczono tu tylko
podstawowe wiadomosciyAby
dowiedziet sig czegos wiede),
uruchomié Indeks postaci, w ktérym
znajdziemy wiadomosci o tym, jaka
byta dziatalnogé danej osoby, i z jakim
wydarzeniem historycznym nalezy jg
wigzag. Indeks postaci wehodzi w
skiad najwazniejszej czedci programu:
Indeksu zagadnied. Mamy tu pigé

nolety

maszynopisu). Prosty system
odsylaczy umozliwia jednaczesnie
odnalezienie w blyskawiczny spostb
relacji filmowej, zapisu radiowego czy
zdjgd, ktdre odpowiadajg tematycznie
wybranemu zagadnieniu.
Zaprezentowang nam tu mase
ciekawostek, ktdre ubarwiajg
encyklopedyezne wiadomosci. Zupelnie
nie.roztimiem jednak, dlaczego
przewijejge tekst musimy kazdorazowo
kiikad myszg. Jest to rozwigzanie
wlasciwe, gdy mamy tylko kilka linijek,
ale gdy tekstu jest duzo, staje sie to
meczace.

W skiad “Historii" wechodzi takze
Galeria zdje¢ i mapy. Nie oceniam jej
jednak zbyt wysoko, poniewaz, jak
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zauwazylem, kilkanafécie zdjeé byto po
prostu kadrami wyc:etymi z ‘
przygotowanych filméw. Z kolei mapki
sq odrobing za male i mimo, ze
éwietnie llustruja omawiany materisl,
analizujc je nie odczuwamy zbyt
wielkiego komfortu.

W menu gldwnym umieszczono tez
kilka innych, bardzo waznych opgji.
Jezeli Kikniecie na Megatest,
bedziecie magli p['EFStﬂp}ﬁ do
woistego egzaminu 2 wiedzy |
sgromadzonej w programie (w —
testu - pytanie i trzy odpowiedzi do
wybaru). Na dany zestaw testowy
sklada sie 100 oytari, ktére losowo
wybiera dla nas komputer. W sumie
jest tu ponad 2000 pytan. Gdy na
niekeore nie bedziemy chaieli

odpowiadac, poniewaz uznamy, ze
wykraczaja one poza material, ktérego
sie nauczylismy, wynik testu i tak
bedzie wiarygodny, jako ze ominiete
pytania przy ocenie nie sq brane pod
uwage. Zestawy testowe zostaly
przygotowane hardzo sumiennie. Sg
podchwytliwe i czesto bedziemy mied
watpliwosci, czy zaznaczyliSmy
wladciwe rozwigzanie. Zwracam na to
uwage, bo zdarzylo mi sig juz kiedy$
Opisywaé program edukacyjny z
Zawarty w nim opcjg testu, gdzie,
mimo ze w zamierzeniu autoréw miat

on by¢ adresowany do ucznidw szkét
licealnych (dotyczyt literatury
polskiej), wlasciwg odpowiedZ mozna
hyto “wylowi¢" tak latwo, ze
pozytywng ocene uzyskiwala nawet
moja siostra, koficzaca wowczas
edukacje w szkole podstawowej. W
wypadku Megatestu podobna sytuacja
na pewno sig nie powtdrzy. Dodam
jeszcze tylko, Ze test koriczy sig
dopiero wdwczas, gdy sami o tym
zdecydujemy.

Kolejng opcja sprawdzajgcq nasz stan
wiedzy po obcowaniu z “Historig” jest
modut Egzamin. Pomyslany jako
zabawa dla uzytkownika, jest an
jednoczesnie zaawansowanym testem.
Reguly, ktdre obowigzujq w Egzaminie
rzeczywiscie przypominajg testowe

Po lewej:
W programie
najduje sig
il nonad 100 map
A e,

sprawdziany wstepne na studia, z tym
7e zamiast arkusza z pytaniami
zakreglamy wlasciwe odpowiedzi na
ekranie monitora. Egzamin rdzni sig od
Megatestu okreslonym limitem
czasowym i kaniecznoscig udzielenia
odpawiedzi na kazde pytanie.
Uzytkownik ma 15 minut na udzielenie
100 odpowiedzi, tak wiec na kazde
“zadanie” przypada tylko 9 sekund.
Zasad tych nie mozna zmieni¢ w zaden
sposab. Panadto wynik uzyskamy
dopiero po zakohczeniu Egzaminu (w
przeciwierstwie do Megatestu, w

ktdrym jest to mozliwe praktycznie w
dowolnym momencie). Egzamin uznaje
sig za zaliczony pomyéinie, gdy mamy
wigcej niz 55 procent poprawnych
odpowiedzi.

Wiadomodci, zdarzenia i fakty
prezentowane w programie dotyczg
najwazniejszych zdarzen w historii po
drugiej wojnie $wiatowe]. Oczywiscie
jest to olbrzymia masa materiatow.
Autorzy musieli wiec pomysleé o

Po prawsj:
Inaldziemy tei
informacie o ponad
200 ostaciach
histaryeznyeh
(niektdre z nich
WCigi sa "3
Swieczniku”).

prostym systemie utatwiajacym
wyszukanie okreslonych informacii.
Funkcje te pefni opcja “Szukaj
pojecia”. Po wpisaniu w nim
dowolnego slowa, program stara sig
odnalez¢ adpowiedni temat. Wynik
poszukiwan $ledzimy na biezaco, po
“wklepywaniu” kolejnych liter hasta.
Niestety nie ma tu mozliwosci
“skanowania” z okregleniem stowa
kluczowego. Musimy wpisaé dang
nazwe. Nie ma problemu, jezeli
napiszemy na przykiad “akta NKWD",
gdy jednak wpiszemy samo “NKWD”,
program nic nie znajdzie. Co ciekawe,
w ogdle nie mamy tu opcji "szukaj”,
jesli chodzi o nazwiska. Oczywiscie
mozemy zawsze zajrze¢ do indeksu
postaci, ale trwa to znacznie diuzej,
tym bardziej, Ze nie mozna przewijaé
listy, a jedynie wybiera¢ poszczegﬁlmeM
pozycie.
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Biorac pod uwage wspomniane hfedy,
“Historia najnowsza po roku 1945"
moze okazac sie doé nieprzyjazna w
obsludze. Nie sq to na szczescie jakies
wielkie "bugi”, ktdre przekreslatyby
wartosé programu. Zachecam wigc do
jego zakupu, bo dzielo LYNX-SFT jest
po prostu Swietnie wydane, a od
strony graficznej nie mozna mu nic
zarzucic. Dobrze zaprojektowane
pulpity (imitacja papieru czerpanego),
z wyraZnie zaznaczonymi opcjami,

wygladajg bardzo estetycznie. Jak
wspomniatem, raczej nikt nie bedzie
mial watpliwoéci co do merytorycznej
strony zawartych tu wiadomosci.
Nalezy rdwniez dodac, ze na stronie
LYNX-SFT umigszczane sg upgrade'y
do programu (bedg one dokanywane
kazdego roku). Pierwszy mial miejsce
pod koniec lutego tego roku i dotyczyt
wydarzen z AD 1997 (okoto 25
nowych tematéw). Nie trzeba sig wiec
obawiad, ze program szybko stanie sie
nieaktualny.

\ Producent:
O | Uynx-sri

) Dystrybutor:
ek (078 256122
.3 | 5B mes? leh.{022) 25612,

Numer 04/98




Programy uzytkowe

d

MultiLotek 2.0

e ] I
6y losowe, mamigce wizjq naglego

wzhogacenia sie | 6o Sie zlym
nigrozerwalnie wiie - rgkomego
samolsinggo rorwigaala wazelkich
rohlemow - jw
*wnnsnwaly 8l Iennode. Swojg
iroga pylanie, 60 1z wlasciwie
powoiuje, e cieszq sie one lak ogromng
poputarnoscia w obliczy fakiow, ie
aprawdg ZnACZace Sumy wygeywajy
ylko nieficzni, moglaty $taC gledemetem
| iejednego do gilziny
psychologii czy socjologii. Niezaleinia
jednak od lego, co Speawia, ie pozopnie
hardzo praklyczni fudzie nagle hez
Latinego praymusy 2aczynajg pokornie
placic swoisty “podatek od zlunzen” na
MZBGZ innych - MUSimy priyznas, ie
wszelakie foterie, w tym Duzy Lotek i

Muli Lotek $a hardzo papularag,
JACEK SMOLINSKI

o tak. Z calg pewnoscig
wyagrywajq nieliczni. |
zwykle - jak wykazuje
praktyka - sa to ci, ktdrzy
grajg jakims systemem -
nie na "chybit-trafit", lecz
karzystajgc z praw rachunku
prawdopodabienistwa, prowadzonej
statystyki losowan i tym podobnych
kalkulacji. Opracowanie jednak
dobrego, to jest skutecznego systemu

wymaga nie tylko doskonate]
znajomosci tematu, ale i praktyki oraz
czasu. | wiasnie w tym migjscu pojawia
SIg program bedacy gldwnym tematem
biezqcych rozwazan, ktdry powyzsze
“problemy” rozwiaze za czlowieka.
Multitotek 2.0 (dla Windows)
stworzony i wydany zostal przez

51l - Szansa!

specjalizpjé%;q sie w tego typu
produkejach katowicka firmg Eureka
Systems (swojg drogq - bardzo

| -odpowiednia nazwa). Przedmiotem

Zainteresowania programu jest za$ -
jak zresztq sama nazwa wskazuje -
wypracowanie odpowiednich dla
osobistych predyspozygji uzytkownika
systemow do MultiLotka,
Przypomnijmy, ze jest to gra losowa,
w ktore] zadaniem gracza jest trafne
wytypowanie od 1 do 10-ciu liczb
sposrod 80-ciu dostepnych. Jezeli

r“_\lj_c;zb‘y te, wszystkie lub niektdre z nich,

pojawia sie podczas losowania
(lesowanych jest 20 kul z numerami)
gracz wygrywa. Jakie to proste!
Kwota wygranej za$ jest wypadkowa
iloci trafnie skreslonych na kuponie
liczb oraz stawki, jaka postawiliémy na
wstepie gry. Jezeli dobrze zrozumialem
zasady, to najwyzsza mozliwg do
uzyskania suma jest - bagatela -
1.000.000 ztotych. Z pewnoécig
agrom tej wiasnie kwoty oszalamia
ludzi na tyle, ze wreez z obledem w
oczach gromadzg sig wokd! kolektur.

A wracajac do istoty programu. Jak
juz wspomnialem, ma on za zadanie
wygenerowac szczesliwe liczby. Robi
to za$ za pomocg kilku rodzajow
wspomnianych juz systemdw - pelnych
(rozpatruje pelng game mozliwoscil,
skrdconych, twardych i
preferencyjnych. Pozwala réwniez na
dohér klucza, tj. liczb, ktdre bedg
rozpatrywane w symulacjach losowan
- na podstawie czestotliwosci ich
pojawiania si¢ czy procentowego
udzialu w ogdle wyselekcjonowanych
numerdw. Zresztq nie sposdb wrecz

opisaé wszystkich

statystyk i kalkulacji,
jakie czyni Multilatek
(przyktadowo: dabdr

== Bl

-l
— 1 )

parami, przedziatami,
dziesigtkami...),
Twarzenie klucza odbywa sie na
podstawie bazy liczh losowanych w
danym przedziale czasu. Oczywiscie
niemazliwoscia byloby padanie
wszystkich losowan, jakie mialy
migjsce do czasu wykupienia
programu. Oznacza to, e aby
dysponowac w miare mozliwosci
naj$wiezszg baza danych nalezy albo
samodzielnie o nig zadbac wpisujac
wyniki kolejnych losowan, bad? tez
gciggnac te ostatnie “hurtem” z
Internetu, np. z autorskiej strony
MultiLotka.

Ciekawa opcja zawartg w programie
5q prognozy i symulacje losowan. ML
wylicza rowniez cene, ktdrq nalezaloby
zaplacié, by zastosowad przykladowo
Jakis system pelny, craz szacuje
“gwarancje” - w tym rowniez
maksymalny okres czasu, jaki dany
system potrzebuje na “sprawdzenie w
praktyce" wszystkich swoich
mozliwych kambinacii. Inna, tym razem
naprawde przydatng nie tylko dla

Bl GJEJ-_-ithaE'LtI: _ anddy

HHH | I <

it - "EUNEKA 5771 Ji M Kanf
leqo‘la Dkna

Teile 6[@!

T1,12,13,14,19,16,17,18,15,20
21,22,23,24,29,26,27,28,29,30
91,32,93,34,33,36,37,38,39, 10
41,42,43,44,45,46,47,48,49, 50
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"masowego gracza
mewqtpllwm m

rukowywania
blankietdw z ich réwnoczesnym
numerowaniem i péZniejszym
ewentualnym ich sprawdzeniem.
Wszystkie te funkcje sq powigzane w
jedng catos¢ przez przyjazny
uzytkownikowi interfejs.

Trudno jest mi - chociazby z powodu
osobistej glebokiej niecheci do
“instytucii” gier losowych -
zarekomendowaé ten program
wszystkim PT czytelnikom, Z dl"ung]
jednak strony - odrzuciwsz -
przekonania - mogezipefia
$wiadomogcig'stwierdzic, iz
niewatpliwie ulatwi on zycie
namietnym MULTI-graczom (a i
zapewne autorom rawniez, vide cena:
270 zlotych). Tak czy inacze; jednak -
jak wynika z “pomocy" dolgczonej do
Multilotka - by wygraé, wystarczy
systematycznie uzywac tego
programu oraz jego kolejnych wers;i.
Pytanie tylko: ile i... kiedy. | tym
optymistycznym akcentem...

m Eﬂm Producent:
"A 1 Eureka Syslems
Wymagania: | Dystrybutor:
386, 4MB RAM, CDx2, Eureka Systems
Windows

Internet: nip:wew eurevic.com pl

|
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#t SHAREWARE
- Pismo nie tylko dla oriodw

Jezeli posiadasz komputer PC, ale nie wiesz jeszcze co
mégibys z nim zrobié -STOP- Poszukujesz tanich i skutecznych
narzedzi, dobrych programéw edukacyjnych, efektownych gier
-STOP-

grafike, programowaé -STOP- Interesuje Cig rozwdj polskiej

Chcialby$§ nauczyé sie komponowaé muzyke, tworzyé
sceny shareware -STOP- Zbyt wiele czasu tracisz na zmagania
z opornym sprzetem i oprogramowaniem -STOP- Lubisz konkursy,
w ktérych mozna wygraé -STOP-
Koniecznie siegnij po PC Shareware!!! -STOP-

Nic nie ryzykujesz, co prawda w przypadku braku satysfakcji
nie zwrécimy Ci pieniedzy -STOP- ale z cala pewnoScig nie

przySlemy Ci/takée poczta naszej reklaméwki!-STOP-

TAJNE !!!

00
Je§li wolisz zapelniona po brzegi niezwykle uzytecznymi

programami i fajowymi grami piytke cD od lakierowanej
tektury...-STOP- Kiedy nudzi cie juz to ciagie granie i
zastanawisz sie dlaczego nie nauczyle§ sie¢ jeszcze, jak
stworzyé wlasng dziejowa giere...-STOP- Gdy niepowolana osoba
grzebie Ci po tajnych bibliotekach kolorowych fotek, a Ty
nie wiesz co zrobié...-STOP- JeSli kolekcjonujesz najgiupsze

Programy na Swiecie napisane przez Swirnietych
programistéw. ..-STOP- Pragniesz zglebié¢ tajemnice Internetu,
ale nie wiesz od czego zaczaé...-STOP- Kiedy ludzie wokéi
nie wiedza jeszcze, gdzie nalezy szukaé¢ nowego ZzZrddita

informacji... -STOP-

TY MOZESZ DOWIEDZIEC SIE
PIERWSZY! -STOP-

a by¢ moze swoboda jaka
uzyskasz, da Ci coS wiecej...
- STOP-
zajrzyj do

£L

czekamy na CIEBIE -STOP-

jezyk angielski, niemiecki

Skuteczna nauka
L

Profesor Henry - Stownictwo wersja 2
nauczy Cie w kilka miesigcy 7000
najpotrzebniejszych stéwek, zwrotéw i idioméw
uzywanych na co dzien przez Anglikow. Henry uczy
pisania, méwienia i rozumienia ze stuchu. 6 godzin
nagran, kilkaset rysunkéw, generator wiasnych
¢wiczen, p rzyjazny interfejs. (79 zt z VAT)

a3
; |
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Profesor Henry - Gramatyka
doskonale przygotuje Ci¢ do klasowki, egzaminu
czy matury z angielskiego. Gramatyka to
multimedialny podrecznik, stownik angielsko-
polski i prawie 1000 ciekawych éwiczen. 5 godzin
nagraf, 5000 udzwickowionych zdan i przyktadéw,
przyjazny i wygodny interfejs. (89 zt z VAT)

Profesor Klaus - Stownictwo

nauczy Ci¢ 9000 najpotrzebniejszych stowek,
zwrotéw i idioméw niemieckich. Materiat zawarty
w programie jest dwa razy szerszy niz materiat
poznawany w szkole §redniej. 33 grupy tematyczne,
7 godzin nagran, stownik, kilkaset rysunkdw,
nauka pisania, méwienia, rozumienia ze stuchu,
rodzajnikéw i rekeji. (79 zt z VAT)

Wszystkie pakiety zawierajg poradniki metodyczne
opisujgce techniki uczenia si¢ i strategie
zapamigtywania. Programy umozliwiajg
nagrywanie wiasnych wypowiedzi i poréwnywanie
ich z wersjg lektora. Réwnoczesny zakup dwdch
pakietéw w sprzedazy wysytkowej uprawnia do
rabatu.

Wymagania: PC 486, CD-ROM, Windows

Informacje, sprzedaz wysytkowa:
Edgard Multimedia

skr. poczt. 83, 02-588 Warszawa 48,
tel. 022 857-44-32, 0601 33-18-50
www.edgard.com.pl
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Programy uzytkowe

® el eaches 4.0 memiocki CD-HOM

Start eTeacher

lEh r 4 Urnchominain eThachera 1 nardegs dyske
[ |
Help
eTeacher 4.0 niemiecki Pemec. jréh oie wiez, co nebié
Miemiecki jest dragim pod wrsigden zykladem weielenia powyzszej idej
: J i .iw,: =3 w zycie. Funkcjonalnie niewiele razhi Read me
nopilarnose! jeryidem zachodnin, kidre Perscayt, ik et y

Uninstall
Dsumigei pregzaon 2 tuandego
Exit

Zamiknigo oing | reryamacia

réznice stanowig eleme
multimedialne widoez

o
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Copyright & 1947 by Nahlik Soft. All rights reserved

Nnkazujq hatania stafysiyezng, figdy
flotan nie darzytismy Memcow faks

podstaw. Nalezy go raczej traktowac

pogpis do obrazka), za$ calogé sie do uatrakeyjnienia programu i ’ , |
jako elektroniczne repetytorium

Sympalig jak ohecnie, 66 jeS26ze hardziel Lgrogramu jest udzwigkowiona, dzieki podniesienia jego wartosei L ot
czemu kursant moze éwiczyé nie dydaktycznej. umozliwiajace wzbogacenie

Otywaje o poznawaria ich mow e :
LTI tylko pisownie, ale | wymowe. Muszg | Jak juz wspomniatem, koncepcje nauki | USyStematyzowanie wiedzy jezykowej.

Mysle, 28 W Zwigzku symi przyznaé, ze jakoscé diwieku w przy pomocy eTeachera nie ulegta 33323'_23 dzigki moZliwosci B y
. = L bt : - A otarcia th zagadnieri
aklami nie trzeha l'!!kl}ﬁﬁ j}FiEkﬂﬂyﬂﬂE L niemieckim eTeacherze stoi na zmianie od poczatku istnienia serii.
- wysokim poziomie, glosy lektoréw sg | Uzytkownicy pierwszych, alnych lub gramatycznych

niytecznnsei wszelkich materistiw nQraiel protaaianalnieidbez prahistorycziych wersjipp program moze sprawdzat sig w
wszelkiego typu powtdrkach przed

stuzqcych do 2dobywania i pogtehiania znieksztalcen i szumdw. Miatbym pewno rozpoznaja ni identyczng Bt ekisgo b Szsrokisgg
¥ . AR jednak pewne zastrzezenia do jakosci trukture m raz sposdb wyhoru
Umiejetnosci postugiwania sig e i ' o aak vk zakresu materialu, Oczywiscie,
fiemcyzng - eTeacher 4.0-niemieok BI#] | uczestnicy tradycyjnych kurséw lub
. innych form nauki jezyka (np. w

Biik Gramatykn Srownictwn Jesty Opele Podrgernlk Pamac

JAN JANKOWSKI _ Tesk geger szkofach) mogg stosowaé eTeachera
s jaka doskonale uzupefnienie
awno, dawno temu, w s Wil zdobywanych w ten sposdb
czgzsqch gdy na PC-ta | umiejetnosci. Ogromng zaletq
mdwito sig jeszcze IBM, a das Roulette programu jest jego otwarty charakter
marzeniem wszystkich die Waage | - kazdy uzytkownik moze bez
4 Cowe: ! . ; . . sy
komputerowcéw byt model die Streichhdlzer e ograniczef modyfikaw
: o0znaczony symbolem AT, : éwiczenia odstaw tworzy¢
firma Nahlik Soft zaprezentowata po . oluzg do tego specjalne
raz pierwszy serie programéw do edytory dostepne z wnetrza

nauki jezykéw - eTeacher. By¢ moze sie
myle, ale wydaje mi sie, ze byl to A
pierwszy tego typu projekt w Palsce,
w kazdym razie dla mnie byta to
wowczas nowosé. Pomimo niezby
atrakcyjnej formy (tryh teksto
pewnych niedociggnied
merytorycznych, wiele czas
spedzilem przy eTeacheragh uczac sie i
przy okazji nie?le bawigc fTeraz czasy
sig zmienity. Wszedzie
sfowo - multimedia i

programu. Przy okazji muszg
wspomnie¢ o pewnym smutnym
odkryciu. Podczas edycji testu
familie.dic (¢wiczenia ze stownictwa,
grupa Czlowiek) znalaziem btad
gramatyczny. Warto zaraz po
zainstalowaniu pakietu wyedytowaé
ten test i zmieni¢ rodzajnik przy
niemieckim odpowiedniku stowa
pasierb (jest die Stiefsohn, powinno
by¢ oczywiécie der Stiefsohn)

czefl. Sadze, 7e jest to gleboko

uzasadniony zabieg, poniewaZ metody
wypraktykowane przez lata obecnogci
eleachera na polskim rynku X
najwyrazniej sprawdzily sig | w bo program jest pozy™
przypadku wielu uzytkownikéw daly wartosciowy, Mef nadzieje, ze
dobre efekty. W a_utnrzy awig ten btad przy

grafiki - zdarzyto mi sig kilkukrotnie,
ze nie moglem rozpoznaé obiektu na
rysunku (na przyklad herbatniki
hardzo przypominajg ziemniaki).
Generalnie jednak musze stwierdzit,
ze multimedialna otoczka przycginita

e Giommes Fimmmiior JoT :ii“.f;:’..f.‘.’.":.‘."i‘“‘ 4] tym migjscu i) ,f’i nada.rzajqclej sig okazji | aby
[  legini nalezy wyjasnic godzic ten nieprzyjemny akcent,

jeszcze raz podkreslam: niemiecki
eleacher naprawde moze Ci poméc w
nauce jezyka!

czytelnikom,
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o Producent:
@-Atﬂﬂ‘ Nahlik Soft i

Wymagania: | Dystrybutor:
386, AMB RAM, COx2, | Nahlik Soit
Windows, karla diwigkows

zestaw do nauki

: Internet: nip:/mwww.ispid.com plf—nahlik
jezyka od
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rtonowi hohaterzy

spIDER-MAN Cartoon Maker

Jegtem priekonany, 18 wérod
Caytelikow 2003 8ie 0soby, kiore ubig
opladac kreskdoki. Nie mam na mysli
kreshawek dla dorgstych, [ecz masowo
sruiukowane priez Rmerykanow
grryg0dy Supermans, Spidermana,
patana, Hulka itp. fierasoie. Wspompiani
hohalerzy il dawne wydostali sie z
kolarowyeh zestylow | zagapngli dla
sietin publiczaogt Kinowa i telewizying.
Oczywigcie aie irakowalo powniei gier
KoupuiSPoWYEh (najczgsciej
platformawek), w MIGRyCh kolorowe
giroje, karwme pelerynki i gustowne
maseczid keyly nadiwyczajnyeh lacetbw
spierajacych $ig 2 roinej masei
polworae o prawe do tycia, Jeleli kiog
nadal ofiraca $ig w lakich klimatack, na
pawno 12intaresuje go oferla
Ir2yaetowara przez Marvel Comics.

ANDRZEJ SITO

rosty program SPIDER-
MAN Cartoon Marker
umozliwia samodzielne
wyrezyserowanie
“kreskéwki” z ulubionym
hohaterem. W zasadzie
produkt ten przeznaczony jest dla
bardzo mlodego odbiorcy i
Przypuszczam, ze tylko on hedzie
usatysfakcjonowany wykonanym
samodzielnie filmem animowanym.
Najblizszym tematycznie dzietu Marvel
Comics hylby chyba Nickleadeon 3D
Mavie Marker (1/97). Choé z drugie]
Strony podobieristwo odnosi sie
Iedynie do formy zabawy, zupelnie
odmienng sg technika produkeji oraz
Palety opcji. Przede wszystkim N 3D

Maovie Marker operuje na ohiektach
wektorowych, co, jak nazwa aplikaciji
wskazuje, pozwala tu uzyskaé efekt
przestrzennosci scenerii i
zarientowanych w trzech wymiarach
postaci. W zupelnie odmienny sposaéb
wykonane sg sekwencje animacji w S-
M Cartoon Marker. Dwuwymiarowi
hohaterzy nakladani na rysowang
recznie bitmape prezentujg sie
wzglednie dobrze, co niestety nie
oznacza, ze efekt pracy jest
rewelacyjny.

Po uruchomieniu WS-M Cartoon Man
ujrzymy specjalny pulpit edycyjny oraz
kilka umieszczanych na nim ikonek.
Spiderman, ktdrego zobaczycie na
przycisku, otwiera katalog
kilkudziesieciu postaci znanych z

filméw (sq to zardwno charaktery

pozytywne, jak i negatywne). Sam
glowny bohater wystepuje w kilku
weieleniach oraz edmiennych
"pajgkowatych” pozycjach (o czym za
chwilg). Zanim umiegcimy na pulpicie
wybrane postacie, nalezy najpierw
okreslic scenerie, w ktorych beda sig

rozgrywaty
przygody
hohaterdw.
Stuzy do tego ikona
z symbolicznymi “wiezowcami", W
$rodku katalogu znajdziecie dosé
przypadkowo ufozone obrazki -
kadry z filmdw o

Spidermanie.
Motywem
przewodnim scenerii
53 0czywiscie
olbrzymie drapacze

| I= FProgramy uzytkowe

zwrdcié uwage na katalog, gdzie

umieszczono mase drobnych

efektéw wizualnych. Czerwony
hydrant kivje w sobie kilkadziesiat
przedmiotéw oraz efekty w stylu
“dymkéw" pojawiajgcych sie nad
postaciami. Obejrzycie sobie kolorawe
wybuchy, ktdrymi akcentujemy

przefomowe, wzglednie - wybuchowe
momenty Waszych filméw (wybuch
jest po prostu kolorowa gwiazda -
podobnie jak w wiekszosci komiksow).

W programie znajduje sig jeszcze dwie
hiblioteki obrazkdw. W pierwszej
znajdziecie réznej masci pojazdy,
natomiast w drugiej - rysunki postaci
(same kontury, dzigki czemu mozemy
np. zmieni¢ uniform
Spidermana z
czerwonego na zielony
itd.). Biblioteki te
zawierajg jednak
wylacznie statyczne
obrazki. O co w tym chodzi? Juz
wyjasniam. Spiderman, ktdrego
uchwycono w kilku
charakterystycznych pozach i
umigszczono w katalogu jako obraz,
jest animowany. Np. jezeli
umiescimy “pajaka” na
odpowiednim tle, mozemy
sprawic, aby wspinal sig,
biegt czy niczym
Superman - wzlatywal

chmur, po ktdrych
wspinat sie bedzie
“Spider”. Znajdziecie tu
réwniez kilka rysunkaw
wnetrz, ktére
umozliwiajq realizacjg
bardziej konkretnych
pomystéw. Warto takze

migdzy wiezowce. Jest to krdtka,
zapetlona sekwencja (przypomina
troche zasadami animowane kursory
w W'95). Po wyborze postaci
zostawiamy weisnigty lewy klawisz
myszy i przesuwamy nig po podkfadce.
W zaleino$ci od postaci, ktdrg

wybralismy, zobaczymy, jak pracowicie
macha ndzkami, lata, wspina sie itp.
W wypadku Spidermana, ktdry ma
kilka weielen, bedzie to kilka krétkich
animowanych sekwencji (np.
charakterystyczne loty na “pajeczych
niciach” czy wspinanie sig). Jezeli
wiec wybralismy klimatyczng scenerig,
mozemy ustawi¢ na niej jakiegokolwiek
hohatera i w prosty sposdh sprawic,
aby poruszat sig i... uwagal - méwit,
Kazdej postaci zostat
przyporzadkowany jakis dzwigk lub
sekwencja muzyczna. Jezeli jednak
“odgtosy programowe” nie przypadng
nam do gustu, mozemy sami nagrac
odpowiedni komentarz - jezeli
naturalnie dysponujemy mikrofonem.

Z narzedzi edycyjnych dostepnych w
programie w zasadzie zadne nie
wymaga szerszego komentarza. Sg to
po prostu opcje, ktére mamy w
windosowym Paintcie. Wspomne
tylko, ze oznaczenie wielkosci pedzla
jest réwniez okresleniem wielkosci
postaci, ktore umieszczamy na planie.
Przesuwajac myszka, sprawiamy, ze
postac ozywa, jezeli zmienimy kierunek
ruchu - nasz bohater, jak w lustrze,
odwrdci sig we wiasciwg strone.
Programik umozliwia rdwniez wpisanie
dowalnego tekstu (niestety tylko
jednym rodzajem fontdw).

Samodzielnie wykonana za pomocg
SPIDER-MAN Cartoon Marker
animacja nie wprawi nikogo w szalony
zachwyt. Nie jest to dziwne, hiorgc
pod uwage skromniutkie mozliwosci
programu. Z drugiej za$ strony w
krdtkim czasie mozna "wysmazy¢”
zabawng, dogé ciekawa wizualnie
historyike ze znanymi, komiksowymi
hohaterami. Na pewno aplikacja ta
stanowi $wietne cwiczenie, zardwno
jesli chodzi o proste narzedzia
graficzne, jak i sztuke montazu filmu.
Czyzby bawigc - uczyé? Nie
przesadzajmy, jednak S-M Cartoon
Marker jest na pewno ciekawg
propozycia dla miodego adbiorcy
(chwytliwy temat) i jako taki moze
okazac sie godziwg rozrywka.

[
-f..
. f’lm Producent:
Q'_ﬂ il Marvel Comics
Wymagania: | Dystrybutoer:
Pentium, 8MB RAM, Techland
CDx2, Windows 95 lel.{064) 347813

Internet: hitp://www advenlure.com
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-+ - muitimedialna seria dla najmiodszych. Kolorowa grafika, réznorodnodé temat6w, zabaw | gler w polaczeniu z narracig lektora zapewnlajg
fauki | doskonatej zabawy, Dotychczas ukazaly sig: "Moje pierwsze ABC" - program do nauki czytania | pisania oraz "Moje plerwsze zabawy
€" - program do nauki podstaw matematyki.

2 A SWIATA - multimediainy cykl stanowiacy kempedium wiedzy na temat wszystkich panstw $wiata, opracowany przez zespdt ekspertow z Uniwer-
Bllofiskiego. Obok wiadomoscl | danych statystycznych program zawiera bogaty zbidr zdje¢ | map oraz wiele clekawych filméw | prezentacjl.
b ukazaly sig: "Ameryka Poludniowa" oraz "Ameryka Péinocna”. W przygotowanlu “Azja®,

1 wouny SWIATOWE - multimedialna seria opracowana przy wspdlpracy z Bogustawem Woloszariskim, tworcg znakomitego cyklu telewizyjnego
. wieku". Dotychezas ukazaly sig: "Blitzkrieg” (wydarzenia okresu 1919-39). W przygotowanlu "Wrzesien 1939",

8 8p. z 0.0, » 80-305 Gdarisk, skrytka pocztowa 44 « e-mail: optnexus@onet.pl » www.nexus.optimus.com.pl
odukty dostepng w siecl sprzedaty G2y flvied S NFORMACJA HANDLOWA:
[ é‘%ﬁ; NOWY SAGZ, yl. Nawojowska 118, tel, (018) 444-05-60 » OPTIMUS BYDGOSZCZ, ul. Objazdows 1, tel. (052) 345-11-77 w. 132 » OPTIMUS GDARSK, ul. Pomorska 96,

“16-11 w. 111 « OPTIMUS MYSEOWICE, ul, Mikofowska 31, tel, (032) 205-47-01 w. 0197 « OPTIMUS WARSZAWA, ul. Marynarska 21, tel. (022) 640-08-00 » OPTIMUS
ul. Mydlana 1, tol. (071) 345-00-54

B

CPrilwJsS




Programy uzytkowe

mieszanie jezykow

Word Translator 5.2

" Informatyka naleiy, jak sadze (o
ignerancio!), do nauk Scistych. Byc moie
tialego, gdy do pracy nad programem
Komputerowym zabierajq sie filolodzy
(czyli moi kolerzy po tachu), rezultaty
bywaja poine. Niestety, tak stafo sig
rowniei w przypadky WORD
TRANSLATORA firmy Transiations Experts
Limited. Byé moig aulorzy s4 ekspertami
W Oziedzinie thumaczen, ale 2 miano
specow od pisania aplikacji
Komputerowych nie zastuguja.

PIOTR DOMANSKI

rojekt, nad ktérym podjgli

prace, jest niezwykle

ambitny. Program w

zatozeniu umozliwia nie

tylko tlumaczenie

pojedynczych wyrazdw i
zwrotdw (dziata wigc jak zwykly
slownik), ale réwniez sprawdzanie
pisowni w trakcie pisania w wybranym
programie do edycji tekstu (m.in.
Word dia Windows czy Wordperfect),
wiczenie wymowy i w koricu
tlumaczenie catego tekstu
(dokumentu) z jednego jezyka na
drugi.

Ambitne zatozenia mozna uznaé za
jedng z zalet WORD TRANSLATOR,
szozegélnie ze, jak sie wkrdtce okaze,
nie ma ich za wiele. Innym
niewatpliwym plusem produktu jest
bogactwo baz danych. Mamy do
dyspozycji dwukierunkowe stowniki
polsko-angielski (takze polsko-
amerykariski), polsko-niemiecki,
angielsko-niemiecki, oraz angielski
stownik synonimdw (dlaczego nie
polski?), a takze, ciekawostka,
angielsko-angielski (chodzi oczywiscie
0 slownik “tlumaczacy” angielszczyzne
brytyiska na amerykariska i
odwratnie). Poza tym na angielski

mazemy tfumaczy¢ wyrazenia i
teksty z 21 jezykdw, w tym
duriskiego, japoriskiego, islandzkiego
i starocerkiewnostowiarskiego (1.
W podstawowych bazach (polsko-
angielskiej i polsko-niemieckiej)
znajduje sig calkiem przyzwoita ilogé
hasef (okoto 100 000 w kazdej).

tekst slowo po sfowie,
w przypadku przekfadu

raczej jako ponury zart

Jednak w dziataniu sfownik ujawnia
powazne wady. Zaczynajac od
kwestii merytorycznych, zawiera on
podstawowe bledy. Na przykiad

w pefni ufaé stownikow
stabo jezyk obcy zaleca

opcja tlumaczenia tekstu. Program
tlumaczy napisany w jezyku cbcym

CO przynajmniej
z angielskiego i

niemieckiego daje w efekcie jezykowe
dziwolggi, ktdre traksowad nalezatoby

niz

tlumaczenie. W efekcie, mima
bogactwa hasef, uzytkownik nie moze

i i znajgcym
thym daleko

posunieta ostroznadé przy korzystaniu
z programu. Ewentualnie mozna

slowo :
“pluszowy" I3 Word Transtator ‘a7 =1
przettumaczane I akcenty |
jest na ;

angielski jaka Wyblerz Wyraz/Wyrezenle

“plushy” - akcept

wyraz, ktérego
na prozno hy

akeapt (weksla, towaru) w zamian za dokumenty
akcept “in blanco”
akcept bankiera

szukad w akcept bankowy

jakimkolwiek Informacin

dobrze [ Wyhor wyrazujwyraZenia ze sfownika, ]
gﬁ] r\\li\ilﬁ?kvt\ﬁggﬁa Wyblerz I Pomoe "ﬁhmalylml Zmlane I Podaj I
angielskiego. Wyjécie | Ugtawienia| Wymowa |7 Zmich Hewlswre
Angielskim [Potski-Angietski-V ;]]

odpowiednikiem
“pluszowy” jest "plush” (a wiec
“krzesto obite pluszem” tlumaczymy
“plush chair”), o czym powinien
wiedzie¢ znajacy ten jezyk nawet na
$rednim poziomie zaawansowania (a
co dopiero "translation expert").

innym jezyku - dzieki cz

rozmaitych “tamancéw

W Word Translator a7
| daily ]

Wybierz Wyraz/Wyrsienie

dagger
daggers

;;iiy balances
daily flight
dally newspaper

RRAEARR

Informacja
| Wybbr wyrazulwyraZenia ze stownika, |

_Wyblerz | Pomoc_|[Gromotyks] Zmisns |  Dodsj |

Wyjcie | Ustawienis| Wymows [ Zmies Kawisturg
Ius Anplelski-Wymows j. '

Patrzge z drugigj strony, w sfowniku
angielsko-palskim przy wyrazie "go”,
jednym z tych, ktdre mogg
przyhierac dziesigtki znaczer w
zaleznodci od kontekstu, podane sg
zaledwie dwa polskie odpowigdniki.
Nie mam pojecia, po co zostaly tu
umieszczone hasla takie jak “ta
sztuka teatralna jest na wysokim
poziomie" (stownik polsko-niemiecki)
- nie jest to moze htad
merytoryczny, ale swiadczy o

merytoryczna projektu
hardzo czesto zaczyna
niepoprawnie bez winy
Sprébuijcie na przyktad
tlumaczenie pojawi sie

angielskich (“speeaid”,

menu stownik niemieck

skarzystaé z opcji, ktéra umozliwia
“podmiane” stowa na sugerowane
przez komputer jego odpowiedniki w

emu chod

troche zredukujemy stezenie

translacyjnych”.

Podobne wady
magtby w
pewnym
stopniu ukryc,
jesli nie
zniwelowac,
ciekawy
interfejs i
prostota
ohstugi.
Nigstety i te
elementy
wypadajg nie
lepiej, a nawst

jeszcze gorzej niz strona

. Otéz program
dzialaé
uzytkownika.
wpisaé hasfo

“odsiecz” w stowniku palsko-
angielskim (US). W oknie Wybierz

rzad nic nie

znaczacych zlepkdw wyrazdw

"helpsuccoreeaid” itd.). Wybierajgc z

o-polski,

nieznajomosci podstawowych zasad
przygotowania tego typu publikacji.
Kompletnym nieporozumieniem jest

uzytkownik musi byé przygotowany na
to, ze uaktywni sie réwniez glosariusz
polsko-niemiecki, na szczeécie wada ta

Tesitacns by !“ ,u-olL,..-.,-.L...-!! H bl |
v bty frviberh __ Tty | (B

:__.w_r_m.

Lo Liad
et

! L] - - [l

jest ohecna réwniez "w druga strong”
(to znaczy, po wybraniu sfownika
polsko-niemieckiego mozemy
ttumaczyé z niemieckiego na polski).
Uaktywnianie poszczegdinych funkgji
programu jest dosy¢ skomplikawane,
a po popetnieniu przez
niedo$wiadczonego uzytkownika bledu
program czesto przestaje dzialag -
jedynym wyjciem jest wtedy
zamkniecie aplikacii i jgj ponowne
uruchomienie. Niewiele w takiej
sytuaciji pomagaja dofaczone w
osobnych plikach instrukeje. Interfejs,
nawet jak na slownik, czyli program
typowo uzytkowy, jest toporny,
nieciekawy graficznie i mato
funkcjonalny (nie ma na przykiad opcji
kopiowania jednego z odszukanych
znaczen wyrazu do schowka, hy
sprawdzi¢ jego tlumaczenie w
odwrotng strong). Karzystanie z
programu wymaga wigc od
uzytkownika duzej cierpliwosci i
determinacii, co staje sie szczegdlnie
ucigzliwe, jesli poczatkujacy w nauce
jezyka nie posiada na dodatek
dodwiadczenia w ohstudze komputera.

Mimo dobrych checi autordw i
niewatpliwe duzej pracy wiozonej w
projekt (przygotowanie ponad 20 baz
jezykawych), programowi WORD
TRANSLATOR duzo brakuje do
doskanatosci. Spotkatem sie ze

m

Wybters Humserente

T

i fedes

dwnndc

[T

codrmenia

(i) pomac | Grrmetvta| sivesssl | getsf |
o | Ustmabasta| | zmieh bimtetery

sfownikami komputerowymi o znacznie
mniej zasobnych bazach danych, ktére
jednak uznatbym za lepsze ze wzgledu
na rzetelno$¢ wykonania, prostote
obslugi i brak razacych bledow
merytorycznych. Z WORD
TRANSLATORA korzysta¢ mogg ci,
ktorzy posiadajg takze inne stowniki,
aby pordwnywat tlumaczenie haset i
sprawdzac jego poprawno$é, a poza
tym znaj dos¢ dobrze jezyk obcy, aby
“wyczuc” bledy.

||
. N m Producent:
q‘nmr Translation Experts Limited
Wymagania: | Dystrybutor:
Windows 3.1 lub nowszy, | ot
E.mﬂ zedylorgw takstu, | fg] (022) 7792315

J0-ROM, 4 mbyaim, 386
Imarne_t-: hiipyffww.elebiron. pligrot
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raluchy pod poduchy..

as
;Odpoduszarﬁskle

Jodli fzieci, Wden ZnAcie, majg duie
greny 7 LANUPLBAIEN sl we

weyaniaty Swlat sidw, proewainis ezynia
vy a0 nicehglaie | dopierd a
syeejlg prashe Fodzicaw - sprdfujele
graeknat J8, 1 pod swajq podusthy
i prccisels dn famastyene;,
fafkowa] healny Lasow
padpndus7adskich, petng nadzwyczajayeh
j czekajaeych tyfko ta nich niespodzianek.
Wystazszy, 16 na momencik przyiniq ucho
do biafe] poduszki | prymruiq ac2y - 8
uslyszi delikatny diwigh dzwoneczka,
Klory Zaatowadz j8 worast do
UpragniniegQ cete. Jeszere sig dehize
nie rozejiza, @ jul Zostang Wilgta we
 Wapaiii praygody. Skad waitam lak

- nhiecyiace Inmrmac]n? ﬂmt iwbjka

"dliﬂni K

igciekaviyeh o
F26)8cie do

1apaduigeiz
adzwyt1ajRego, cos, €0 moie byt
Thwniez udzialem katdego matego
Wiythie ik Komputerdw. A wszystke lo
tiighi grze Lasy podpoduszaishie.

K pmlyc cos

AGNIESZKA SIEJKA

ysle, ze perspektywa
spedzenia czasu przed
manitorem na pewno
przypadnie do gustu
kazdemu
poszukiwaczowi
Praygéd, tym bardziej ze gra zostala
Wykonana 2 bardzo duzg starannoscia
| 28Wierg w sobie wiele ciekawych
FO2wigzari oraz oryginalnych

pomystéw.
Dziecko
zapewne szybko
zainteresuje sie |
przygodami
Krzysia i
Kubusia,
petnymi
niespodziewanych
zwrotdw akeji,
zagadek do
rozwigzania
oraz spotkaf z
niezwykle
barwnymi
postaciami. Wsrdd nich role
gtéwnego przewodnika pefni Pani
Sowka, ktdra jest ni mniej ni wigcej
tylko sowg w wielkich, pokracznych
teniSéwkach. Ta stateczna i madra
dama prosi Krzysia i Kubusia o
rozwigzanie najwiekszej tajemnicy
Laséw Podpoduszanskich, ktdrej
wierszowana tres¢ zostata zawarta
w Tajemniczej Ksiedze. Gracz,
kierujac poczynaniami chiopcdw,
ktdrzy natrafiajg na swej drodze na
kolejne zadania i misje do
wypelnienia, stopniowo przybliza ich
do pozytywnego zakoAczenia.
“Klimat lokacji oraz same napotykane
postacie wywolujg “stuszne”
wrazenie - jakby wszystko dzialo sie
we $nie obu chtopcdw, tym bardziej,
ze ich "pizamowy" ubidr jest bardzo
w tym przypadku wymowny.
Grafikom oraz samym
pomysiodawcom udalo sig uchwycié
i przeniesé na ekran ten
niepowtarzalny $wiat marzen
sennych, w ktorym praktycznie
wszystko moze sie zdarzyé. Jest to
wyczyn godny podziwu, poniewaz,
gdy chodzi o przeniesienie $wiata
wyabrazni do “sztywnej” i
“nieczulej” rzeczywistosci
komputerdéw, nie zawsze sig to
udaje.

By¢ moze poczatek
Laséw jest niezbyt
porywajacy i nie
zacheca do
rozpoczecia zabhawy,
jednak jedli
postaramy sig
zapomniet o
pierwszym wrazeniu,
dalsze do$wiadczenia
bedg znacznie

przyjemnigjsze.

Zresztg "scena inauguracyjna” ratuje
sie humorem, z jakim zostata
wykonana i zapowiada
réwnie wesafe
wydarzenia
wypelniajace gre po
brzegi. Warto jednak
uprzedzié, iz grafika w
Lasach jest dosc
nieréwna. By¢ moze
mam niece spaczony
gust - poprzez
ogladaﬂinﬁz‘@eh

8 Nexusa, kl:ﬁ;;ﬁ_
na kolana,

zrownowazony starmﬁ at
oraz maiy trzpiot i pume&kn?!

Il Programy uzytkowe

fantastycznie i z duzym wyczuciem
odtwarzony przez lektora.
Inteligentne, o przyzwoitym stopniu
trudnosei zagadki, ktarych edukacyjny
charakter pozostat ukryty za pokaing
kurtyng zabawy, nie zniecheca
grajacego malca, ktéry zapewne 2
wielkim zapatem podejdzie do kazdego
problemu, jaki pojawi sig na drodze do
sukcesu.

Przyznam, ze tym razem polska
produkcja adresowana do dzieci mile
mnie zaskoczyla i zainteresowata pod
wieloma wzgledami. Coraz czescigj
efektowne i okredlane na wyrost
mianem "multimedialnych programdw
dziecigeych” produkty zatracajg gdzies
po drodze umigjetnosé wytworzenia
namacalnego kontaktu z odbiorc,
skupiajac sie tylka na wizualno-
dzwigkowych "fajerwerkach”.
Natomiast omawiany tutaj program
potrafi ustanowic takq wieZ pomigdzy
dzieckiem i wydarzeniami

Optimus Nexus

Wymaganis Dystrybutar;
Penlium, BMB RAM, Optimus S: A
Che2, Windows 95 lel.(018) 4437797

Internet: www.nexus.optimus.com pl
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Programy uzytkowe TR

Dziadek mysz zaprasza - Maly samuraj

Biluzy Samuraj

PAWEL MusiAfowsKI

ch, pamigtam
czasy, gdy jako
dziecko
patrafitem catymi
godzinami
siedziec przed
swojg ulubiong ksigzka i
odplywac w dalekie krainy,
pelne niesamowitych
przygdd i wspaniatych
bohaterdw. Oczywiscie, jak
kazdy, pomagatem sohie
przy tym wyobraZnig - to,
czego nie bylo widaé, sam
dodawatem w swojgj
glowie, a zabawy bylo przy
tym co niemiara. Dzisiaj
naszym milusifiskim
pomaga w tym komputer.
Musze przyznaé, ze czasami zafuje,
Ze nie mam pieciu lat i nie moge w
pelni cieszy¢ sig tym, co oferujg
nam producenci oprogramowania.
Maly Samuraj to kolejny produks
Davidsona i spdtki z serii
Czarodziejskie opowiesci dziadka
myszy. Tym razem przeniesiemy sig
wraz z sympatycznym gryzoniem i
jego wnukami do dalekiej (hmm; juz
dzisiajinie tak dalekiej - Lotem
blizej; che, che) Japonii. Przed
nami japoniska opowiesé |ludowa o
matym samuraju. No dobrze, czas
zaczat... a poczatek jest
zachgcajacy, od razu rzuca sie w

oczy bardzo estetyczna oprawa
graficzna; calosé jest bajecznie
kolorowa (chociaz trzeba koniecznie
przelaczy¢ peceta na 256 kolordw,
jesli macie komputer ustawiony w
innym trybie, co jest troche
denerwujgce) i logicznie
zaprojektowana. Dzieki temu
zaden mlody uzytkownik
kamputera nie powinien mie¢
problemu z abstuga programu
i tym samym z uczestnictwem
w zabawie. A ta zaczyna sig
juz w poczatkowym menu...

Tam wita nas nie kto inny,
tylko sam
dziadek mysz
I juz na:
wstepie omawia
wszystkie dostepne
opcie:, Prezentacja

 jest tak przejrzysta i
prosta, ze nie
spostéh doprawdy
cos pomylié - i 0 to
chodzil Kolejna
sprawa to soiezka

i déwigkowa - tutaj

| takze bez zarauty,

petny profesjonalizm
- wyrazy uznania.
Aktorzy
podkfadajacy gtosy
wywigzali sig z
zadania
pierwszorzednie, zresztq zdziwitbym
sig, gdyby byto inaczej - glos za
dziadka mysz podstawia Piotr
Fronczewski. Oczywiécie sktamatbym,
gdybym stwierdzil, ze produkt jest
pozhawiony wad - che, che, nie ma
czego$ takiego (jak mowi pewien mgj
znajomy - doczepic sie mozna
absolutnie do wszystkiego, wystarczy
tylke chciec). Nie mam zamiaru w
zadnym wypadku odgrywaé roli ultra-
czepialskiego, ale.. A zatem - udata mi
sie wylapa¢ pewna mata niezgodnogé
w dubbingu; w pewnym momencie
zauwazylem, ze postaci zefiskigj
podiozona glos meski, ale to doprawdy
szczegdt - obowiazek spetniony, idzmy
dalgj.

Do dyspozycji gracza sq trzy
opowiesci i gra. Pierwszq z
nich jest wspomniany juz Maty
samuraj - japoriska badn
ludowa o pewnym
maizeristwie, chcaeym mied
syna i czarodziejskim drzewie,
ktdre... ale ale, po szczegdly
odsyfam do tegoz programu.
Gdy juz zdecydujemy sig na
bajke, pojawiaja sie przed
nami kolejne plansze (strony),
na ktérych przedstawione sq dalsze
epizody opowiesci. Calodci towarzyszy
nie tylko glos lektora (dziadek mysz),
ale i tekst. Po wstepie otwierajgcym

dang scene nastepujezatrzymanie S
animacji i w tym momencie paleczka. |

z0staje przekazana graczowi. Nasz
maluch ma okezje teraz "poszperat”
na stronie. Na kazdej planszy bewiem
znajdui sig elementy, ktore kryja w
sobie niespodzianki w'postaci animacji,
piosenek; tekstow - raj dla
dociekliwego poszukiwacza - wiem cog
na ten temat. Odkrywanie tych
wszystkich detali daje naprawde duzo

‘poznalo ciekawe opowiesci, a do tego

. P%lﬁlﬂlﬁqmma seppuku pod wiezg

|| Internet: nip;/www.davd com

frajdy - sprawdzitem, nie tylko na
sabie. Gdy juz “wyklikamy” wszystko,
co tylko sie da, wystarczy wskazad
animowang ikonke (rybka, ptak, smok)
w prawym dolnym rogu strony, aby
popchnaé wydarzenia do przodu i
przej$¢ na nastepng strong. Mozliwy
jest réwniez powrdt na poprzednie
stronice. Istnieje réwniez opcja
(dostepna w menu gldwnym)
pozwalajgca na dowolng podréz po
stronach opowiesci. Na ekranie
widoczna jest takze mata ikonka
dziadka myszy - uzycie jej spowoduje
powtdrzenie wezedniej czytanego
tekstu.

Cdz, pozostaje tylko podsumowad, ale
specjalnie nig'ma juz co, gdyz
wszystko, co chcialem powiedzie -
powiedziatem, i nie ma sensu sig
powtarzac. Co do ewentualnych
bledéw - zwalam je na konto wersji
testowej | wierzg, ze wersje, ktorg
otrzymajq kupujacy, beda
dopracowane do ostatniego detalu.

Jedno jest pewne: jedli cheecie, aby
Wasze dziecko dobrze sie bawilo,

miato frajde z zabawy 2 komputerem,
Maly samuraj (ilinne opowiesei) bedg -
strzalem w. dziesigtke, A teraz musze
Pﬂﬂstwa pozegnad, gdyz, jak
wspnmnla!em zbzikowalem j ide

Sayonaral -
X Producent:
% il Davidson
Wymagania: | Dystrybutar:
Windows 95, CDx2,486, | GO Projeot
8 MB RAM, 256 koloréw | fel. (022) 750703
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Programy uzytkowe - =

- Anatol Szuka wyjscia...

Smok Anatol i Tajemniczy Zamek

Smok Anatl I w zasadzie miody smoczek

0raz jego otoczenie

[ to plansze, w

+ Juniop. Zamias! klsyczne; jamy ktérych Anatol
2amieszknje skromny pokdj, ale z2 to rknuskl thkonag' .

4 25 o ONKretne zadanie
(iysponuje peteing wyolraini. Dzieki orzystaige 2
nig] model zamku stojacy w pokeju ogpowie_qnich

. : g - aKcesoriow.
Auaila zamignia si¢ w prawiziwg, Todnak'

gotycka budowle wypelniong na dodatek
tagadkami, ke Anstol musi rozwigzaé

przeciwiedstwie do
vyymmmonygh %
pisrwowzardw, aby |42

Iwiedzaige peszczegdine komnaty. przejéc do
KRZYSIEK KALISZEWSKI Eia::n@l?;w'ﬁnszy-
. I koniecznie “zaliczyd” poprzedniej, a przedmiot pojawi sie w zupetnie innym
?:bp?klnilice przgfisll:‘awm = nawet rozwigzanie postawionego miejscu (przy czym o ilosci Kliknieé
p L;(: _lg?wrf':zl'?tgw ngi przed nami zadania nie jest decyduje przypadek).
; lcyjn JPez Fe A?Z}KEI nagradzane zadnym komunikatem. Po | Idea “Anatola” jest Swietna. Niestety
"PN gsi? pré trr{:’mle : salach przemieszczamy sig dowalnie. jednak, co mnie bynajmniej nie cieszy,
W W kazdej chwili istnieje mozliwogc wykonanie znaczgco odbiega od nigj

Smok Anatol i Tajemniczy

Zamek. Gra nie jest jednak
produkcji polskiej. Autorem dzieta jest
firma LCS! wyrdzniajaca sig na calym

rezygnacji z realizowanego wiagnie
zadania | wedrdwki gdzies dalej.
Poziom stawianychprzéthaami zadan

Swiecie wlasnie w dziedzinie pewnoécig do tej grupy nie zaliczam _&OWC\'IB; e uk[uz "v
oprogramowania edukacyjnego. sig ani ja, ani spore grono Mgl -' : - ; oy ?" b
Dlaczego - nie wiem. Szczerze znajomych, ktdrzy mieli okazj aa ciei i ' WV
mdwigc, Smok Anatol nie wywarl na podziwiaé Anatola w akeji. J&8? d p_ i
I I s : czarownice, g 20nq na tang
mnie najlepszego wrazenia. A oto gorzej jest z obstugq i zasadd) sawlecanadifT cehal: > s
dlaczego: rzgdzacymi programem. |dea ' - ™ p 02 oill¢ | - FY T h
co$ przypominajacego polaczenig TP L i i : ’ h
Przede wszystkim dZwiek i grafika. Zagadek Lwa Leona i Incredible ( ewni "vﬁaaéifdo EE IuarEo ‘ poz: zszrg}lvzidrlmﬁﬂgoama;ﬂogram
Poziom obydwdch jest przyzwoity, ale | Machines. Kazda z komnat zamku p grode V

klikngé na niej i zobagzyé, jik sie Stal nairodzony przez pisma CO
podtapia. "Umaralnia" to Mzywiscie HOM Todayg@HOME PC Magazine,
stapniu niesamowit§i, DEOEE wiec by¢ moze'sie myle, ale wjdzialem
doskonalg woda m loméw - | napgWd® wiele programéw i \
gloszacych oglupiajagg.cale edukacyign-rozrywkowych zards no\
komputerowych, NIE powiemBam rod Jak i zachodniej produkeji,
lubig od czasu dogzasu krwiBteg reprezefgdiiéych wyzszy @lgiom.
deathmatchg akaadile prZBaie; Ostateczndecyzidale? ak do
Anatol je8 8 BT do I3 czytelnikdw.
dziesigciu S82wijajq CqMANgeL
umiejetnosé ro
problemdw i myélenie

na kolana nie rzuca. O ile jednak moge
doceni¢ wlozony w to wklad pracy, to
Z pewnoscig oprawg programu nie
musze sig zachwycac - nie sprzyja
temu przede wszystkim niedbala
kreska i razmyte kolory - styl ostatnio
dos¢ popularny w ksigzkach i
programach dla dzieci. Byé moze
powodzenie tej fromy $wiadczy, ze
komus jednak sie to podaoba, jednak z

z paska u gory
(technikq drag§

TACHD | P
il s L LCS!
SIEPEEBENETOzNa polozyé go w e : LA
dowalnym migjscu puszezajac przycisk | Wymagania: | Dystrybuter:
H H 5, B RAM. Al i
myszy. Tymczasem po wykonaniu tej ek ol [ 3T
czynnosci mozemy kilkakrotnie poklikac

sobie gdzie chcemy, a i tak wybrany
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jler matma

Matma jest Super

Edukzcja malemayczna Lo riect frudna. Raczej nie sposob pozwolic tu sokie na
pmwakwwanie 1auadnienia jako zabawy, 76 wzgledu na bezwzglednosc (coi za pigkne
utologinzne slormulowanie) zasad rzadzqcych tym przedmiotem. Jednakie firmie
qglimis Pascal udato sig teyo dokonac, choé zakees wiedzy oferowany przez program
“Matma jest uper” nig wykracza poza granice podstawowhi.

KRZYSIEK KALISZEWSKI

rm—
ezeli w ogdle mozna méwic
o jakis wadach programu,
to jest to jedyne co tu
dostrzegtem, z tym, ze
wiekszego zakresu i tak nie
oferuje zaden podrecznik
poza encyklopedig matematyczng
(polecam - nawet definicjg réwnania
kwadratowego mozfa przedstawié w
niezrozumialy sposdb, w czym autorzy
rzeczonego podrecznika mieli
naturalne zdolnosci). Wiec tak
naprawde - wad nie ma,

A co z zaletami? OtoZ tych jest sporo.
Na poczatek atrakcyjna oprawa
“multimedialna” - charakterystyczny
wyréznik programdw edukacyjnych
Optimusa. | tym razem nie bytem
2szokowany, gdyz wysoki poziom
grafiki oraz (co trafia sie znacznie
rzadziej) umigjgtny dobor glosdw, to
bylo to, czego oczekiwalem. Ale mima
braku zaskoczenia, wszystko to i tak

robi wrazenie. “Akcja" programu to
fabularna historia, w ktdrej celem
gracza jest uratowanie Swiata
antycznego przed zakusami zlej Ewki i
jej brata Jaska, ktdrzy nie cierpia
tytutowej matmy i pragng jej sie
pozbyé w najprostszy z mozliwych
sposobdw: niszczac $wiat, a
dokiadniej $wiat antyczny. Gracz z
kolei bedzie musiat rozwigzywac
zadania matematyczne, by zniweczyé

ich zakusy i zatriumfowac samemu. W
trakeie podrézy w czasie odwiedzimy
paristwo Aztekdw, starozytng Grecje,
Atlantyde i egipskie piramidy. Tryb
“wycieczki” oferuje nam poziom
trudnodci ksztattujacy sie w okolicach
3 - 4 Klasy szkoly podstawowe;,
jednak wybierajgc zadania specjalne,
spotkamy sig takze z zadaniami na
wyzszym poziomie. Pytania, na jakie
trafimy, sg formufowane w przystepny

L 23 Pr“ogr-am‘y uzytkowe

spos6h, z tym Ze spotykamy sig z
zadaniami podchwytliwymi, jak réwniez
z takimi, ktére oprdcz umiejetnosci
liczenia wymagajg rdwniez szybkosci i
refleksu.

Poza wycieczkami po starozytnych
panstwach czekajg nas rowniez
zmagania na statku - wehikule czasu. |
to w zasadzie wszystko, co oferuje
program. Wydawaloby sig, Ze to
niewiele, ale biorgc pod uwage
zréznicowanie stopnia trudnogci zadan
wbrew pozorom otrzymujemy catkiem
sporo zabawy.

W programie wyraZnie widac, ze
przylazyt do niego reke zawodowy
pedagog. "Edukujace sig" dziecko nie
jest zniechgcane zlogliwymi
komentarzami w przypadku pomyltki, a
sukcesy kwitowane sq odpowiednimi
podsumowaniami, ktérych jest sporo,
wigc nie denerwuje nas uslyszane po
raz setny lapidarne "wygrate$" lub
cos w tym rodzaju. Aztecka kohietka
obserwujac moje dokonania
stwierdzila nawet ze: “Super towar z
Ciebie" (badZcie pewni, ze taki tekst
podbudowuje), a egipska mumia Kleo
proponowata mi, bysmy spotkali sig na
miescie po skoriczeniu zabawy. Mile
polechtany samczy instynkt (co

najwazniejsze, udalo sie uzyskac co$
takiego bez nawet szczatkowego
wulgaryzmu) zdecydowanie pomaga w
nauce, a poza tym taki sposdb
nagradzania petni role psychologiczng
- wyjasnia, ze oprdcz wygladu liczy sig
réwniez wiedza i w sumie to ona
powinna by¢ najbardziej istotna.

Céz - w sumie kola tu jeszcze nie
wymyslono, tzn. kto nienawidzit
matematyki, temu nie pomoze zaden
program, ale roli edukacyjnej nie
mozna tej aplikacji odmdwi¢. Na tyle,
na ile jest to fizycznie mozliwe,
program zacheca do nauki
matematyki, a przynajmnigj nie
zniecheca do nigj, co i tak jest istotng
zaleta i predysponuje ten produkt do

najwyzszej noty. Biorgc pod uwage
fakt, ze odsetek ludzi lubigeych
matematyke jest raczej niewielki, to
“Matma jest Super” faktycznie
okazuje sie super programem.
Optimusowi nalezy sie wigc pigtka z
plusem z matematyki oraz szdstka z
pedagogiki - zwlaszcza, ze ich dzielo
rekomendowane jest przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej, co
5amo w sobie jest reklama lepszq niz
jakakolwiek recenzja.

|
v Producent:
m i Optimus Pascal
Wymagania: | Dystrybutor;
486 DX, BMB RAM, CDx2, | Optimus Pascal
Windows 3.x/95 tel (033) 117571

Internet: nup:/mww.opm pl
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Programy uzytkowe [=I4]

P STAR

Wannabe a Pop Star

Gwiazile plosenkarska nie ma tatwego iycia. Nie dodc, ze musi weigi zdzierac gardto
e pezygluchawei publicznosci, to na dodatek géra szmalu pr2esiania jej normalne
Tyeie i powoduje wzaleznienie od mercedesdw, willi 2 hasenem i tym podobnyeh, nikomu
niegotrzelmyeh, rzeczy. A i “sex & dugs & rock'n'roll” (e2 nigco wyczerpuje... Nieco
inBcze} sprawa ma sig 1 managerem grupy, kidry organizuje Zycie artystyczne gwiazdy
F2blepa 72 & kilka telefondw pokaine, obanderolowane pakiety zielonych papierkow.
Jaieli macie scholg zostac kims takim i zabrac sig 22 wypromowanie wlasnege zespolu
uzycznege, c2ym predze) zasiadajcie do ciekawego programu muzycznego Wannae a

Pop Star.

ANDRZEJ SITEK

premedytacja napisatem

“programu muzycznego”,

poniewaz Wannabe a Pop

Star umozliwia nam nie

tylko organizacje

przedstawien naszej grupy
muzykdw, ale i samodzielne
“zaprojektowanie” przeboju oraz
przygotowanie jego finalnej wersji w
studio nagraniowym. Poniewaz
program przeznaczony jest raczej dla
szerokiego kofa odbiorcdw, jego
obstuga nie sprawia zadnej trudnosci.
Pewne uproszczenia ograniczajg co
prawda mozliwosci Wannabe a Pop
Star, ale umozliwiajg w zamian
przylgczenie sig do zabawy cale]
rodziny, a nie tylko wysace
skomputeryzowanych osobnikéw
spedzajgcych przed swiecgcym blado
monitorem 24 godziny na dobe. Kiedy
odpalicie juz plytke, obgjrzycie logo
Attica i czotéwke programu, Wasze
oczka ujrza zielong lgczke z pasaca sig
spokojnie kréwka i kilkoma

charakterystycznymi budynkami,
ktdre sg niczym innym jak
wytwdrnig, gdzie najwspanialsze
pomysly muzyczne zostang
obleczone w farme. W kazdym razie
uwaznie spogladajcie na krdwke.
Pocieszne to zwierze nie tylko
ogolaca okoliczne pagdrki z trawy,
ale | mowi ludzkim glosem, ba -
podpowiada, co nalezy czynié w tej
dzungli music-biznesu. Niestety nie
udalo sig zaprosic jej do dyskusji, w
zwigzku z czym to ja bede musial
pokrdtce przedstawic Wam, co w
trawie piszciy.

Oprécz niewielkiego budynku, ktéry
miesci Opcje (tak, tak nie Smigjcie
sig - to nie ja to wymyslilem], na-
szczeqting uwage zasluguje niski,
prostokatny budynek przypominajacy
garaz. Wiadnie tutaj zaproszeni
zostang na przesluchania muzycy-
amatorzy, z kt6rych skompletujecie
swdj “band”. Po krotkimintrze

znajdziecie sie w $rodku studia, gdzie,
stoi juz perkusja, gitara elektryczna
oraz hasowa, a takze syntezator i
mikrofon, w ktéry beda dmuchac wasi
potencjalni wokaligci. Jezeli klikniecie
teraz na konkretny instrument,
powyzej pojawi sie kolorowa ramka z
u$miechnigtymi facjatami w §rodku.
Sq to osohy, ktdre zglosily sie na
przestuchanie i spogrdd ktdrych
wybierzecie te jedyna, waszym
zdaniem najlepiej radzgcq sohie z
instrumentem, ewentualnie
preferujaca styl gry, ktéry wam
odpowiada. Wiaéciwie cigzko okreslic
mozliwosci naszych “grajkéw”, bo
wykonuja oni jedynie kilka
standardowych rytmow i dopiero
podezas nagrar dowiecie sig, jakim
repertuarem i potencjalem dysponuja.
Jezeli okaze sie, ze wokalista nie
sprawdzi sie podczas sesji
nagraniowej, bedziecie musieli jeszcze
raz skompletowaé caly zespdt, bo nie
da sie tak po prostu pozbyé jednego,
niezbyt debrego cztonka ekipy. Musicie
wiec bardzo dobrze przyjrzet sig i
przysluchac waszym kandydatom. W
tajemnicy dodam, ze skionnosci
muzyczne okresla réwniez dosé jasno
strdj osoby.

Macie zespd! - swietnie! Teraz tylko
jakas wpadajaca w ucho nazwa dla
grupy i zabieramy sie do wysmazenia
hitu, ktdry zawojuje listy przebojow.
Na ekranie pojawi sig specjalne menu-
ramka, ktdra przypomina arkusz
kalkulacyjny z Excela. Jednak zamiast
wpisywac mase cyferek, musicie
jedynie klikna¢ w odpowiednim
miejscu. Po prawej stronie znajdujg sie
symbole poszczegdlnych
instrumentow - jak wida¢, mozecie
zaznaczyG wybrany fragment utworu i
okreslony-instrument, wybierajgc
odpowiadajacq Wam melodig. Jezeli
np. cheecie rozpoczgC utwor od ostrej
partii solowejna "klawiszach”,

Wisleley

‘wystarczy
kliknaé dwa
razy na
¢ pierwszy sektor
%;' od géry, i w

menu, ktdre sig
pojawi, wybraé
jedna z pieciu
proponowanych
melodii.
Oczywiscie
zanim
dokonacie tego
dziefa, mozecie
kazdq przez
chwile
postuchat i
zdecydowag sig
na te
najbardziej
pasujacq do
zaftozonej przez
was formy
utworu.
Pamigtajcie
jednak, ze

| niektdrzy

muzycy po prostu graja okreslony styl
muzyki i np. z faceta preferujacego
Dance nie wyci$niecie metalowych
brzmien. Oczywiscie przewaza tu pop,
jednak jezeli dobrze wybierzecie
Waszych muzykéw, uda sie
zorganizowac zespat, ktdry bedzie
obracat sig w klimatach dance, hip
hop, brit pop. Nie sq to style, ktdre
kocha cala nasza mlodziez, ale powiem
wam na ucho, Zze po kitku godzinach
wysitkéw miatem zespdl grajgcy ostry
“metalowy” rock. W kazdym razie
skiadajcie swojg piosenke, a kiedy
bedzie gotowa - kliknijcie na drzwi. Po
chwili pokaze sie w nich gruby facet z
cygarem w gehie, ktdry zaproponuje
porzadne nagranie w profesjonalnym
studio. Jezeli sig zgodzicie, czeka Was
rajd dlugasng limuzyna i kolejna
przerdbka piosenki. W Studio mozecie
juz downlnie wyciszaé poszczegbine
instrumenty w. trakcie nagrania oraz
dodac:mase efektéw specialnyeh.
Jezell np. stwierdzicie, ze wokal brzmi
nieco stabo, wystarczy wspomaoc go
fajnie brzmigeym chdrkiem damskich
gloséw (pie¢ kambinaciji). Dczywiscie
owo wspomaganie moze trwac
dowaolnie dlugoi w dowolnym
momencie utworu. Moze Sjg rGwniez
zdarzy¢, ze facet na perkusji nie za
bardza sobie radz. W katalogu Drums
czekaja juz na Was ogniste sekwencje
bebndw, ktdre wymiotq diably z piekia.
0 ile wiec slofi nie nadepnal Wam w
dziecinstwie na ucho, z gotowych
sampli mozna ulozyé sobie calkiem
fajng piosenke. Juz to samo wsohie
jest fajng zabawa...

Jezeli dokanaliscie dziela | uwazacie, ze
macig hit - pora promowas go oraz
zespdl na koncercie, Publika szaleje,
na wokaliste lecqigdry $mieci, glosniki
wyja jak opatane. Warto obejrzeé
animacje, bo'sa naprawde niezle. Tuz
po koncercie Wasze pierwsze
notowariie: Czy zmiesciliscie sie w TOP
20, jezeli tak, to tylko pogratulowat!
Jednak to nie koniec - nawet jezeli sie
zmiesciliscie, Waszym zadaniem jest
wspigé sie na sam szczyt, co na
pewno potrwa - a wigc do dziela...

Wannable a Pop Star to ciekawy,
przystepny. dia kazdego program.
Dobrze zaprojektowany graficznie,
okraszany masq zabawnych animacji,
zawierajacy bogate biblioteki sampli
zapewni dobrg zabawe dla dzieci i
starszych. Jezeli ktog chce sprawic
swoim milusifskim ciekawy prezent, to
Wannabe a Pop Star $wietnie sig do
tego celu nadaje. Proponuje czym
predzej zajrzec na naszg plytke i
przekonaé sig o tym samodzielnie...

[ ]
R Altiea Interactiva Lid.
Wymagania: | Dystrybutor;
A86 BMB RAM Win 95, Altica Interattive
S8, myse 1e), (0044} 1865791346

Internet: my S ANC. o
[ | ™~ [ ==
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elka podroz Bolka | Lolka

i Lolek - Pamigtki z podrozy

Bolek

a0y Ustatiig
bistylem 1A pjlepsig
106N cZslw,
ke wytlestwem Balke i Lalid,
| “Biolek i Lolelk:sPamiati
wymineng szafge e
o

t6z Pamiatki z Podrazy to
) aplikacja dla dzieci w
wieku powiedzmy do
|| pieciu, szesciu fat - z tym,

audytorium spefnia on
wéwezas role edukacyjng.
Natomiast jego propozycja
rozrywkowa przeznaczona jest
praktycznie dla wsaystkich (“puzzle” z
P'"iwemnuéclq ukladalem sam - na
najwyzszym poziomie trudnosci
Wymagajq one pewnego wysilku
umyslowego nawet od doroslej
0s0by). Oprawa graficzna jest, jak na
mé] gust, trochg zbyt jaskrawa, ale
;'e razi zhyt mocno, tym bardziej, 7
2181 podabno lubig “przesadzone”
ooy, 6o mozna zaohserwowaé w ich
Pracach. Zresztg wlashie kolory sq

{est tu czynnoscig mechaniczna.
\Program "méwi" do dziecka glosem

koloru), komentujac czynnodci itp.

“motywem przewodnim” programu,
ktdry oferuje az trzy rodzaje zabaw z
barwami, ktére pokrdtce omdwig.

Szkice z podrézy to modul, w ktdrym
dziecko moze kolorowac rysunki z
kadrami z filmu Wielka podréz Bolka i
Lolka. Jest to penad pigédziesiat
obrazkéw, przy czym kolorowanie nig

ktdregos z bohaterdw, wydajac mu
polecenia (co do uzycia odpowiedniego

Komentarz glosowy towanzyszy
zresztq kezdej z zahaw wchudzacych w
sklad programu.

Kolejnym modulem sq Portrety
przyjacidl. Jest to
réwnie kolorowanka,
aparta na podobnych
zasadach co poprzednia,
z tym ze tym razem do
pokolorowania jest
dwadziescia postaci. Przy
kazdej z nich program
zwraca sig do dziecka z
sugestiami na temat
tego, ktdrg czesé ciala
czy ubrania pomalowac, i
jakim kolorem, reagujac
jednoczesnie na
prawidiowe i bledne wykonanie
zadania. Ostatni modut
“kolorowankowy” to pigtnascie

obrazkéw, na ktarych mozna
umieszczaé gotowe elementy, tworzac
wiasng kolorowanke.

Oprécz roli
edukacyjnej, program
petni, jak juz
wspomnialem,
funkcje rozrywkowa.
Na zabawe z Bolkiem
i Lolkiem skiadajq sig
trzy gry: puzzle
(ktdre tak naprawde
sg ukfadankg z
kwadratow, gdzie
brakuje jednego
elementu, a gracz
przesuwajac klocki w

Programy uzytkowe

obrebie "ramki” stara sig ulozyé z nich
obrazek - wiem, ze brzmi to metnie,
ale po rzuceniu okiem na screen

nalezy na nim kiikaé, po czym klikngé w

odpowiednim polu siatki, w ktdrym
powinien sig on naszym zdaniem

znalezé. Oczywidcie elementy w rogu

szybka znikajg i zastepowane sg
innymi, co utrudnia zahawe.
Wszystko to w zestawieniu daje

aplikacje przyjemna w odbiorze i nawet
(co zdarza sig nagminnie w wypadku

bz |e|or] ] =)
& i ||«

= BN
1 Qe B
H el

Yy SN

wszystko sie wyjasni), memo, czyli
zahawa W odkrywanie par obrazkdw,
oraz “Puzzle na czas”, ktdre sq
zupetnie inng forma gry: kwadratowy
obraz podzielony jest na mnigjsze
kwadraty, po czym znikajg one z
ekranu, a w rogu pokazuje sie jeden;

koniecznosci zrecenzowania programu

dla namtodszych) nie razi

infantylno$cig. Dlatego tez z czystym
sumieniem moge polecic ja rodzicom,
ktdrzy pragna sprawié dziecku prezent

sluzacy jednoczesnie do nauki i do

zabawy, a na dodatek réwnie dobry w

obu aspektach.

. E“ i) Producent:
E@A . Aidem Media
Wymagania: | Dystrybutor:
Windows 95, 8 MBRAM. | Aidem Media
VGA (058) 3487549

Internet: nie ma

I A = OO
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DART GAME:
JESZCZE LEPIEJ NIZ KOMPUTER?

Mamy chyba recepte na oderwanie mamaka gier
komputeroveycl od hlaszaka. Najbardzie) nawet uzaleznient
redaktorzy CD-Action bez slowa szemrania, zamiast grac w
Quake'a I, stawal przed zawieszong na redakcyjne] Scianie
tarczq, z lotkg w rgce 1| dzwnym blyskiem w oku. Co wigce|
urzadzenie odzywalo sig do nich elektronicznymi dawigkami
| do tego samo podhiczalo zdebyte z trudem punkty,
oczywiscie niy udalo sig Yediemu teafi€ w tarcze (jak widac
hestia ma w trzewiach komputer). Rzecz to hardzo
przydatna. Szczegalnie gdy wezmie sie pod uwagg fakt, Ze
Lord Yabol liczy kylko na palcach 1 myli sig przy tym okrutnie

e &

‘l’

*0/,*
R v
' ‘

4

Zahawa z tarczg w bwrze hyta tak przednia, ze
postanovalismy zaprezentowad wam kilka wariantow
urzadzenia

Po pierwsze Black Jack (B ger w 80-ciu wariantachl
swietnie nadajacy sie do zavieszenia na Scianie

Pa druge Star Light

Po trzecie Executive's Dart Game (nieoceniony na biurku
szefa-nie bedzie sig hiedak walesal po burze przez dobrych
kilka tygodmi!)

Wszytkie wymienione wyze) Darty sprezedaje Mulli Comp 2
Kudowy Zdroj 57-350, skrytka pocztovsa 43

= ZLOTY TOMB RAIDER

Fanéw TR ucieszy inicjatywa Eidos Interactive, kkore
zamierza wkrdtce wydac gre TR w wers)i Gold. Bedzie ona
vizhonacona o dwa nowe etapy. Unfinished Business 1 The
Shadow of the Cat. W pierwszym Lara odwiedza Atlantyde,
w poszukiwaniu pevinego artefaktu Obcych. Drugi razgryva
sig w miescie Khamoon. W momencie gdy czytacie Le slowa,
zestaw powinien juz by¢ dostepny w zachodmich sklepach

Pe spod znaku miecza
ilopora, guzie okuci w
stal wojownicy $cie-
rac sig beda w $miep-
1elnej walce, zapowiada miody,
Silny oddziat Kiwi Software. Jak
tapowiaia nasz cziowiek, Kio-
'y 1 naraieniem Zycia wydobyl
Iwdj pergamindw 2 zamkniglej
8 c2lery spusly | chronione;
plekironicznie wieiy, w kiorej
1akapturzeni twarey wykuwajq
gre, moemy spodziewac Sig
przelomu na miarg Vietua Figh-
ler.

CZARNY IWAN

Oszotomi¢ ma nas przede
wszystkim potwarnie silne
uderzenie wizualnej strony
projektu, a dla bardziej wyra-
finowanych | wymagajacych
umysléw - zaawansowana Al
przeciwnikdw i olbrzymia pale-
ta cioséw oraz comboséw. Na
chwile zatrzymam sig jeszcze
przy tym watku, bowiem SLAY
w dziedzinie u$miercania i za-
glady ma staé sie podobno
naszym nowym mistrzem. Kto
uwielbia finezjg technik w Vir-
tua, a brakuje mu brutalnosci,
jakg oferowat MORTAL KOM-
BAT, by¢ moze odnajdzie w
Slay élady najlepszych wzor-
cow. Oczywiscie mozna bedzie
spusci¢ przeciwnikom trady-
cyjny, prosty i skuteczny
fomot, ale kto popracuje
uczciwie na joyu lub klawi-
szach, osiagnie mistrzostwo,
ktére pozwoli pokonaé prze-
ciwnika strategiq, a nie wale-
niem w “czerep rubaszny”.

mam nadzie-
| e wyja-
| 4nié juz
wkrétce,
gdy go-
raca
plytka trafi
do moich Spraco-
| wanych raczek, dodam..
tylko, 7e w trakeie:walkimmo=
zecie spodziewat sig, iz wo-
jownicy gubi¢ bedg po cel-
nych, silnych ciosach frag-

Numer 04/96

| Dcow tym wszystkim:chodail

CiSnienie

menty zbroi (choéby puklerz
czy naramiennik), co oczywi-
Scie oslabia zawodnika i wy-
musza zmiang taktyki. Final
walki to po prostu najlepsza
szkola surowego migsa. Zwy-
cigzca ma prawo pozbawic
przegranego glowy. W trakcie
gry mozecie réwniez spodzie-
wac sig, ze wlasciwie wyko-
nane cigcie usunie jegomo-
Sciowi wystajace elementy
ciata (kto nie lubi, skorzysta z
opcji, ktora pozwala omingé
takie krwawe widoczki). Oczy-
wiscie, aby wszystkie te wa-
lory nabraty odpowiedniego
smaku, konieczna jest wiasci-
wa widowiskowos¢ pojedynku,
Zadhano o to w najdrobniej-
szych detalach. Giera bedzie
obstugiwala akcelerator gra-

ficzny. Wygenerowane scene-
rie | postacie w oparciu o
nowy engine "Bastard 3D" i
takie- efekty specjalne jak ilu-
minacja Phonga, teksturowa-
nie perspektywiczne, odbicia i
cienie liczone w czasie rzeczy-
wistym, mgly i sys- temy czg-
steczkowe, po-
zwolg cie-

szy6 ocze-

ta obrazkami, . %

dreszczyk rozkoszy. Tak przy

okazji dodam, ze wspomniane,
tajemnicze okreslenie "syste-
my czgsteczkowe" to, hardzo

upraszczajge, efekt, kedry
osiggamy w Quake, strzelajac
z rakietki Enforcerowi w
twarz, Wiadnie ten migsny fa-
jerwerk w odcieniach szkarla-
tu to takie male i przyjemne
co$, dzieki czemu gra sie le-
piej.

Jeszcze tylko telegra-
ficznie kilka stéw o naj-
wazniejszych rzeczach.
Oczekuje nas oSmiu zawod-
nikéw (np. Wiking z potgz-

nym toporem,

dwu-

siecz-
nym
mieczem
itd.}, dla

matycznie sceneriach (popra-
cowano réwniez nad widowi-
skowymi efektami atmosfe-
rycznymi). Gra bedzie oczywi-
$cie pracowata w wysokiej
rozdzielczoscl, a jezeli nasyci-
cie sig kolorowymi ohrazkami,
ogluszy Was jeszcze ponad
40 minut dynamicznej, mar-
sowej muzyczki (w zmien-
nych, nigco psychodelicznych
klimatach). Oczywiscie nie za-

braknie trybu multiplayero-
wego. Protokaly IPX i TCP IP

oczekujg juz na "pajaki”. Gie-
ra wspélpracuje z Diamond
Monster 3D, Matrox Mysti-

| que, 53 Virge, a przyszloscio-
| wo rdwniez z Ati 3D Rage,
| Riva 128 i Pyramid 3D, 3D
Rycerz z |

Blaster. Zespdt walczy juz nad
gra od ponad roku. Zamknieci
w ciemnych komnatach asce-
ci lacza delikatne nitki kodu z
komputerowa grafika. By¢
moze juz w polowie Anno Do-
mini 1998 ich dzieto ujrzy
$wiatlo dzienne, Czy spodo-

| bajg sie nam &redniowieczne
starcia na miecze i topory?
Dowiemy sie juz wkrétce.

SLAY

Gathering/Kiwi software




. oiwa co StarCraft zago-
§cil na skiepowyeh pol-
kach, 8 jul szykuje mu
slg konkurencja w po-
| sae! Dominln. To Taczy aka
fiyla plerwotna nazwa gry, pre-
| mignawane] nastgpnie, o prze-
kazaniu przez 7th Level praw do
je| dystrybucil ION Stormowl, na
Dominion Storm, Nowy “wiascl-
| clel tytutu” dorzucit cos Jesz-
| 26 W kwestil nazwy programu
{ obecnie cudo lo przygotowuje
sig do ekspansji na rynak Jak
‘ DOMINION: Storm Over Bt f
(0 0 tym przedsigwzigei wia-
(lomo, poza powszechnie znanym
. Iaktem, 28 szetem ION Storm jest
sam twarca Wolienstaing, Dooma
| i Quake'a - John Romaro?

ALLOR

Otéz bedzie ta kolgjny RTS,
tyle Ze z paroma bajerami -
bez tego zreszt nie mialby
najmnigjszych szans na powo-
dzenie. Przede wszystkim,
jako ze jest to szczegdl wi-
doczny juz na pierwszy rzut
oka, grafike podciggnigto do
rozdzielczasei 1280x1024.
Nie podejmuje sie wprawdzie
wskazaé osobnikdw, ktdrzy
bez problemu magliby co$ ta-
kiega obecnie odpalié na swo-
ich maszynach, ale za roczek,
przy ogdlnie spadajacych ce-
nach monitoréw, procesordw
I'czego tam jeszcze - kto wie?
Jest to zreszta dla grafiki w
" Orze tylka gdrna granica - nic

nie stoi na przeszkodze, by w
opcjach wybraé nieco
mniejszg iloé¢ widocznych na
ekranie pikseli.

Poza rozdzielczo$cig pozytyw-
ne wrazenia ma zapewniac
réwniez dbalos¢ o szczegdly -
animacje skladajg sie bowiem
z prawie stu tysiecy wygene-
rowanych wezesniej klatek, a
co to znaczy, nie trzeba chy-
ba nikomu tlumaczy¢. Nie za-
powiada sie jednakze, by byt

to koniec atrakgji. Sterowanie
jednostkami bedzie na tyle
rozbudowane, by umozliwic
ustalanie tras przemarszu,
stref patrolowania czy nawet
samodzielne przeprowadzanie
przez odpowiednie ekipy zwia-
du. Duzo wigkszy nacisk poto-

zony zostanie na zwykle nie-
doceniang piechote, ktdra zo-
stanie dodatkowo wyposazo-
na w pare srodkéw transpor-
towo-bojowych, Iacznie z po-
duszkowcem czy przenognym
urzadzeniem teleportujgcym.
Transport jest tutaj o tyle
wazny, e w cigzkim rynsz-
tunku o przemarszu przez
gory tudziez wode nie ma
wlasciwie co marzyé, a bié sie
przeciez trzeba wszedzie. A
co najciekawsze, czgsé zadan

majq wykonywaé za nas po-
szczegdini dowddcy, gdyz, jak
sfusznie uwazajg twérey, roz-
walanie wroga jest znacznie
przyjemniejsze od zabawy w
nianke.

A skoro juz o bitwie mowa...
0 dominacje walczyé beda
trzy Zréinicowane rasy, kazda
ze specyficznymi dla siebie
jednostkami araz galaktyczni
najemnicy, czyli mieszanina
Ludzi, Scorpséw i Darkensdw
potaczonych jednym szczyt-
nym celem przejgcia whadzy.
Srodkiem do tego prowadza-
cym jest zdobycie jak najwigk-
szej liczby kolonii i takie ich
rozbudowanie, by po pierwsze
same przetrwaly, a po drugie
przyczynily sig w jak najwiek-
szym stapniu do upadku in-
nych. Przeciwstawic sie takze
hedzie trzeba nie do korica
przyjaznie nastawiongj florze
czy faunie wiasnie zasiedla-
nych planet, ale od czego jest
takie na przykiad energetycz-
ne ogrodzenie? Inna sprawa,
ze wymaga ono kabli zasilaja-
eych ze znacznym strumie-
niem elektrondw. O energie
bedziemy musieli sig réwniez
troszczyé w przypadku
wszystkich budynkdw. | w
ogdle trzeba zachowacd tu
czujno$é, bo nic nie wplywa
réwnie demoralizujgco na mo-
rale co maty wirusik w opro-
gramowaniu elektrowni czy
wrazy osobnik z chcegami...

Zapowiada sig wige catkiem
smakowicie. W kazdym razie
na gosci z ION Storm warto
mieé ako, bo w koricu, jakby
nie byto, imé Romera jeszcze
niczego do tej pory w swojej
karierze nie schrzanit, a i w
tym wypadku na “méj pierw-
szy raz" z jego strony sig nie
zanosi...

DOMINION: Storm Over Gift 3

7th Level/ION Storm

POLICJA KONTRA PIRACI

Policianci Wydziali ds. Przestgpezoses Gospodarcze)
Komendy Wojewddzkie) Polici we Wroclawiu | Komendy
Rejonowe) Policy Wroclaw Srodmiescie przeprowad:il
halejne dialania przeciwko dystrybucarom nielegalnego
oprogramowama komputerowego

Kontrola, kkora przeprowadzono na vroclawshie) gieldzie

kainputerowej doprowadzila do zatrzymanis 7 oséh
owadzajgeych pirackie plyty. Najwieksza popularnoscig
vly sig programy uzythowe, encyklopedie 1 katalog!
multimedhalne, programy do nauki jgzyka, opi ogramowanie

vy Lo osoby miode, w wieku od 16

$rednich. Kazdy z nich mial pray

igt plyt, ogdlem zahezpieczono pravie 500
nielegalnym oprogiamowaniem

*POLSKA STRONA O GRAGH!

Od medawna rozpaczal dzialalnosc v siect Internet pierve
polski site dotyczacy gier kamputerowych STREFA GIER,
bo o mim mowa. znajduje sig pod advesem hetpy

<o sciggnmigeia, liste 10 najlepszych gier o aele mnych
ciekawoslek, Zapraszamy do odwiedzin tey strony!

»NOWOSC! Z INTERACTIVE MAGIC

Frma zapavaiada dwie nowe gry. Pierwsza jest Vangers
(premiera w lecie). Rozgiywajace sig w

tynomiczna gie powInNa ucie

symulacy raz fandv: s

SIp Na I

pomocg "Mechases” - cz!

one jednah o tyle uni

wodzie {Lzn. pod woda) o

jakie urzymy siedzac za steraini, beda ni
mesamowicie “detaliczne” 1 zavenne Do ich

splornjemy za
0dzaju czoigo

‘arzenta uzyto

Unmar NA/08
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upe!nie nove; metody (zhiizone do voxel spaces ale
znacznie udaskonalorey, a teren ma by generoviony
losown) Po prostu obra planeta w cale) kiasie, z masa
rozmaitych efextiw geolegiczno-pogodowych. plazma,
magma, kurz, mgla, dymy itp

Drugg praduke Spearhead - symulacja czolgu M1A2
Abrams. Akcja yisa sig v Afryce, a gracz - prdcz
lezdzenia czolgiem - Ledzie mdgl korzystad ze wsparcia
artyleryjs tudziez vispomagany bedzie przez inne
pojazdy naziemne {Bradley, Hummers itpJ ) powvietrzne (A-
10. Cohra, Apache). Data premiery - nieznana

+PROFESJONALISCI DO SCENARIUSZA

Red Storm Entertamment zawarl umowe ze znang fanomi sf
autcrkg Anne McCaffrey (serie’Restoree, Freedom's
Landing, Freedom's Challenge 1tp 1Lp ) na scenarusz gry
komputerowe), ktora ukaze sie v 1999 roku

* THUNDERCHROME

To wyscigdwka firmy H--A- Siedem samochodd. 5 tordw
h stopmiach trudnodcr oraz bogaty wyhor
akze wspolpraca z akceleratorami grafiki, to

7 GOIN-UP NA PC

Fujitsu Interactive zapowiada pc-towe wersje znanych
automasoviyeh gier- (vlin. Battle Arena Toshinden 2, Fatal
Fury 31 Darus Gaiden. Wszysthe te ary wspdlpracujg z
akceleratorami grafiks

« FALLOUT 2

Interplay oficiainie potesierdail, ze triajq prace nad sequelem
te| znakomite) gierki Wisdomo tyle, ze akcja bedzie
rozgrywala sig jakies 80 lat  po  wydarzeniach
opowiedzianych w piervisze| czescl. Zachowane zostang
podstawowe zasady gry z Fallout 1 (tzn. system
prowadzenia rozgrywkd, ale naturalnie gra zostanie
wzbogacena o 5poro wigkszy obszar do spenetrowania,
dojda tez nowe hronie 1 “charaktery”. Popravn sig Al
ulepszony zostanie system prowadzenia vialki
tach $viat w Fallout podnidsl sig juz z nuklearne]
le nadal szaleje tarn zorganizovana przestepczosc
20wana - 54 juz np, kontrolovsane przez
mafie kasyna, gdzie mozna addac sig hazardowi), Pojavily
sig nowe miasta, ale jednoczesnie straszq ruiny davinych
metropoli (np. San Francisco), gdzie nadal mozna znalezé
co$ ciekaweyo.., lub napotkac nieciekawych asobnikdw o
agresywnym nastawieniu. A skoro sq miasta, to bedzie
mozna np. uzywaé samochodow, by skrocié sobre czas
wredrdveky,.. Data premiery - nigznana

+EARTH2140 +

Fandv: te] gry ucieszy fakt, ze TopWare juz na dniach wyda
(dostepny takze w Polsce) pakiet z dod Sy misjamt
Wiece) o mim - za miesigc (byc moze juz v e Recenzje?)

* OUTWARS

To glerka, nad ktéra pracuje Microsoft 1 SingieTracs. Gra
laczy akejg, strategig, a takze symulacje walk zespoldv: ludal
1maszyn. Wykorzystuje tez skeeleratory grafike

* ADIEU PENTIUM,

a | v magazynach Pentiumkdv
dlugo jeszcze nie braknie!

obra, wiem. Produkt
len zapowiadalem juz
W listopatlowym nume
26 GOA (Nadchouzi...
301x). Wiedy jednak dysponowa-
li$my tylko jego polling demkiem
i materiatami prasowymi. Dzi§
mamy jui playahie demo (kiare
lowinno znaleié sig - o ile pro-
ducent $ig 2godzi - na Gover D)
i (lnio wigkszq iloé danyen,
warlo zalem powrdcic do lematu,
o gierka jest tego jak najhar-
tiziej warta. Naszym zdaniem 2a-
nowiada sig spory hit pod kai-
lym wzgledem. Mowa tu o In-
coming “Lux el Robur” (czyli
“light & Strenght”). Ta wiesamo-
wita Strzelanina przypoming mi
nieco B-Police (jesli chodzi o
gralike i zasady), co jak dia mnie
jostjui wystarczajaca rekomen-
flacjq - ale nwaga: program So-
ftware PLC pod wieloma waglg-
dami jest lepszy! Dlaczego?

UGLy JOE

Po pierwsze akeja gry nie roz-
grywa sie na ograniczanym ko-
putami terenie miast. Migjscem
akeji jest bowiem cala planeta.
Médwiac ciélej - mamy do dys-
pozycji szes¢ adrebnych (i roz-
nigcych sie grafikg) Swiatdw.
Lot nad bardzo fadnie oddang
urozmaicong gérzysty kraing
daje naprawdg niesamowite
wrazenia! A jest tam i Arktyka,
i Kalifornia, Kenia, Ksigzyc...
Nie ma sig juz tego poczucia

Sila Swiatfa

klaustrofobii (choé w G-Police
akurat to wrazenie bylo jak
najhardziej zamierzone). Po
drugie liczba misji - jest ich co$
okolo 65. Po trzecie dysponu-
jemy ogromna ilosci pojazddw,

cade" (ze sporymi mozliwoscia-
mi definicji czym walczymy,
przeciwko komu itp. - cooll).
Nie zapomniano o trybie multi-
player (dia 8 graczy). Tu z kolei
mamy dostep da trzech odmian
gry: Body Count - niszczymy
wszystko co mozna; Defense
Force - bronimy swoich struk-
tur przed atakami innych gra-
czy; Team Play - gracz walczy
przeciwko innemu  graczowi
wspomaganemu przez pojazdy
sterowane przez Al. Dzieki
moziiwoéci podzialu ekranu na
dwie czesei (split screen) moz-
na gra¢ w multi-trybie nawet
na jednym PC-cie! Co wigcej -
gra nie jest TYLKO typowaq na-
walanka, sq w niej zawarte ele-
menty strategii, tzn. samo na-
ciskanie spustu nie jest wy-
starczajacym gwarantem zwy-
ciestwa. A wszystko to “pod-

w ktérych mozemy sobie poba-
raszkowad. Helikoptery, po-
duszkowee, czolgi, samoloty,
okrety, wyrzutnie rakiet... Do
wykorzystania dano nam tez
np. stacjonarne dziatka prze-
ciwlotnicze czy inne wiezyczki
strzelnicze. W znakomity spo-
s6b uatrakeyjnia to przebieg
gry, bo wraz ze zmiang pojazdu
czy stanowiska bojowego mo-
dyfikacji ulegajg réwniez cele
naszych misjii sposdb ich reali-
zacji. Misje, nawiasem mdwiac,
podzielone sg na kampanie.
Mozna tez grac w trybie “ar-

parto” znakomitg grafika, two-
rzang przy wykorzystaniu 3Df,
z mnéstwem najrozmaitszych
efektéw swietlnych, i dodatko-
wo wzbogacono odpawiednio
Kimatyczng muzyka. Slina ciek-
nie, co? Fabuta - taka sobie: my
kantra agresywne UFQle.

A jak to wyglada w praktyce?
Bawigc sig demem stwierdzam,
ze wyglada rzeczywiscie znako-
micie, choé to i owo moze bu-
dzi¢ lekkie zastrzezenia. O za-
letach wspomnialem, wiec
skupmy sig na usterkach. Ste-
rowanie (z klawiatury) jest ra-
czej niepraktyczne (przynaj-
mniej dla pojazddw latajacych)
i ustepuje temu, co pamigtam
7 G-Palice. Szkoda tez, ze dys-

ponujemy {niezaleinie od rodza-
ju pojazdu) tylko dwoma syste-
mami broni. Pierwszym jest
zwykle jakied dziatko laserowe
lub plazmowe z nielimitowang
amunicjg. Drugim sq Najczgsciej
inteligentne (i limitowane) ra-
kiety (choé nie tylko one) - in-
teligentne na tyle, ze wystar-
czy tylko odpalié je gdzies w kie-
runku wroga, 8 na pewno
znajdq sobie to, w co warto
przygrzac. Ponadto wrogow
jest na tyle duzo, Ze nie ma
mowy o jakichs finezyjnych po-
jedynkach. Po prostu grzejemy
z dzialek we wszystko, co poja-
wi sig w zasiggu wzroku, a ze
nieprzyjaciel roi sig jak mrdwki,
ktdrym rozwalona mrowisko,
to zwykle nie pudlujemy. Pod
tym wzgledem duzo bardziej
podobato mi sig G-Police.

Minimalna konfiguracja jest ra-
czej wygérowana: P-133
(wskazane jest mie¢ P-200, lub
Pentium I}, 16 Mb Ram, natu-
ralnie W'95, no i akcelerator,
bez ktérego kompakt z grg
mozecie wykorzystac np. jaka
podstawke pod kufelek piwa.
Ale na podstawie tego, co juz
widzialem, wiem, Ze na pewno
do gry warto sig przyssaé na
diuzej. Jej oficjalna premiera na
Zachodzie planowana jest na
9.04.98, zatem juz wkrétce
powinna pojawic sig u nas w
petne] wersji. Wtedy nastapi
"zachwytdw cigg dalszy”.

e

Taka jeszcze cikawostka. 0toz
z pewnym zdziwieniem zobaczy-
tem recenzjg (I1) Incoming w
pewnym polskim pismie i to
juz... jakis czas temu. Co w tym
dziwnego? Otd7 to, Ze jej pro-
ducent (jak wynikalo z naszych
ustalen) jak dotad nie wyslat jej
NIKOMU w Polsce do testow
(nawet w beta-wersji) i natu-
ralnie nie mozna dostaé (jesz-
cze) tej giery w zachodnich
sklepach. Meczy mnie wiec za-
wodowa ciekawo$c: na podsta-
wie czego powstala ta recen-
Za...

Incomig “Lux et Robur”
Software PLC

—




Fantazja na siode

reszciel - rzect by
moina. Po konsolo-
wych sukcesach na
calym Swiecie, hit 2
platiormy Sony Playsidtion jest
jui w drodze na PeCety! (Przy-
pomnijmy, e Final Fantasy VII
jest zdobyweaq pierwszej nagro-
dy w rankingu The Milia D'or w
kategorii Przygodowka/RPG). A
{eraz nareszcie kaidy uiytkow-
ilik nigporadnego “blaszaka” he-
fizie mog! odpalié to cudo na wia-
snej maszynce. Final Fantasy VIl
iastjak do daisiaj najlepiej sprad-
fajgeq 8ig w Japonii grg wideo
ia Sony Playstation. Tylko tam
sprzedano jej niewyobraialng
wprost ilosc - 3,2 miliona ko-
jil, Liczhy mowig same 7a Sie-
iie, 8 C0 mowi histonia?
MR JEDI

| GEDZ/8200 /541,
| 6222 8800

EB02/8200 754 [

6222/8800
5000/5000

715 (=

B16 [

organizacja - AVALANCHE - i to
wiasnie Ty walczysz w jgj bar-
| wach przeciw zlowrogim silom
Shinra. Gracz weiela sig w Cla-
uda - bylego Zoinierza ztowro-
giej federacii, gdyz tylko on zna-
jac tajemnice i zasady dziatania
wroga moze skutecznie z nim

T

107

I S000.5000 316(;
J

Historia traktuje o pewnej dia-
- belskiej korporacii - Shinra Inc.,
ktdra znalazla spossb na pozy-
skiwanie energii z calych planet
I zamierza uzyé jej, aby zapano-
waé nad Wszechéwiatem (no
proszg - jedna planeta juz niko-
Mu dzisiaj nie wystarczy). Sta-
wié jej gzola moze tylko jedna

walczyé. Czy jeste$ gotowy
podjaé to émiertelnie niebez-
pieczne wyzwanie? - phe, ca za

pytanie!

wat tu tych

slugusdw ciem-

nosci,  zaraz

przekonajg sie,

co to znaczy

wkurzy¢ takie-

go aniolka jak

jal Naturalnig

jeden czlowiek

to troche za

malo, by wy-

zwalié Wszechswiat - mozesz

sig wigc spodziewad, ze napo-

| tkasz w czasie swej krucjaty

tajemniczych i.obdarzonych nie-
zwykig mocq sojus

Final Fantasy VII

staci, strasznych wrogéw i
emocjonujacych pojedynkdw,
Gra wspdtpracuje z dopalacza-
mi 3D i miejmy nadzieje, ze be-
dzie wygladata réwnie Slicznie i
biegafa réwnie szybko, jak na
konsoli.

Final Fantasy VIl to ponad 50
godzin “czystej gry", ponad
120 filmowych sekwencji, do-
pracowanych w kazdym szcze-
géle wrogdw, scenerii i boha-
terdw, nielinearnej fabuty,
krétko méwigc: wszystkich mi-
tosnikéw RPG, przygody, szyh-
kiej akeji i silnych wrazen czeka
nie lada uczta. Jako przystaw-
ki, na zaostrzenie apetytu, po-
lecamy: 9 dostepnych charak-
terdw, specjalny (Active Time
Battle System) sposdh prowa-
dzenia walk, subquesty i "gry w
grze", multikamerowe ujgcia
podczas walk i odpowiednio
dramatyczno-klimatyczng mu-
zyke. Juz nisbawem recenzja na
tamach CD Action! Yo!

Sony Computer Entertainment/Eidos

| || 62228800
|
| || SOnn. 5000
|

J

8200 756 [
7151
H1E |

Milognikom japoriskiej kreski
mowi¢ chyba nie muszg, co
oznacza sfowo fantasy w tytu-
le? Zresztq wystarczy spojrzed
na screeny - klasyczny design
postaci w najlepszym sty-
lu - az milo popatrzeé.
Nie zabraknie pigk-
nych  sceneri,

| barwnych po-

mw pr"odukcji

JAITRli

preesrs=cg

' i IJUW

*RAJD PRZEZ AMERYKE

GTInteractive wraz Engineering Animation Inc. 1 Sports Car
Club of America tworzg gre Trans-Am Racing Bedzie to
symulacia jazdy samochadan z lat 1968-72 (w tym Pontiac
Firebivd, Chevrolet Camaro 1 Boss Mustang FB) no
amerykanskich autostradach z moziwoseiq inale) demolki
przeciwnikdw. Data premiery - nieznana

+PALY W DLON!

Bejsholowe rzecz jasna, W grze Mike Piazza's Strike Zone
autorslwa GT Interactive, laczace) elemienty realistycanej
symulac)i 1 bypowych zrecanosciowek Premiera jeszcze w
tym roku

«MALI ZOINIERZE

Hasbro 1 DreamWorks Interactive pracujg nad dwiema
razoymi grami, bazojgeymi na filme (u nas poki co
nicznanym) o takim wiosnie tylule. (Smalt Soldiers). Gierka
Hasbra adresowana jest. do dziect 1 utrzymana v konweucy
Toy Story [takze pod wig. grafiki). DreamWorksi wolg
natomiast rohi¢ przecnarzong dla nieco starszych graczy
symulacig walki (action-strategy)

*INTELOWSKI 3DFX

Intel zamierza wkrdtce wypuscic na rynek wlasny
akcelerator grafiki, o nazwie intel7 40

* TELETURNIEJE. .,

przenosi na ekrany PC-Low firma Hasbro. Paki co inwi
sie 0 dwoch takich programach: symulujacych Kalo Fortuny
1 meznany u nas, 8 bardzo popularny w USA, teleLurnic)
Jeopardy. Premiera - pod koniec 1ok

* MECH-TRYLOGIA

Actwision rozpoczyl wlagne spreedaz MechWairior 2. The
Titanium: Trilugy.  Trylugia zawiera nasigpulace gry
MechWarrior 2, MechWarrar 2: Ghost Bear's Legacy 1
MechWarriar 2° Mercenaries. Rzecz jasna 53 Lo wersje
wykorzystujace 3Df

* NOWE KREATURY

Mindscape pracuje nad sequelem Creatures, o malo
orygmalne) nazwie Creatures 2. Wiadomo tyle, s znacznie
udoskonalono  algorybmy  symulujace  eycie naszych
hudoprecznych, Mozna tez bedzie przeniesé swoj postac,
stwoi2ong w pierwsze) czesel, do wykreovianego v sequcly
Swnata

* [HE BEST!

Interactive Magic clwsili sig, z¢ ich gra, industry Giant, to
najlepie) sprzedawany tvinl w Niemezech, v lecie 1997 Gra
ta to ekonomeznotundiowry  RTS,  preypominajacy
krzyzawke Capilalismu - Constructorem Swojq drogy
cekawe co najlepr opvedawalo sie w o Finlandi,
13.03.1998, pomnedzy 11 100 a 14 357

*MARSZ DO MOSKWY...

v najnowszel grze firmy 1-Magic (Road to Moscow). Jest

| to RTS osadzony w realiach Il wopny $wiabowe), Zaviera 1
{1 kampanig 112 duzych scenaniuszy. Ale ponot yra blizsza jest

typovrej strategn, mz RTSawi
przedslavaciel RTW?

Ceyzby vige koleny

*HASTA LA VISTA - GTA!

Ministerstwo Sprawiedvioser v Braeyh ohepalnie zakacilo
dystrybuci vs tym raju gry Grand Thelt Auto, Wezysthe
dotad sprowadzone egzemplarze majg by usunigte ce
sklepdve, za$ proba || sprzedazy ma bye karana grzywing v
wysokosci okolo BODOS. Dadapny, ze jest to jue druga (o
Carinageddon) gra, kedra ne moze byé spreedavana w tym
kraju, Ministersteso uzasatiig svop decyzjg Lym, ze gra




W produkcji ile{i]

kule przemac, zlo ( przestgpstwa, ory
xa ) oswala malolatow ¢ przeinoca. A vy nal
ze nie chcemy p dema Wet

«NOWY S0JUSZ

z amerykanskg firmg
0 nieco dzwng| s” (ale gdy dodamy,
ze firma ta ma siedzibe w Teksasie, to wszystko staje sig

imiate... niemal). W kazdym razie bedzie ona robic dia
BB gre 0 nazwvie Shadowpact, wykorzystujac urey byin engine
7 Extreme Assault | Incubation. Wremny tyl powinng sie
ona pojawié w karicu tego roku. Swojg dr texsanskie
tampo!

Blue Byte Establis

« CIEKAWY ZAKUP

upilo od Epic ivegaGames engine to gry Unreal |
beie] zmajstrugg jakas swojg gierke iz my nrzymy

RANY!

Mozemy na razie pow
umaw niejaki Dukepowni
( odbiornikéw TV

28 wskutek zawartych
juz niedlugo poja sie na

i Producsnct
nabrral wody W usta 1wydusili z siebie tylko tyle, ze lim bedzie
niepopravmy polityczie” 5xiego na

gra zostanie z
3L 1'02P0C2RLD Ciekavse

Marx Haminil?

* MANALINK

Jak juz 2apowiadalismy multiplayoswy update do Magic: The
- Manalink jest dostepny do downloadu
1 wszystkicl
he Ancients.. 1 nie tylko! Ok
bowsiem, niono 9o rowniez  graczom Nie
dysponujgeym dodatkeein SoA!

«NAZYWAJ MNIE TWOR

zyskania Swnezych pomysiovs na gry

oie Studios. Nazywa sie on “Czego zyczq

sobne benci.” CS zapowiad stu sposrod zyloszanych ludzi

zostanie oficjalnymi “game-designerani”. (s)Twdrca gier -
czy to nie brzmi wspaniale?!

* POSZUKIWANY, POSZUKIWANA

Activision zapowiedziglo chec vwyboru stu graczy gier FPP

tu graczy “erteesowych”, w celu przeprowadzenia

u Gry Wielogrsczowe; Rownowagr (w oryginale

ayer Play Balancing Test] ich naduiggajace) hybrydy
Battiezone

*BETATESTERZY WANTED!

Turbine  Enzertanment,
Microsoftowego pograim
(Zew,

developer
Ultimy Oniine
712) poszukuje betatesterd
2y¢ ten gorrracy tyeul!

«| RRRAZL.. EM

nadchodzaceqo

Sieti'a 00l0sia z2amiar skansplidoya

| Frong Page Development w jecten “or

cafkiem stosownie - Sierva Sporcs Cu o

studia mmiucentt')\'.r Pozostang na dawnych miejs
“stare” nazwy nedal beda pojaviac sie ua boxach gier. Tym

16 Diablo ohok za
wylow nad pro-
fuklem wybuchia
Tywa dyskusja, a ra-
cz6j ktdtnia na temat zakwalifi-
Kowania owej gry do konkret-
nego gatunku. Role-playowcy
panskaniem i wielkim oburze-
niem reagowali na niesmiate
proby przyczepienia jej etykie-
1y 2 napisem RPG, natomiast mi-
lognicy pozostalych “genrdw”
1 rdwnym oporem nie cheieli
prayia Diablo do “swego” pe-
wirn,

JASPIN

Problem rozwigzano w naj-
prostszy z mozliwych sposo-
bdw - przyjgto, iz gra jest mie-
szankg réznych  gatunkdw
(RPG, przygoddwka, lupani-
na...) i takim mianem zwyklo sie
ja okreslaé. Myéle, ze przez
podobng droge przejdzie, beda-
ca jak na razie w fazie testo-
wych powijakéw, gra Gauntlet,
jednak zwaiywszy na szlak
przetarty przez Diablo, gatun-
kowy spdr powinien zakoAczyc
sig znacznie szybciej, jedli w
ogdle takowy powstanie.

Tworcy Gauntleta okredlaja
swoj produkt jako action ad-
venture, ale ja na podstawie
materialdw oraz screendw
mam co do trafnosci tej cha-
rakterystyki bardzo duze wat-
pliwodci. Zreszta sami osgd?-
cie, ale przedtem wyobraZcie
sobie akcje osadzong dokladnie
w roku tysigcznym, gdzie zagu-
bione i ukryte skarby oraz za-

pomniane, paro$nigte warstwg
kurzu krdlestwa sq na porzad-
ku dziennym i w zadnym z tu-
bylcdw nie wzbudzajg wigksze-
go zdziwienia. Nie mozna w tej
grupie pominaé tajnych organi-
zacji, ktdrych cele s nieco bar-
dziej wyszukane i praktyczniej-
sze niz naszych dzisigjszych
.partyjniakéw. WeZzmy na przy-
kiad Bractwo Mrocznych Po-
szukiwaczy, ktdre przetrzepu-
je $wiat z zamiarem odnalezie-
nia sekretnego manuskryptu
znanego pod nazwg Book Of
Hexplore. Zachciato im sig za-
czerpnaé Zradla Boskiej Wiedzy,
by wykorzystad ja w w sobie
tylko znany, ciemny sposdb.
Wymieniona ksiega niczym woj-
skowa mapa topograficzna ob-
jasnia, jak trafi¢ do biblijnego
Ogrodu Eden, w ktérym owa
Wiedza sie znajduje. Mi osobi-
dcie samo odnalezienie Edenu
by wystarczyla i nie krzyczala-
bym o zadnq wiedze, ktérej po-
siadanie przewaznie oznacza
duze kiopoty. Ale wracajac do
niecnych zamierzen Bractwa,
nie mozna zapomniec o czte-
rech bohaterach - ochotnikach,
ktdrzy postanowili uratowad
Ksigge przed lakngcymi potegi
zwojami mézgowymi czlonkéw
Bractwa i nie pozwoli¢ im na
weielenie ich planu w czyn. Po-
wodzenie szlachetnej misji za-
iezy jak zwykle tylko | wylgcznie
od gracza.

Tyle, jesli chodzi o “tfo histo-
ryczng” Gauntleta, ktdrego
scenariusz, jak mozna sig fatwo
domysli¢, zostat zaczerpnigty z
literatury bardzo bliskiej gatun-
kowi fantasy. Spogladajgc na
przygotowujgcy sie do ataku
gre pod innym katem, czyli, w
jaki sposdb catkiem ciekawa fa-
bula zostata przekonwertowa-
na na jezyk maszyny, moina

wysunat klarujacy sig dopiero
wniosek, iz zapowiada sig caf-
kiem niezta zabawa. Kqt widze-
nia terenu, przypominajacy Dia-
blo, powinien zainteresowac

mitognikdw tejze gry, ale oczy-
wigcie i inni znajda jakig haczyk,
ktéry przyciggnie ich do Gaun-
tleta. Kontrola czterech réz-
nych postaci, ktére mozna wy-
bra¢ spoérdd szesnastu do-
stepnych, ujmujacy za religijne
serce scenariusz, 10 poziomdw
i 200 map skiadajacych sig na
calg kraine do “przetuptania”,
krajobrazy zagniezonych, pel-
nych Yeti europejskich lasdw i
wypalone pustynie Bliskiego
Wschodu powinny zadowolié
kazdego milosnika przygody,
walki i RPG. Dotaczony genera-
tor potworéw, bronie, leczni-
cze butelczyny oraz skarby
skrzetnie zbierane do plecakow
zwigkszg szanse na nieco dluz-
sze przetrwanie druzyny gra-

Gauntlet
Ocean

cza w Sredniowiecznym, pel-
nym nigbezpieczeristw Swiecie.
Intuicyjny interfejs oraz w pel-
ni funkcjonalna i z prawdziwe-
go zdarzenia grafika 3D nie
wymagajaca zadnych sprzgto-
wych dopalaczy powinna rozja-
$nié szerokim u$miechem twa-
rzyczki wszystkich sfrustrowa-
nych swymi 53 Virge'ami i tym
podobnymi klonami. Jak na ra-
zie to wszystko, a moze azi
wszystko, co powinno przy-
gwo?dzi¢ ludzi do monitordw z
migoczacymi screenami Gaun-
tleta. Twdrey namierzajac cel,
ktérym sg giéwni adresaci gry,
zawezajq ich krag do milosni-
kéw action adventure oraz
RPG, ale myslg, ze odnosi sie to
do wigkszej czeéci populacji
graczy. Jak na razie, dZwigajac
przepastny bagaz nadziei i
oczekiwar jakie niesie ze sobg
Gaunglet, pozostaje nam nie-
cierﬁliwie oczekiwaé na jego
premiere. Wtedy poznamy o
nim calg prawde.

Ps. Starsi gracze pamietajg
pewnie gre na automatach i C-
64 o identycznym tytule? Tez
odchodzilo ostre fojenie w po-
dobnych klimatach... Gzyzby
remake?

Humer 04/33
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Facet odpowiedzialny za sukces X-Winga i Tie Fightera, ktdry
rowmez umoczy! swe lapki w pracy nad Mechwarriorem 2
ma zamiar ponge/mie podbic serca graczy Swoim nowym
pamyslem, ktory powinien ujrzeé Sviatlo dzienne v lutym

1998 roku [u nas zapewne nieco poznie)) . Dzentelmen, o
kidrym mows, znany jest j3ko Edward Kilham, natomiast jego
nowy produkt Armor Command zostanie wypuszczony na
vynek pod szyldem znane, {i lubianey) firmy Take2 Interactive

Przed nam kolejny produkt z serit RTS, ale tym razem
patyczki. w Ktdrych my bedziemy wiedh prym, beda
rogrywat sie w najglghszych 1 najciemniejszych
przestrzeniach kosmosu. Obecnosé obeych jest chyba

oczywista, ale chyba nie tylko dlatego, ze czasy. w jakim
przyjdzie nam walczyc, siegajq roku 2910, Fanatycy akej
muszg zakasad rekawy i waigé sie do roboty, gdyz
zapovnadany est prawdziwy migdzygwiezdny armageddon
rzucony w sam $rodek tréwymiarowego wszechéwiats, Do
wynelnienia czeka 4B zrdznicowanych misji, ktdre bedg
powiazane ze sobg inteligentng i nietuzinkowa fabula Aby
przezyé w tym obcym i nieprzyjaznym dla rasy ludzkie|

srodovasky, trzeba bedzie co |aki§ czas odwiedzaé tajemnicze
i niezbadane planety zapelnione po brzegr naturalnymi
bogactvsami oraz niestety gdzieniegizie moziwe bedzie
wykrycie obecnoéci  oboych cywilizacyi,  przewaznie
niezadowolonych z racy bruzdzenia im na ich terenie

Ci, kedry nie poradzq sobie od razu z ciazacymi na ich barkach
obowigzkami, bedg mogli na poczatek waigé na tapete misje
treningowe, ktdre powinny zmienic migczakéw w twardych
tacetdw, ktdrym niestraszna bedzie niezbyt przyjemna walka
z obcymi w nieprayjaznym atoczeniu dzikich i nie okielznanych
planet

Juz niedlugo bedziemy mogh zetknaé sig z gotowym Armor
Command, a nawet na vstgpng oceng trzeba bedzie jeszcze
troche zaczekat. Narazie pozostaje nam tylko pooglgdac
screeny

W

TOWHE 4107 fiam powadz:

Thiiia sig kolejna Wielka

Fala! Holgjna Wielka Fala

sirategii w e1asie rIec1y-
wistyin. Tak tak, zaows Stan “er-
1BESOWe]” WOy W naszym prie-
l-giatzie niehezpieczuie Zhiiia
sie o pozivmy alarmoweyo! O,
wezmy chooiaihy Planue czy D0-
NURINION: Stormt Gyer Gl 3.
Jednal cry musiny wpadad w
panike?! Moze jeduak nie ma po-
{nzefiy ewaluowania sig 2 zagro-
Tomyjch erendw?! Zamknigcia sig
w loddwes?! Takpicaenia - b
ghoeiai prdl zakpiczenia (w
jaki$ tam sposab) swano kom-
putergwego ycialt i - 8-
prawde powiadam Wam - nie
warly! Rowiem a2 tak ie wie jest.
Pa pisrwsze: ahlizajaca sig fals
sklatta si 7 - tak-2wanygh-prae-
Ie-npie “wyewoluowanych RTS-
w” - ich tworcy wisdzg, e
holejny Kion GBG juz po prosty
iG przejizie; oo drngie: pomyst
7 Bwakisaciq nig jast warawrie
tali 21y, jednak jest jedng imate
ale... Tak na dohirg sprawe nig
ma dokad pryskac: ONE dorws

Age du Charbon

Chantier naval

nas wszedziel | o trzecie
wreszeie: nie wiem jak Wy, ale
jaz komputera Zywoem wie ve-
1ygngjg. Ia nic! Tak mi depompi
Pentiuni (or higher)!

SHERRY'F

No tak. Pentium (or higher)
pentiumem, a nowy ertees -
grteesem. | cdz powiecie - 0t6z
ZNoWU zmuszony jestem po-

wtorzyé sakramentalne
stwierdzenie, pojawiajace sig
nieodmiennie w tego typu tek-
stach: "jego twarcy zapewniajg

jednak, 7e akurat ich dziefo be- |

dzie inne, niepowtarzalne, wy-
jatkowe etc...”. | znowu male

dLW strugach wody

“ale”. Tym razem bowiem RZE-
CZYWISCIE wyglada na to, ze
ta gierka NAPRAWDE bedzie
inna, niepowtarz... niepaw... -
powtarzam sie! Tak czy inaczej
jednak Riverworld (dzielo Cryo)

Riverworld. Pozwolg sobie
mniemaé, iz wlasnie w tym

ma by¢ strategiq w czasie rze-
czywistym, ktdra wyniesie sig
na (aktualnie osiggalne) szczy-
ty finezji i obejmie tran tego
gatunku,

r | Ago do For
i F Triréume
L I '

momencie jasnymi staly sig na-
wigzania do tragicznego “kon-
ca zycia”, czyli méwiac pro-
§cigj: $mierci. Bowiem - jak juz
zapewne zalapali co bardzigj
zorientowani w produktach Kla-
sycznego SF - tysul i Klimat gry
scisle lacza sig nie z czym in-
nym, jak z rewelacyjng prozq
Phillipa Jose Farmera. Ten czlo-
wiek za$ jest bezposrednio od-
powiedzialny za wymy$lenie i
pézniejsze zobrazowanie Swia-
ta Rzeki - zresztq wlasnie za to
otrzymal prestizowa nagrode
Hugo. Dla tych, ktdrzy nadal
niewiele fapia, wyja$nienie:
otéz istnieje kraina, ktdra jest
doling niekoriczacej sig rzeki.
Nie byloby moze w tym nic
dziwnego, gdyhy nie fakt, ze jej
“mieszkaficami” sq ludzie dos¢

specyficznega rodzaju. Daklad-
niej: ludzie martwil Hmmm - to
jest: niezupelnie martwi, raczej
- “duchy" wszystkich zyjacych
kiedykolwiek na ziemi. Kazdy,
kto umrze przenosi sie do Swia-
ta Rzeki. Co za$ za tym idzie,
"2yig" tam wszyscy, ktorzy juz
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nie zyja. Takie zycie po zyciu.
Eeeech... zakoficzmy lepigj te
"$miertelno-zyciowe” dywaga-
cie. Istotne jest, ze co$ takie-
ga w ogdle istnieje.

No wladnie: istnigje... Istnisje
“wolna” kraina, w kt6rej
2y...ekhh - po prostu: sq ludzie.
Hal - sielanka® Alez skad: co to,
to niel Oto bowiem pojawia si

jakies, blizej niesprecyzowan;
zagrozenie, co$ - niezbyt wia-
domo co - sig wydarza i juz
mamy zadanie do wykonania. A
jest nim koniecznosé przepro-
wadzenia rekonkwisty pozosta-
lej czesci krainy i zarazem “za-
bezpieczenia” przesziogci, te-
raZniejszoscei i przyszlodei Ziemi.
Powazne zadanie! Nic dodac nic
ujgé! Chociaz... jakby tak lepiej
sig przyjrzeé, to nie bardzo
wiem, gdzie w tym wszystkim

migjsce na walkg. Nie rozumiem
-nawet - z kim. Z innymi mar-
twymi? No dobrze, Ale w jakim
celu... Przestrzeni zyciowej jest
az nadto - ta dolina sie nie koni-
czyl Zresztq nieistotne - przyj-
mijmy: jest jaka$ wojna. Aby w
Niej zwyciezy¢, trzeba bedzie

znalez¢ poddanych, prowadzié
madrg polityke wykorzystania
surowcow i przeprowadzié
swoje “stadko” za eteryczng
raczke przez 11 “wiekdw tech-
nologicznych": od kamienia po
uran i dalej... Dlaczego? Nie
wiem. Wiem natomiast, co mi

to przypomina. Otz w tym
akurat aspekcie Riverworld to
niemalze kopia Age of Empires.
Az drugiej strony koniecznogé
dokonywania wynalazkéw sta-
wia przed oczyma "mamunig”
wszystkich gier strategicz-
nych: Civilization. | tu cieka-

wostka: do wynalezienia i wy-
korzystania w grze sq dostow-
nie setki w petni animowanych
przedmiotdw i pojazddw. Set-
ki...! Jednak tego, jak ogdinie
smakowaé bedzie ten koktajl,
nie cheg nawet prébowac zga-
dywac. Tym bardzigj, ze grafi-
ka ma byé poteznym atutem
Riverworld. Powiem krétko:
wszystko w 3D! Poczawszy od
realnego, renderowanego te-
renu po stworzone za pomocy
“motion capture" postacie -
wsrdd tych ostatnich wiele
person historycznych. Catodé
Swiata za$ ogladac bedzie moz-

-t
K3

na za pomocg dowolnie “loko-
wanych" kamer: ma nie by¢
prablemu z przejéciem z wido-
ku "z lotu ptaka” w perspekty-
we pierwszej osoby...

Moim  zdaniem jednak nie
wszystko zloto, co sie $wieci:
we wstepie pojawilo  sig
wprawdzie twierdzenie: "na-
prawde nietypowa, niepowta-

rzalna" i tak dalej, ale niestety

stanie tego fascynujacego
Swiata jako niesamowicie kii-
matycznego tfa do jakiej$ przy-
godéwki w stylu RIVEN czy

nie jest to réwnowazne z kon-
statacjg: "Swietna gra"! Bo-
wiem, wbrew pozorom roz-
mach graficzny (alles 3D) nie
zawsze idzie w parze 7 jakoscig.
Przykladowo postacie - no c6z:
kiedy sie poruszaja, jest zno-
$nie, jednak jezeli stojg - przy-
kro to méwic, ale wygladajq jak
wycigte z papieru! No i zamysl.
Osobiscie widziatbym lepsze
zastosowanie wspanialego po-
myslu Farmera niz "kolejny inny
RTS", ot chociazby wykorzy-

Riverworld
Cryo

Black Dahlia. Twdrcy River-
world postawili jednak na
“strategie w rzeczywistym”,
Co z tego wyniknie - zobaczy-
my. Prawdopodobnie jednak
niewiele panad zgromadzenie
po raz kolejny armii i postanie
ich w iscie niekoriczacy sig hdj.
Co jak co bowiem, lecz jednego
moge by¢ pewien: w tym Swie-
cie dmier¢ nad ludzmi nie ma
wladzy... a skoro tak... to jak
wygra¢ (zakoriczy¢) te wojne?

BOG, MIECZ | KOBIETY

Juz u zarania dziejow przodkowie nasi nieustannie walczyl 2
dakimi zvierzetami czy kratdngcymi zbiory le$nych jagdd
sqsiadami. Tak narodzila sig wojna 1 1¢) nieodzov:ny towarzysz

a, pragnaca ohar czy nowych wyznawedv, A na
g 0zostavealy [eszcze nie mnig) Istotne starania o
przetrwanie naszego gatunku

W takie oto prefistoryczne reaha przeniesie nas Swit Wojen
Celem, jak to zreszty zviykle bywa, bedzie przeprowadzenie
|ednego z trzech plemion przez réznego rodzaju preecivinosci
losu zgrupovzane na trzydziestu z gorg planszach, Z poczatku
na smialkw czeka glownie medostatek zywnoscl | je) nieched

etviorzenia sig w cos zjadlvvego: memalo trudu kosztuje
T-Rexa na co$ nadajacego sig do zjedzenia przy
pomacy drewnianych palek, choc z czasem nawet jega uda
sie woielit w szeregi arnwi, ku przerazeniu sgsiadéw |
wiasnych treserdw (reakcje adpowiednio: po wytresowaniu
oraz w trakcie) Takze palki zamienig sig na co4 bardzie) do
przetrwania przydatnego, a valka z zywnascig zmieni sie v
walke 7 sasiadami. Nie samg walkq (ednak czlek zyje, wiec |
swataniem przydzie si¢ nam zajmowsac osobiscie - dziec)
Pprzejmulg wszak umiejetnoscl po radzicach, a po co chowad
levse pokolenie?

Problemy opisane do tej pory stojg przed kazdym z plemmion,
rdznice pojawiq sig dopiera w sferze wierzen - Saursnie czczq
Smierc, CroMagnon: - Niebo, a Neandertalczycy - Ziemig. W
wyborze ulubledcw przy|dzie sig przez to kierowad glownie
widokami na pozniejsze moce szamandvy, ale na szczescie do
podjgoia decyz)i 20staly jeszcze przynajmiie) trzy miesiace -
gra ma sig pojawit na pélkach z poczatkem wakac

Allor
Dawin of Wa
llusion Machines / Virgin Interactive

*KATANA VS 3DFX!

JDfx Interactive oglosilo, ze 9 stycznia br. Sad Najwyzszy
stanu Santa Clara nakazal przedsigbiorstwu  Sega
Enterprises, Ltd dokonanie zwrotu 3Dfx-owi wszelkich
: handlowych « poufnych informacj, kedrymi to ten
Ll podziell sig z Segg w 1997 roku. Tym samym
niesfinalizowsane rozmowy 2 lipca dotyczace uzycia chipsetu
3Dfx-a w nowey generacy konsol Seg, znalazly swj final vs
styczniu

* KNOCK-0UT?

Netscape oferuje mozlwosé downloadoviania za darmo
standardowych edyc) Navigatera | Communicatora! Co
wigee): Communicator Professional Edition, wezegnie] warte
78 “ziglomaczkaw”, nagle kosztuje zaledwie.., 29! Netscape




zapoviada dalsze dzalania pod kryptanimem “Nieagraniczona
Dystrybucja - zadnych ograniczen™ - przez OEM. ISP,
telekomunikacye 1td, etc. Ho ho - to posunigcie zaogu
zapewne sytuacie na te| wejnie gigantéw. Co na to
Microsoft?

«7I0TA JESIEN

Wprawdzie jest wiosna, ale Interplay chwali sig swymn
lestennymi osiagmeciami Bo ) jest czym sie chzalié - duchdd
¢ pazdziernika wymdsl sie na 30 miliondw dolardw, gdy w

osci przypadkdw nie przekaraczal 10. Recepta na
5| ? Zdaniem CEO Briana Fargo - “wydaviac gry, vz btore
wierzymy, ze sq dobre” Trudno sig nie zgudzié uwzgledmajau
migdzy innymy. Fallout, Carmageddon czy Startleet
Academy. !

*NOWA CARTA SIERRY

Sierra 1 Papyrus, twircy CART Racing. zapovsiadajg noviy
gierke o kel tematyce, ktora powinna zadebiutovsac viosng
1999. Ponievsaz Sierra posiada ticencyg na tworzenie CART-
symulatordw, klora wygasme w2003, mozna sig
spodziewac, ze nie |est to ich ostatnia carta v rekawie

*SERCE CIEMNOSCI POWRACA

Byla sohie kiedy$ taka gierka action-adventure, o nazvae
Heart of

Darkness. Spodobala sig widac ludziom z Interplay, poniewaz
wykupili do niej wszelkie prawa 1 zamierzalg viydac 13 w
uwspdlczesnione) wers|i

| to juz calkem medlugo

*BIZNES SIE KRECI

Electranic Arts 1 MGM Interactive zavsarly porozumienis v
sprawie klku nowych gier MGM  EA bedze ich
dystrybutorem na calym Swiecie {poza USA). O jakich
gievkach mowa® WarGames, Return Fire I i kompuLerowa
wersja Jamesa Bonda

+LANDS OF LORE 3

Westwaood oficjalnie potwaerdzl, iz trwajg (uz prace nad
trzeciq czedeiq te| gry RPG. Wiadomo o nie tyle, ze bedzie
wspomagana 30fx'em

« TRZECIA RYBKA

Humongous Entertainment wypuszcza wlasnie na rynek
Freddr Fish 3: The Case of the Stolen Conch Shell Gierka o
tym nieco przydlugawym tytule |est  przygoddwka
adresowang racze) do mlodszych graczy

«C0S DLA PAN

Purple Moon wypuszcza |uz trzecig czgsc swe) gry
adresowane] wylacznie dla graczy plei zefskie). o nazwie
Rockett's Tricky Decision. Jak zawsze mowa tain o randkach
makijazu, zakupie nowych ciuchéw (to akurat moze
zZainteresowac nie tylko panie, poniewaz ciuchy przed kupnem
nalezy przymierzy¢ .-)1. My jednak wolimy Quake

« TIMELAPSE POWRGC!

Byla sobie kiedys take gera przygodowa. nieco
przypominaigca Myst, nawet popularna  (200.000
sprzedanych kopil). Je| dystrybutor planuje reedycig - po
znacznie ohnizonej cenie

*WIECEJ GWIAZD

C1, co kachayg Stars! (a wiemy, ze 53 tacy) - czyb ulubiong
strategiczng gre Billa CLint. . Gatesa - powinni chwycic sig
stolu, by mie skakac z radosci - jej producent, Empwe
Interactive, wypuscil j§ w formie “teanpacka”™ Zestaw
zawiera 2 CD, z czeqo |eden zawiera wers|g gry stw q
specjalnie z myslg o grze sieciowe), gdzie zresztq
dostaje skezydel

|

lorng Kontratakulel
E6es - chelatom powle-
(zleg: Sierra znow
probujel Probuje od-
1yskat swa dawne dobee imlg.
Renome, kidra sprawiate, 8 ne
diwlgk sfowa hedgcego nazwq
to) firmy graczom rozjadniaty sig
0czy... Dawne to czasyl No, ale
nle 0 tym miglem... Tak wigc:
Sierra uporczywie probuje.
Wyrazem tago uporu i zarazem
argumentem najclgiszeqo ksll-
bru wytoczonym preeciw 2lemu
fatum ma by6 SWAT 2 - kontyny-
acia ciekawe] zamysiem, lec
marnej ogélem giery opowiade-
Jicej o btaskech | cieniach “tycia
gwals-komandosa”,

SHERRY'F

Czyli znowu “szczytna” giera o
panach policjantach? Tak swojg
drogg, to Sierra ma niemalze
monopol “w tym temacie”: te
wszystkie Police Questy, a te-
raz znowuz SWATy... A wsze-
dzie w nich w charakterze rze-
czoznawcy i 0golnie pojetego
fachowca od spraw porzgdku
wystepuje ex-chief Daryl Gates
{ta nazwisko! grrrrl). Tym ra-
zem jednak “podgérscy”
twarcy poszli jeszcze o krok
dalej i w charakterze konsul-
tanta zatrudnili prak-
tycznie caly Los An-
geles Police
Departa-
ment! Co
wigcej:
100 gli-
niarzy “zmu-
szonych" zostalo do
podzielenia sie glosami
i fizjonomiami z dobry-
mi (relatywnie ujmu-
jac) bohateramigry.
Realnos¢ az do
przesady! Kazdy z
nich (to jest: kazdy
komandos) w grze
opisany jest przez kilka
cech, wspdlozynikdw
(odwaga, umigjgtnosc
wspodlpracy itp.) oraz
parg innych wyrazo-

\|

nych procentowa umiejetnosci
(strzelanie z Colt 45, MP35,
strzelby czy karabinu snajper-
skiego; walka wrgcz, pierwsza
pomog itd.). Ogdlem skladajg
sie one na profil komandosa,
wyznaczajgc mu réwniez stano-
wisko w squadzie: przywddca,
lekarz, snajper, saper, pan swe-
qo pieska - tak tak: to ostatnie
za sprawg uwzglednienia siyn-
nej formacji K9. Co ciekawe,
jestedmy w stanie zwigkszaé
wspéiczynniki naszych "pod-
opiecznych" - poprzez postanie
ich na trening. Dzigki speciali-
zacji - wyrobionej, przykladowo,
we wspomnianej juz szkélce K9,
a co za tym idzie: dzigki nowe-
mu czwarotapemu przyjacielo-

wi, znacznie wzroénie wspol-
czynnik percepcji opiekuna -
trudniej bedzie takiego deli-
kwenta zaskoczyé! Réwniez Ci
Paskudni sg zrdznicowani pod
wzgledem stopnia przygotowa-
nia do spetniania swego brud-
nego fachu. Jako 7e jednak eli-
tarnych szkdt dla terrarystéw
w Stanach Zjednoczonych jest
raczej niewiele, sq to zwykle
ambitni (zbyt ambitnil) samo-
ucy. Dla réwnowagi jest ich
réwniez dokladnie stu. A kazdy
z nich rdzny od innych...! Lecz,

co réwniez wydaje sie
interesujace, maja
oni znaczgco odsta-
B wat od stereotypu
& terrorysty-psy-
chola, znajduja-
cego radost w
masowym

mordowaniu niewin-
nych. W SWAT 2
majg to by¢ "nie-
mal-normalni”  lu-
dzie, realizujgcy swoj
okreslony (chory)
cel.

Jak twierdzg auto-
rzy, SWAT 2 ma by¢
zarazem podobny,
jak i niepodobny do
swego poprzednika.
A Sciglej: podobny

-l 1 W
[Pell 250
4 .

ma by¢ zamyst (wesole przygo-
dy brygady Special Weapon &
Tactic lub Tych Niedobrych)
oraz... realizm rozgrywki, spa-
jajacy catosc wyraznym auten-
tyzmem. Wszystka inne za$
ulec ma daleko posunigtym mu-
tacjom. Ot, chociazby fakt, ze
w "jedynce” - z powodu limitow
wideo - w mamencie $mierci
jednego z komandoséw gra
konczyla sie. Teraz jednak gwa-
rantowana jest znacznie wiegk-

dziane! Najogdlniej zaé wolnose
dokonywania wyboréw, pono¢
po prostu niesamowita Al oraz
rozmaite typy osobowosci tak
"swatGw”, jak i terrorystow
majg dawat cafkowicie nielinio-
wy przebieg rozgrywki: kazda
misja, ba! - nawet powtarzanie
danej misji ma zaskakiwag i do-
$wiadczaé czym$ coraz to no-
wym! W $wietle tych faktéw
(hmm - fakeéw?) przestaje ra-
zié nawet to, ze misji jest zale-
dwie po 15 na strong, przy
czym rozegraG mozna je zardw-
no jako pojedyncze akeyjki, jaki
w powigzanej fabularnie kam-
panii.

Ciekawastka SWAT 2 jest row-
niez dotaczony do giery “kre-
ator map”. Ta zabawka o wia-
domym, mam nadzieje, prze-
znaczeniu oraz mozliwos¢ gry

sza swoboda dziafania, do tego
stopnia, ze mozesz wydac gli-
niarzowi rozkaz ostrzelania...
innego gliniarzal Skutki takich
zachowan sg jednak oplakane:
tracimy od razu dwéch termi-
natoréw... Gracz jest wolny
réwniez pod tym wzgledem, ze
zamiast i§¢ “w silg” maze po-
prabowaé negocjacji. W takim
to wypadku powodzenie misji
uzaleznione bedzie od tego, co
i w jaki sposdb zostanie powie-

SWAT 2
Sierra

multiplayer do czterech graja-
cych (tryby: wspdtpracy i ry-
walizacji), takze na serwerze
Siérry (Sierra's online gaming
service - SIGS), sprawi - rdw-
niez mam nadziejg - Ze pozosta-
waé bedzie on dlugo rzecza
$wiezq i atrakcyjng. | - po raz
trzeci - mam nadziejg, Ze nie
bede musiat $wieci¢ oczami za
ten tekst. Jak na razie jednak -
czekamy.
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Ulice SimMiasta

streets of SimOity
czasai, iy OFAM W IRZBRGING gry Strategiczne,
w Wgryeh rozhuowuig kolejng miasta, paiistwa
cay potljam Krolestwa T abserwaig (z poryci
wiaicy) wszysthie PPOCesy ZAchodzace w danej
yopulcji, nachodi mnie nigpokejgea mysl: “co
pogloy #50i¢ W wolnych chiwilach poddani w
kompuIerowym PaiStwie, Fzadzanym przez
criowieka”. Do 1890 typu rozwazan sklonita mnig
giera Sirects of SimGiy, kidre nazwa oczywigcie
fie jest bez Inaczenia i nie bez powodu nawigzuje

o bapdzo populaenej, w okreglonych krgach,
serii SiniCily.

e

JASPIN.
/

esli kiedykolwiek zbudowaligcie wiasne
miasteczko w SimCity, to zapewne 2
przyjemnosciq zasigdziecie za
kierownicg samochodu, ktéry poniesie
was po ulicach Waszego tworu.
Powdd, dla ktérego zostaliscie
“zdegradowani” z pazyciji
burmistrza jednego z miast
SimCity do kierowey jest
oczywisty. Majac mozliwosé
zarobienia na chieb pracg w
telewizji, z kontraktem
gwarantujacy wystapienie w
pigciu programach, byliby§my
frajerami, gdyby$my dla tych
atrakeji nie porzucili
papierkowej roboty w
ratuszu, nie?

Ale nie jest to tak proste, jak mogloby sig
yvydawaé. Rozpoczynajgc zabawe jestedcie
IBszcze nie znanym aktorzyng, a wlasciwie
kierowca, ktéry prébujac swoich sit w
Puszczegdinych scenariuszach, dubluje
slawniejszych od siebie i stopniowo weping sie
Po drahince sfawy. Prawdg powiedziawszy,
9dyby nie wpleciona w gre fabula o realizac
rogi ku stawie, w zyciu bym nie pomyslata, ze
JEZdZac swym pojazdem po miescie usiluje grat
fakag role w filtmie (a jednak...). Krajobraz jest
Wypelniony po brzegi zlymi chtopcaml w czarnych
Samochodach, ktdrzy starajg sie utrudnic Zycie
Nowicjuszom - tj. Wam, Producenci/programéw.
Zadbaii, by znalazly sig w nich wszystkie
B|Ementy ktore prayciaqd
Magnes do telewizora (no
Preemag, uliczne strzelaniny, p
Bkby kto4 mial watpliwodci co do char‘aksaru
SWojego zawodu, nigch spojrzy na bajery, jakie
Moing kupi w warsztacie do swego
“erokolowego pupilks - rakietnica jest
Podstawowym wyposazeniem. Roznoszenie
Paczek potgczone od czasu do czasy z
Pré;nianiem magazynka, by pozby¢ sie
Matrgtéw; niby bezcelowe jezdzenie z jednego
Punkty migsta do drugiego (na podstawie
"apiséw pojawiajacych sie na ekranie
Wierdzilam, ze jednak w ten sposéb wypelniam

B

N bardzo mala oS czasu na

Plusy:
« tozglosnie radiowe
* komentarze bohaterow
« dostepne do kupienia w
warszlacie zabawki
usmrawniajace pojazd
« Twigzek z SimGity 2000

« wslawki flimowe

* proste sterowanie, nie
wymagajace tygadni
fraklyki

Minusy:

« rahijajaca manotonia
* duiy poziom lrudnoSci:

Wykonanie jednef misi i
niedostateczna ilose
pienigdzy

« slaba nrafika

« trgk realizmy jazdy (dla
niekldrych 10 jest plus)

Ocena:

| gracza, kEdry chce sig po.
prostu odreagowat w jakies

‘ciekawe, podczas jazdy

jakas misje) czy tez
oczyszezanie szeregow
policji ze
skorumpowanych
osabnikdw - to
tylko niektére
zadania, ktdre Was
oczekujg...

L

Przyznam szczerze iz,
bedac jeszcze na etapie powierzchownego
czytania instrukeji, méj zapat do rozpoczecia gry
osiagal szczyty. Wspanialy pomyst, wartka akcja
oraz ciekawa fabula miaty mi zapewni¢ dobra
zabawe na wiele,
wiele godzin,
Wszystko sie
sprawdzito co do
tych godzin (3
nawet duzej),
natomiast gorzej
bylo z zabawa. Na
poczatku jezdzenie
po miescie,
zhieranie paczek i
odwozenie ich w
odpowiednie
miejsca moze sprawié wiele radosci; tym
bardziej, ze od czasu do czasu na agonie siedzi
policja czy wspominane juz czarne samochody,
ktére hojnie szpikujg wasz pojazd amunicjg.
Jednak przy czwartym, niczym nie réznigcym sie
od poprzedniega scenariuszu, poczatkowy zapal
mija jak sen zioty Salomei i zamienia sig w
diuuugie ziewnigcie, a nawet czasem drzemke.
Mozecie by¢ pewni, iz kazdy kolejny scenariusz
danego epizodu bedzie prawie wierng kopia
swojego poprzednika, jedyng roznicg moze byé
Cza5 przeznaczony na jeqo realizacie oraz wyzszy
poziom trudnosci (czyta): wigee] zlych kolesii
policii). Gdy dojdzie sie do pewnege punktu
krytycznego, w ktdrym po raz tysieczny nalezalo

‘\wypelnia¢ prawie te same czynnosci,

nastawienie do gry ulega gwaltownej, a
negatywnej zmianie. Dodajmy tez, ze grafika
do$¢ znacznie odstaje od tego, co widzimy w
najnowszych symulacjach samochodéw, co tez
nie wplywa pozytywnie na grywalnosc.

A co zalicze jej na plus? Proste
i nieskomplikowane kierowanie
pojazdem. To wprawdzie nie
{est dobrze widziane przez
o0sohy, ktére preferujq wysoki
realizm jazdy - ale dla typowego

grze akeji jest to zaleta,
Nastgpny plus: w kazdym
programie TV weielamy sigw
inng postac, a wlaseciwie
dublujemy inng gwiazdg; Co

slyszymy komentarze
wypowiadane glosem
aktora, pod ktdrego akurat
sie podszywamy w co
bardzigj niebezpiecznych
scenach; mnigjsza z tym -
wazne, Ze sg one bardzo

zabawne, a i w niektdrych przypadkach
podsuwane sa nam w ten sposéb pewne
pomysly. Trzecim, bardzo pozytywnym
elementem jest muzyka, ktéra plynie z odbiornika
radiowego. Migjskie stacje nadajg bardzo
zréznicowang muzyke, od techno i jazz, a2 po
country; ba - sa nawet reklamy i gadki
prezenteréw. W tym przypadku gra jest
naprawde realistyczna. SoSC ma tez duzy atut
dia fandw SimCity 2000. Raz, ze jazda po
wlasnorgcznie skonstruowanym miescie jest
bardzo atrakcyjna, bez wzgledu na to, co trzeba
wykonaé, aby méc to robi¢. Dwa - ze za pomocq
tej giery mozna skonstruowac wlasne miasto z
gotowych elementdw, bez koniecznosci
posiadania SimCity. Ponadto w pakiecie znajduje
ste edytor tras.

Wiasciwie to Streets of SimCity nie jest ani
zlym ani.dobrym produktem - wady i zalety

- mniej Wigcej sig kompensulg. dajac w sumie
letnig ealosé. Ale, biorac pod uwage dolgczone
pakiety oraz wrazenie, jakie odnosi sie w
poczatkowyeh minutach grania, uwazam, ze obok
tej gierki nie nalezy przejsé zupelnie obojetnie.
Przy czym odradzalabym jg typowym fanom
W ‘samoghodéwek. Tu zabawi sig raczej

"6l kedrzy lubig Grend Theft Auto; no i
wspomnlanl ju;ﬂﬂﬁaﬂn%ny wirtualnego miasta.

a .l”s_.“m Producent:
LQ"A MAXIS/EA
" Wymagania; Dystryhutor:
486/100, 16MB RAMCDXZ, | IPS
Dos/Win'95 1el.(022) 6422766

Internet: tip/wmw.ca.com
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rEquucla?

| Evolut|on The Game of Intelligent Life

NB ]
~ padop

it 360 miliondvw Iat do nasze] dyspozyci,
ADfRarG moztiwosci dziatania, poczucie nigmal

‘Hoskie] wszechmocy... To wszystko - teorelycznie
={ia.nam program Evolution. (Czemu
{RURBIR2HIET No co: - zokaczycie sami...).

SSlRoialiie pisze o “program”, goniewai lak

naprawde tradno powiedziec, czy jest to tylke
rd, G2y 182 ju? bardziej program edukacyjny,
Klorytumoziiwia nam zabawg (7) w ewolucj
WiePzl.

. MAC ABRA

Wyjsciowy gatunek zwierzat w jeszcze co$

alozenie gry jest banalnie proste i
jednoczesnie genialne: ota
poczatkowo mamy do dyspozycji jeden
gatunek zwierzat i nadzorujemy jego
rozwoj przez setki mitiondw [at.
‘Naszym celem jest... uzyskanie istoty
fozumnej. Co ciekawsze, weale nie oznacza to,
Zg'W Evolution musimy stworzyé czlowieka.
Bynajmniej} Homo sapiens to tylko jeden z
wapiantdw ewolucji, réwnie dobrze na Ziemi
mﬁi’e nﬁrruwaé inteligentny gad, ptak czy nawet
i s5ak. ale np. Wywodzacy sie od... slonia.

g ﬁ_U_EUmny 8loA? Czemu nie - jesl dopisze Wam

szozescie i odpowiednio poprowadzicie akcje
gry... Przy czym pojawienie sie |stoty rozumngj
t0 gelizabawy w trybie “all game”. Ale mamy
te# parg obszernyeh scenaniuszy, w ktdrych za
zadanie mamy np. wytworzenie pierwszego
gada czy inneqo’ prassaka. Dodatkowe punkty w
czasie zabawy uzyskujemy tez za np. uzyskanie
\plerwszeqo ptaka, drapieznika okreslonego
typu, etc.

jozatky musiszdbad tylko o to, by Twoi
gezni migli co jesé. Gdy zwierze nie ma

miw 2 pozywlemem fnig ma tez kiopotdw
2 innyml sprawaml (che chel i tym samym ilog6
|eqo'wspdlbratymeow stale rosnie. Mozesz
weedy pomyéle¢ o ewolucji. A polega ona na
tym, ze przeksztaloasz czesc populacy w
zupelnie nowy gatunek. Dodatkowo mozesz tez
usprawnia¢ zdolnadei abronno: ntmsywne
wybranego rodzéu zwiekzat. Od gracza zalezy
szybko$¢ i rodzaj przekszralcenia (ale im wiece|

“pary” idzie w ewolucje, tym bardzig;
zaniedbywane jest zdobywanie pozywienia - wied
ostroznie z tym!). W co ewoluujemy? Komputer
daje nam zawsze pewna pule stworzen do
wyboru, ostateczna decyzja zalezy od grajacego
- powinien uwzglednic m.in. preferencie zyciowe |
danego gatunku, aktualne warunki drodowiska
oraz to, co wyczynia konkurencja. Ewolucja

trwa przez miliony lat, wiec nie oczekujcie
szybkich rezultatow. W kazdym razie (jegli w
danym czasie wybrany gatunek nie wymrze z tej
czy innej przyczyny).w koricu na planszy pojawi

sie nowe zwierze. Ono tez potrafi ewoluowad, a
ponadto mozesz nadal przeciez rozwijac

innego.

Tu od razu ostrzegam, ze w grze praktycznie nie
ma czegos takiego jak ewolucja alternatywna
(tzn. jest ale w mocno ograniczanym zakresie).

A co to oznacza? Oznacza to, ze np. nie mozesz
sobie stworzy¢ latajacego krokodyla
wyposazonego w skrzela i zeby jadowe,
poniewaz tak sobie zamarzyle$ (a szkoda!) albo
uzyskac rozumne meduzy. Bo takie zwierzeta nie
istnialy przeciez w historii Ziemi. Przez ogromng
wigkszoSC czasu gra Scisle ogranicza sig niemal
TYLKO do odtworzenia udokumentowanego

naukowo przebiegu rozwoju realnie istniejacych
na Ziemi gatunkdw. Dopiero pod koniec, gdy
tworzymy praprzodkéw istet rozumnych,
mozemy sobie nieco {acz nieduzo)twirczo
pofantazjowac. Ograniczenie - jak na gre -
potezne i mgczace, bowiem autorzy wymagaja
tym samym od gracza posiadania sporej wiedzy
0 przebiegu ziemskiej ewolucji. Czemu? Otdz
inaczej bardzo latwo sie “przejedziecie”. Moze
sie po kilkudziesieciu milionach lat okazag, ze
wytwonzone przez Was zwierzeta wymarly np.
pod kaniec ery jurajskigj - i finito. Nic na to nie

poradzicie. Wprawdzie mozna (przy

pewnej dozie szczescia i

5 umiejetnoscei) przediuzyd

j . egzystencije gatunku o

pare(nascie) miliondw

lat - ale nie
oczekujcie, ze

np. uda
sie Wam
“przechowag”
tyranozaury do
momentu, gdy na
Ziemi pojawil sie
przodek
czlowieka,

Inng putapka czyhajacg na
gracza jest tzw. "Slepy zaulek
ewolucji”. Np. dorobimy sie zdlwi - i co

dalej? | dalej nic. Z6iwie po prostu sobie
eqzystujq przez nastepne miliony lat i za skarby
$wiata nie beda cheialy dalej ewoluowaé. Znow
trzeba zaczynag robote od poczatku... (o ile jest
jeszcze z czego}. A konkurencja nie &pi. Wyjscia
sg dwa. Pierwsze: zakupujemy adpowiednie
lektury i pracowicie studiujemy paleontologie
(ewentualnie wgryzamy sig w sporg baze
danych zawartg w tym programie - swojg
drogq polecam). Mozna tez - zaraz po starcie
gry - zrobié zgrywke i korzystajac z zawartego
w programie “drzewa zycia" sprawdzic wszelkie
warianty rozwoju naszych podopiecznych,
zapisujac sobie kolejne prawidlowe
przeksztalcenia. Jest to jednak nudne,
pracochfonne (w grze wystepuje ponad 170
gatunkow zwierzat)... i czasem pozbawione
sensu. Programisci przygotowali bowiem dla
nas kolejng przykrg niespodzianke. Ot6z czasem
okazuje sie, ze interesujgcy nas zwierzak mdg!
wyewoluowac z kilku réznych wezesnigjszych

* gatunkow (tu zatem jest nieco ewolugii

alternatywnej w ograniczonym przez komputer
zakresie). Jesl wiec Lékié gracz uprzedzi nas i
jako pieriwszy stworzy dane zwierze - to my juz
nie mozemy tego zrobi¢. Musimy zatem
blyskawicznie szukag inngj drogi rozwoju (jesli
{est...). A fakinie ma to.co - lezymy? Prawie.
Na szczescle istniejg "kiv i pazury ewolucji”.
Ewoliicia nie dokanufe’ste przeciez w proznil
Mozemy wigc szybko stwarzy udpnwledmago
drapieznika lub chodhy: *wpisa¢ do menu” juz
posiadanych przez nas migsozercdw dany
gatunek zwierzat [ohod np. pelowanie tygrysem
szablozebym na myszy zbyt sensowne nie
jest...). Mozna nawet przejgé kontrofe nad
danym drapieznikiem na planszy i zmusic go do
ataku na konkretny wytwdr kankurencii! Jesli

Numer mmﬂ



wykoriczymy wszystkie zwierzgta z danego
qatunku, ten znow wraca do puli, co '
é.dpovviednio i bezwzglgdnie wykorzystujemy.

sacurahnie tylko jeden z aspektow ewolucii.

aine sq tez warunki zewnetrzne. Swiat

yiony w Evolution Zyje. Nieustannym
aniom podlega klimat i
wanie terenu: wysychajg bagna,
asy, dawne pustynie przeksztalcajg
ine (lub na odwrdt), zmienia sig
ozenie pra-kontynentdw... | ma to
v na [osy naszych podopiecznych
ny dokonujy sie w spos6b wrecz
Inie nagly - a to'wybuchng wulkany
dnie wielki-asteroid, Ziemia zderzy sig z
i pobliski wybuch Supernowej
prawdziwg hekatombe cale]
Katastrofy moggq wystepowad w
asowy, 8le tez mozna ograniczyc sie do
rzeczywiscie mialy miejsce w historii

g
SpOW pduje
populach

Teraz nieco 0 stronie techniczngj. Grafika - w
sumie niez'a, mozliwy jest kilkukrotny zoom
mapy, zwierzaki sg przyg,woicie animowane |
wygladaia araktycznie ,t_fak samo, jak ilustracje w
rozmaitych ksiazkach. Nie

gam nic

adzwyczajneqo,

i ale tez ogdlny

\ _ poziom “"ofx" jest
kfm zblizony do
Przeciginego RTSa i wiadczy o profesjonalizmie
Wykonawcow, Gorzej jest z muzyka - mialem
Wrazeniz, 7e skiada sie na nig kilka losowo
dobieranych akordéw, trwajacych po okofo 5
Minut kazdy. Nie brzmi to nawet tak Zle - ale ilez
Mozna siuchat jednego akordu? Z kolei dzwigki
W QPZE ugraniczajq sie do rozmaitych rykow,
IR0, sykdw itp. co tez na diuzszq metg robi
SI§ Nuzgce. Cut-scenki réwniez nie zachwycajg.

terowanie jest proste, panele przejrzyste i

Gue You | Gmand s Wikl Dvasf U irioe s
[ Vs a0 T

funkcjonalne. Al komputera (sadzac z tempa, w
jakim kemputeraowy gracz ewoluuje i wycina
moje gatunki z planszy) jest w petni
zadowalajace. Mozliwa jest gra tak dla
pojedynczego gracza, jak i w trybie multiplayer.
Maksymalnie w grze moze uczestniczy¢ do 5
graczy. Akcja rozgrywa sie w trybie “real-time",
ale oznacza to tylko tyle, ze nie ma tu tur. Ci,
ktdrzy nie lubig RTS6w moggq sie nie obawiac -
tu nie ma pospiechu, nie trzeba jak
szalony gania¢ myszka (za
mysza) po ekranie. Wprost
przeciwnie -
Evolution to gra,
gdzie czasu mamy
a2 zanadto (nawet
przy maksymalnym
przyspieszeniu jej akcjil.
Starczy go na wszelkie
decyzje... | pozostanie tyle, ze
spokojnie bedziemy mogii w
trakcie rozgrywki oddat sie innym
zajeciom. Uznaje to za wade - bo co to za
rado$¢, gdy wiekszo$c czasu gra za nas
komputer, a my ograniczamy sie gldwnie do
nadzoru i ewentuainej ingerencii raz na 10-15
minut?

R N

Evolution niestety mnie rozczarowala (jako gral.
Ogromny rozmach i teoretycznie nieskoriczone
niemal mozliwoéci manewru w konfrontacii z
rzeczywistoscig traca wiele ze swego powabu.
Okazuje sig, ze tak naprawdg to nie jestesmy
twdrcami, a tylko biernymi odtwércami tego, co
juz kiedy$ miato migjsce. O ile jest to sensewne
w programie edukacyjnym, to grze odbiera
wiekszosé uroku. Z duzej chmury maly deszcz. ..
Mysle, ze tylko najzagorzalsi fani "simow"
(SimLife, Simisland, SimAnt, etc.) bedg na
widok tej gry skakaé z radoSci wyzej od
kangurdw. Inni gracze powinni traktowac
Evolution raczej jako dobry program edukacyjny.
Albo jako dowdd, ze sam pomysi, choéby nie
wiem jak genialny, to jeszcze nie wszystko.
Gdybym mial oceniac ten program jako
narzedzie edukacji, to dalbym 2-3 punkty wiecej.
Ale jako gra...

.

Dystrybutor:
Discovery Channel

tion discovery.com
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Plusy:
* Qryinainosé pomysiu
« walury edukacy|oe
« interfejs, slerowanie

Minusy:
e ale tworzymy - tylko
odlwarzamy
bardzo wysoki poziom
Irudnodel
Iempo pry (wooolne)®
* Wymaga czasu, duie)
wiedzy... | [eszcze raz
£2asu
muzyka | etekty
w sumle bardzle] to
frogtam edukacylny nii
ma
* S0re wymagania
Shrglowe

Ocena:
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UWAGA! WYTNH!

Ten kupon uprawnia do 20 24 znizki przy wysylkowym
zakupie gry REAH. Wyslarczy go wystac razem
z zamowieniem na gre pod adres;

LK AVALON, skr. poczt, 66, 35-959 Rzeszéw 2

by otrzymaé gre REAH w cenie 139 z! (zamiast 159)
plus koszty wysylki - 6z1.

LK HVHLON .@

Spragt udostgpnia firma
TCH SYSTEMS. Tel. (0-22) 846-00-33




Recenzje i

Mystery at Graveholm

Lagadki miodego geniusza

Gzasami cziowiek ma pecha. Wyada jak przyslowiowa $liwka w kompal. Golujacy sig zreszly. Tak
najprogciej mozna ofisac lg przygodowke, kidrq miatem (nie)szczgscie recenzowat. Wyslanczy, ie
Czlowiek zatascynowal sig Rivenem, a kaida podobna gierka praypada mu w udziale... Inacay sie, e
mialbym nic pr2eciwho, gdyhy omawiana gra przypomingta Riven, ale niestely e przypomina, a
radosna twdrczosé "miodych geniuszy” (1ak sig nazywa firmal) budzi jeno ltoé.

ALLOR

le nie za litowanie sig mi placa.
Zacznijmy od poczatku. Mamy
przed sobg dosc¢ porzadnie
wygladajaca gre przygodowa.
Fabula jak fabuta - nic nowego.
Tajemniczy dom i te rzeczy. Zagadki
53 wyraznie adresowane do calej rodziny,
poczynajac od dzieci w zeréwee, a na ich
dziadkach koriczac, stad ich poziom jest
nieréwny... i ogélnie niewysoki. Pierwszy objaw
znamionujacy nie najlepszg kondycje zdrowotng
pacienta daje sig zauwazy¢ juz na pierwszej
lokacji. Pianinko gra sobie jaki§ krdtki, géra
pietnastosekundowy, kawatek jazzowo-
bluesowy, w kazdym razie co$ w tym stylu, i gra
9o, gra, gra, gra... tak przez caly czas w kdlko.

Zanim przyzwyczaitem sie do sterowania i komputera zawierajgcego podpowiedzi oraz
znalazlem wyjécie z tego pomieszczenia, mialem | umoZliwiajgcego odblokowanie schodéw - trzeba
juz wszystkiego szczerze dosyé. Na szczedcie wygraé z duchami w tenisa znanego z
przesunigcie suwaka glognosci na sam ddf nie rozpowszechnionych niegdy$ gier telewizyjnych.
sprawia mi wigkszych trudnosci... Do tak prymitywnego zadania z powadzeniem
wystarczyc powinien XT sprzed lat z gérg
To bylo tak na dobry poczatek, ale wystarczy pigtnastu, ale nie - tu nawet na P200 (jakies
troche pochodzic, by zobaczyé, ze to nie koniec | 400x szybszy od XT) o plynnej animacji mozna
"atrakcji”. Ot6z chodzi sig, a wlaciwie po prostu zapomnie¢. Co$ tu chyba niezupetnie
przemieszcza, pomigdzy poszczegGinymi jest tak, jak by¢ powinno...

W tym momencie miatem juz szczera cheé na
kompletne zjechanie tego tytulu, ale w koricu
byl to dopiero poczatek catej przygody. Cheac
nie cheac, trzeba sie bylo nig katowaé dalej. No
i gierka (ja pewnie tez) ma szczescie, bo inaczej
przeoczytbym pare ewentualnie wartych
zauwazenia pluséw. Najwigkszym z nich sg
stuprocentowo logiczne problemy czekajgce na
rozwigzanie. Co wiecej, w poblizu kazdej
“znajdzki" zawsze napotkaé mozna jakas
podpowied?, ewentualnie rozwiazanie znajduje
sig na “materiatach” znalezionych wczegniej.
lokacjami w tempie iécie z6twim. | to na sprzecie | Bardzo pomacna jest na przyklad pizza z

tak na oko trzy razy szybszym od wymaganej odmrozonym w kuchence mikrofalowe]
konfiguracji minimalnej. Datoby sie to zniedé, papierem, z zaznaczonymi rozwigzaniami az
gdyby nie zdarzajgce sie etapy zrecznogciowe. czterech zagadek. Wiele z nich polega zreszty

W przygoddwee. .. Przykladem jest dostep do na dosyt prostym kojarzeniu faktow, parg

Humer 04/93

Plusy:

« logiczne problemy do
Tozwiazania

* g dobrych pomyslow
tla mlodszych

« [rak przemocy

Minusy:
= wykonanie
* Slamazamost
* monotonnosc
* RUuuudasal

Ocena:

zawiera takze, o czym wspomnialem wezegniej,
elementy zreczno$ciowe. Jak juz byla o tym
mowa, gra wyraZnie przeznaczona jest do
"uzytku familijnego”, stad osoby w wieku od 10
lat wzwyz nie powinny tu mieé wigkszych

probleméw (ale tych powyzej 15 roku zycia
zacznie szybko nuzyc). Nie trzeba sie takze
obawiaé o epatujgcq z ekranu przemoc - nawet
dezintegracja kosciotrupa nie jest zadnym
widowiskiem, chyba ze sama obecnoéé ludzkiego
koscca jest dla kogo$ nie do zniesienia.
Wszystko to wyglada bardzo przyjaznie -
zakfadajac jednak, ze MaG bedzie w stanie
zmusi¢ gracza, by poswigcil jej swdj czas. A to
moze okazad sig problemem, pomijajgc nawet
niezbyt fortunny poczatek. Po znalezieniu
bowiem jakiego$ rozwigzania czeka nas spacer
przez wszystkie odkryte do tej pory
pomieszczenia w poszukiwaniu czego$ noweqo.

/Trzeba to oczywicie robié na piechote, bo
' automatycznego urzadzenia teleportujgcego

tworcy niestety nam poskapili. P8l biedy gdy
nowos¢ odkryta zostdnie od razu, ale
odwiedzajac znane pomieszczenia, ruszajac sie
w §limaczym tempie rzecz jasna, ktéry$ tam raz
z kolei, mozna stracic cierpliwo$é i po prostu
zrezygnowac z dalszej zabawy.

Céz, ocena nie powinna by¢ w takich warunkach
zaskoczeniem. Pare niezlych pomystdw, niezta
grafika i slabiutkie wykonanie. Wypadatoby
chyba zatrudnié prawdziwych programistéw, a
nie bawi¢ sig Macromedig (czyli programem do
tworzenia multimedialnych prezentacii, za
pomocg ktérego powolano do zycia Mystery at
Graveholm), be do grania w wychodzace spod
niej cuda trzeba mieé sprzet zupelnie
niewspdlmierny do oferowanych - mizernych -
atrakji.

S Producent: '
[E\‘At'lnﬂ Yoling Genius Saltwars AB

Wymagania: Dystrybutor:
P75, 16MB RAM,CDx4, Young Genius Sollware AB
Win 95 lel. +46 31155585

Internat: nip:/wwe younggenivs se




Gra w CART'Y

RT Racing

Nie iaiylem jeszcze glehiej odetchnat po
siidgjach, akie niosta ze sohg SODA Ofi-Rood
iy, 8 1420 I;Ial mojego biurka pukngto
pudetko 7 yolejnym symulatorgm: CART Racing.
gaczku calej sytuacji dodaje fakt, 2 obydwie &8
piery pochodza 2 jednej rodziny, czy raczej
wotgji” - Papyrusa. Krdlko miwige -
qrzesiadicen Sie Z erenowego jespa 4xd w bolid
sormuty C-A-R-T bez zmiany komhingzon -
“ogklamodawcy, czyli Panyrus i Sierea pozostali
przeciet ¢i sami...

GEM.INI

d razu jaénak musze przyznaé, ze sa

to zgola kraricowo rézne giery. O ile

bowiem zabawa w S0DA miala swoj

jakis, blizej nieokreslony, lecz mimo

wszystko - nieodparty urok, o

tyle... No cdz, nie ma co ukrywaé -
CART jest po prostu takie sobie! | - co wigcej -
ocena ta podyktowana zostala nie jednym
deprymujgcym cato$¢ elementem, lecz calg
kolekcjg wiekszych czy mnigjszych
mankamencikéw!

Agto i "najpiekniejsze” okazy takowych: po
pierwsze - tak na dobrg sprawe giera ta ma
ponad dwa lata! Tak, tak - wtedy zostala
wydana pod tytutem: Indy Car Racing Il. Zmiany
w stosunku do pierwowzoru zag sq doprawdy
nieznaczne - przede wszystkim dodano obstuge
akeelaratoréw grafiki 3D (tylko Rendition -
sorry...), umozliwiono obsluge spod “okien”,
“uaktualniona" (stan z roku... 1995 - zgrozal)
sklady osobowe i nazwy teamdw - i... to w
28sadzie wszystko! Cala reszta pozostala
nietknigta. Czyli wszystko juz jasne: ci z was,

ktéf‘zy zapoznali sig z tym produktem, czy to
DbECnym, czy wezesnigjszym - $miafo mogg

* Wprzestad czytania. Ale ¢i z was, ktérzy mimo
Wszystko skuszeni zostali fadnymi screenami,
Powinni wiedzies, 7e w rzeczywistosci nie
Wyglada to tak wspaniale. Owszem - jest

MeZle... jak na rok 1996, ale w obliczu obecnej
Przepustowosci” sprzetu - jedynie tak sabie.
Rrawa graficzna jest, jak dla mnie, zbyt

\"‘q—_

prosta, zbyt sterylna - zwlaszcza na torach
"migjskich": wigkszos¢ doméw to po prostu
jednolicie wypelnione szedciany, z rzadka keéry$
z blizszych, w stosunku do toru, budynkéw,
biygnie teksturami... Prostota grafiki za§ w
parze z raczej nie najszczesliwszym widokiem z

kokpitu sprawia z kolei, Ze i orientowanie sig w
uktadzie toru sprawia powazne problemy.
Zresztq zauwazyli to nawet sami twérey - na
zakrgtach "wymalowane” sg bowiem na stafe
glady hamowari! Gdyby nie one, pewnie w ogéle
nie wiedziatbym, jak daleko jeszcze do wirazu...
Zatem - zupelnie jak w SODA - jedynym
sensownym rozwigzaniem kwestii widocznosei
jest uzywanie Arcade-Cam. A gdzie w tym tak
uwielbiany przez maniakéw realizm?!

Skoro juz o ogélnie pojgte] “realnosci” mowa -
réwniez sprawowanie sie aut nastrecza
pewnych kiopotdw. | nawet nie chodzi mi w tym
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jednak dezorientuje. Na tyle, Ze kiedy zdarzylo
sig to po raz pierwszy, z emocji przygrzmaocilem
autem w bande. Ze skutkiem - jak latwo sig
domysli¢ - mocno negatywnym...

A wiasgnie - skutki zderzen z innymi elementami
wyscigu. Tu - przyznaje - jest catkiem dobrze.
Co prawda nie udalo mi sie zauwazy¢ zadnych
koziotkowari; calosé “reakeji” (czytaj:
rozsypywania sie) aut odbywa sig¢ “w poziomie”,
ale ich zrdznicowanie i pdZniejszy wplyw na
model jazdy naprawde budzi szacunek. | gdyby
tylko trafione gromem naszego samochodu
bolidy nie znikaly po kilku chwilach... Innym
pozytywnym aspektem giery jest liczha
dostgpnych “cartowych” toréw - jest ich
bowiem az pigtnascie! | wreszcie ostatni z
elementdw pozytywnych - edytor ogdinie
pojetego wizerunku stajni: kazdy nieszczesny
posiadacz CART hedzie mégl - cho¢ na chwilg -
paczu¢ sie prawdziwym menedzerem teamu.

C6z jeszeze mozna napisac w recenzji TAKIEJ
giery? Jedyne co nasuwa sie na myél to fakt, ze
zwykle co stabsze produkty tego typu ratuje
opcja multiplayer. W tym przypadku jednak nie

momencie 0 mocno nietypowy sposob
zachowania sie wlasnego wozka - byé moze
model jazdy oddany zostal najlepiej jak mozna,
Gorzej jednak (dla graczal, ze inni kierawcy
(przy ustawieniu ich poziomu na “realistic") sg
wrecz zbyt precyzyini...! Wehadzg w zakrety
idealnie na granicy przyczepnasci, co sprawia,
ze doé¢ szybko tor przed grajacym staje sie
pusty niczym pustynia - pazostale balidy sg juz
daleko z przodu. | pozostaje jedynie gonié... co
rzadko daje jakies wymierne skutki. Zreszty
drobnych mankamentdw graficznych i - co
gorsza - merytorycznych jest w grze znacznie
wigcej. Ot chaciazby fakt, e na jednym z toréw
(Laguna Seca) na pewnym, nie da sig ukry¢ -
dog¢ trudnym odcinku, holid... znika! Ot, tak po
prostu - byl, nie ma... o, jest znowu. Oczywiscie
“tylko” przy Arcade-Cam. Mimo wszystko to

« symulacja C-A-RTdw

« duta ilose torow

* Dfcja “menediera”
leamu

« hrak dopalania Voo-Doo

« ofrawa Oralicznd

« slaby diwiek

= smakuje jak dwulelni
odgrzewany sick

Ocena:

dane mi byto go sprabowac - CART obsluguje
howiem jedynie modem i kabel réwnolegly. O
sieciach lokalnych zapomniano... A wiec takze i
to przepadio.

Wreszcie - najogolniej rzecz ujmujac - CART
Racing jest pozycja po prostu niezauwazalng
wérdd cale] masy ostatnio wydanych
“samochoddwek”. Z tego tez powodu marna
ocena - 4. Czyli - podaje za redakeyjnym
zestawieniem ocen - "mozna w sumie pograé na
zasadzie "z braku laku...", ale nie wzbudza to
wigkszych emagji; wiecej istotnych wad, niz
zalet". Nic dodac, nic ujgc.

n
ﬁ?ﬂ\ Producent:
%‘L - s pﬂ Papyros { Siena
Wymagania: Dystrybutor;
486/100 16MB RAM,CDx2, LEM
Dos/Win 95 {el.(022) 6428165

Intamst’ hittp://fwww,sierra,com
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’7 NBA Action 98

MCDRIVE

gdlne zasady gry w koszykowke

znane sq chyba wszystkim. Jednak

tak na wszelki wypadek... Na

parkiecie zmagajg sig dwie bandy ze

$rednig wzrostu oscylujacy w
granicach dwdch metrow, pribujgce wrzucié
biedna pileczke da jedneqo z dwdch
zawieszonych na tablicach koszy, starajac sie
przy okaz)i jak najskuteczniej sabatowad
analogiczne wysitki przeciwnikdw. Jest w tym
calym biznesie jeszcze pare drobnych niuanséw,
ale nie zmieniafa one zbytnio przedstawionego
wazesniej obrazu, pozwole je wiec sobie, by nie
zaciemniaC, W ninigjszym tekscie pomingé.
Padobnie jak z zasadami, ma sig sprawa z
najstynnigjszymi w kosza rozgrywkami - kazde
dziecko slyszato juz chyba, a przynajmniej moim
skromnym zdaniem powinno, o lidze zawodowej
koszykéwki w Ameryce Pdlnacnej organizowanej
przez NBA. Sa oni Naj, nAj oraz naJ tudziez
NAJ, co zresztq udowadniali na kazdym kroku,
chotby w czasie ostatnich Igrzysk Olimpijskich,
kiedy to kolejny juz raz Dream Team nie
pozostawil cienia watpliwosci, kto jest w te
klacki na Swiecie najlepszy.

lgrzyska, przynajmniej letnie, nam jednak w tym
roku nie groza, wiec cheac nie chcae w
najnowszym produkcie Segi ograniczeni
jestesmy “tylko" do rozgrywek ligowych
Fierwszym celem jest oczywigcie przedostanie
sig do rurndy Play-Off, co wiaze sig z
kaniecznodcia zajecia odpowiednio wysokiego
riigjsca w grupie eliminacyjnej, za Gceanem

Po lewej:

Dwa sposahy fokazywanta
pllge gdzle Jef mie)sce:
Hezpostedni rwany
Pakowaniem,

fction Replay

1\"1‘M g ' -
—

zwanej fachowo konferencia. W konferencjach
obowigzuja normalne zasady rozgrywek
ligowych, czyli kazdy z kazdym. W Play-Off
natomiast gra toczy sie juz systemem
pucharowym, gdzie przegrany ma nieco wiecej
Czasu na przygotowanie sie do sezonu
nastepnego.

Wszystkie te atrakcje sg oczywiscie w grze
dokfadnie odwzorawane, aczkolwiek z paroma
dosyé niekonwencjonalnymi opcjami. No bo
wiadomo, Ze na samym poczatku powinno sie
wybra¢ druzyng i samodzielnie poprowadzic jg
do zwyciestwa. | jest to czesciowo prawda, z
tym ze mozna, précz normalnego trybu gry, nie
tyle poprowadzi¢ swych pupili do zwyciestwa,

. ich przeciwnikéw do porazki. O co chodzi?
Ano przed kazdym meczem dokonag trzeba
wyboru prowadzonej piatki, przy czym nie
jestesmy ograniczeni do “swoich”, wiec po
slabiutkiej grze przeciwnikami awans mamy
praktycznie w kieszeni... Dozwolone jest takze
bierne ogladanie spotkan - wystarczy zaniechac
wybaru ktdrejkolwiek ze stron. Zresztg, skoro
opisuje juz opcje dla “leniwych”, to nic nie stoi

na przeszkodzie, aby rozegraé wszystkie
spotkar w ciggu sekundy - nalezy zlecié to
komputerowi, rezygnujac po prostu ze éledzenia
meczaw. Po dokonaniu na samym poczatku
slusznego wyboru, przechodzi sig wiec do Play-

Off niemal (zakladajac oczywiscie wiasne
lenistwo) automatycznie, ale co tu duzo
ukrywat - awans w taki sposdb zbyt wielkiej
satysfakcji nie przynosi,

Co do samych zmagaii na parkiecie,

powazniejsze zastrzezenia mam tylko do jednej
rzeczy. Czemu kompletnie zignorowano

ohecnosé na rynku calego mndstwa
akceleratordw? Przez to ograniczeni jestedmy

do dwustu pieddziesieciu szesciu kolordw w
podwyzszonej rozdzielczogei. To znaczy, gre
mozna pusci¢ sobie w szesnastobitowych
barwach, ale ekran w takim wypadku przywodzi |
na mysl zawody w skakaniu zabek i graé na
rozsadnym sprzecie; tak bez Pl sie niestety nie
da. Inna sprawa, ze nawet przy ograniczongj
palecie o zadnej toparnosci nie ma mowy. h
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Chociaz... takie Swiatla odbijajace sig w
parkiecie najlepiej sie jednak wtedy nie
prezentuid:

Innej natury niedopra'cowanie widoczne jest, na
szczesoie zreszta, jedynie w powtorkach. Coz,
firma postanowita nieco zaoszezedzic na
fachoweach od Motion-Capture, dzieki czemu
nie trzelia sie za bardzo wysila¢, by ujrze¢ takie
na przyklad rece przechodzace przez pilke.
Same waady czy dobitki takze zbytnim
realizmam nie grzeszg, ale niuanse tego typu
wychodza dopiero przy zwalnionym tempie
replaviw, W normalnej grze jest to wlasciwie
niezauy/azalne, bo liczba klatek animacil
dostosowana jest wlasnie do jej zwyklego
tempa, a do powtdrek mozna sie albo
przyzvvezaic, alba kampletnie je wylaczy6 i
klopot 2 glowy.

W ramach czepialstwa, mimo iZ zdaje sobie
sprawe, ze nikt tego nie lubi (ale z drugiej
strony za to mi w korcu pfacgl, warto jeszcze
pare razy postukac w klawisze o

dnogciach poczynionych przez Sege.
‘Dzighi" nim w czasie meczow, sluchamy nieco

dP%’JWego komentatora z minimalnym zasobem
Slovinictwa, publicznosé jedynie glosniej lub
Ciszej szumi, a fotografie zawadnikow s5q w
Wiekszogci wypadkéw tylko za bardzo
Povyigkszonymi i dodatkowo jeszcze rozmytymi
twarami z duzo mniejszych “ikonek”.
“Najpigkniejsze” jednak dopiero przed nami.
047 wedle tej gry gwiazda i filarem druzyny
Bykow jest, prosze o werble, Guard, ktdrego
Uiecie zastepuje dodatkowa v _‘ziegzny':dbnazgl_‘_(_-

z napisem No Photo, Nigdzie natomiast nie ma
Michaela Jordana. Toz to, praktycznie rzecz
biorge, skandal! Do czego to z rdznego rodzaju
licencjami doszlo?! Bo chyba jedynym powodem
tego udziwnienia jest konkurencyjna koszykawka
z wspomnianym gosciem na pudetku... Tylko co
to przecietnego gracza interesuje???

Dobra, koniec z tymi wadami. Zresztq, moze
poza halami réznigcymi sie ino wygladem
parkietu, wiece] ich nie zauwazylem, a gra jako
calogé wrazenia niedordbki nie sprawia - na
przyklad publicznosé po raz pierwszy chyba nie
skiada sie z jednej plaskiej bitmapy i mozna tu
wyraznic poszczegalne rzedy kibicow, co
wyglada duzo, duzo lepiej. Zawodnikéw idzie bez
wigkszym probleméw rozpoznac po wygladzie:
Rodman jak zwykle zmienia kolory czupryny, a
wszysoy uzupelnieni 8§ oczywiscie niezlym
dossier z wynikami, tudziez oceng sprawnosci,
Statystyki dostepne sq zresztg na kazdym
niemalze kroku, ale czemu sie dziwic -
Amerykancy sq w nich przeciez bez pamieci
zakochani, Niezaleznie od tego, czy szukasz
najlepszeqo strzelca w lidze czy tez
najcelnigjszego zza linii trzech punktow -

Ve

Bt Beglay

1

Po lewe;:

1 malej brafalny postedni
wany lakie osotlstym - co
vicale sip wrajemnie nie
WyKlucza.
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Recenzje

wyszukanie odpowiednich danych pachfonie
tylka chwilke, pozwalajac na opracowanie
lepszej taktyki przeciw innym, tudziez
zapewnienie "swajemu cziowiekowi” pierwszego,
na jednej z takich list, miejsca.

Takze sterowanie w NBA Action 88 rozwigzane
zostato w sposdh co najmniej dobry, pod
warunkiem jednak uzywania w tym celu
wygodnego joypada z minimum czterema
buttonami - gorzej przy graniu sama klawiatura.

A Longley _. w

kala

Nieche¢ PCtow do paru weisnigbych naraz
klawiszy jest faktem bezsprzecznym, ale tutaj
programisci za bardzo sie nie popisali, gdyz pa
przekroczeniu maksymalnie rozpoznawanej ich
liczby czeka nas wizyta w menu. Nie powiem
nawet, jak taka przymusowa przerwa w grze
wplywa na samopoczucie..

Po nie do korica udanym “to juz koniec z

‘wadami"®, przej$¢ wypada do podsumowania.

Ocena jaka jest, kazdy widzi - gre z czystym
sumieniem polecam, cho¢ wad w niej nie
brakuje. Za to nie nalezy narzekat na
niechecnosd nastroju, statystyk czy znanych
postaci, A w przerwach popatrze¢ mozna na
popisy maskotek w czasie prawdziwych
rozgrywek - jakosc filmikéw wprawdzie na

(C ie rzuca, ale z powodzeniem wystarcza,

.
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SEGA PC
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Osiemset koni w terenie

SODA Off-Road Racing

Jezeli miatbym scharakieryzowaé jednym
sfowem nowq samochodéwke SODA 01f-Road
Racing - dzielo Software Allies oraz nanego w
kregach “carciarzy” Papyrusa - 1o 1 calg
pewnogcig 2 ust mych padtoby okreslenie
“Tietypowa”. Tak, po prostu - “nietypowa”. 1
iwagi jednak na to, e mimo wszysiko nieczesto
widuje sie jednowyrazowe recenzje, czujg sie
1obiowigzany napisac cos wigeej. 0t chocly
sprabowa odpowiedzie na pytanie; daczego...

SHERRY’F

lasnie - dlaczego. Przede
wszystkim cecha nietypowa
gry jest juz sam jej
wydawca - slynna, acz
ostatnimi czasy odrobine
podupadta Sierra, ktéra, o
ile dobrze sig orientuje, jak dotad niewiele
wspdlnego miala z symulacjami samochaddw...
Nie to jednak jest najwaznigjsze - ostatecznie to
"jedynie” wydawca. Znacznie bardzie] istotng, a
gcisle zwiazang z grg kwestig jest jej temat.
Wprawdzie powiedziano juz, 7e chodzi o auta,
ale nie sprecyzowano, o jakie. SODA zag
symuluje jeden z najciekawszych sportéw
motorowych - krdtkodystansowe rajdy po
bezdrozach! Zresztq sama nazwa SODA to w
rzeczywistosci skrot od angielskiej nazwy
stowarzyszenia kierowcow takich wladnia
wyscigow.

Oczywidcie jezeli giera ma “blogostawieristwo”
ktdrej$ z tak powaznych instytucii, to mnigj
zaskakujacym, aczkolwiek nadal raczej
nietypowym, elementem staje sie Wrecz
nieprawdopodobne urealnienie rozgrywki. Ta
cecha giery przejawia sig glownie w tym, ze jest
ona - nie ubierajac w gladkie slowa - straszliwie
trudna! Do tego stopnis, 7e podczas
kilkudniowych testéw nie udalo mi sie ani razu
uzyskac pierwszego miejscal A nie sadze, bym
Zle sig do tego zabieral... To po pierwsze. A po

Po prawej:

Padnls do tego ofirazka jest
skralnle phupl, obrazoburcry
i wyrwany 1 kontekstu.;
Padpisana - Fing

drugie - co zresztq bardzo &ciéle wigze sig z
kwestig pierwszq - od gracza wymagane jest
posiadanie odpowiednich "gadzetéw” - “jazda"
na klawiszach po prostu mija sie z celem. A to
dlatego, ze naciéniecie klawisza pawaduje na
ogdt "staly" posiadajgcy jakad okreslong “moc”
impuls. Skutek ma to jeden: tak “nerwowe”
zachawanie sig samochodu, jak tylko mozna
sobie wyobrazié... innymi stowy - kreci on takie
"baczki”, ze... Zatem: ta giera wymaga i wrecz
“wyciaga" od gracza konieczno$é stosowania
delikatnych jak musnigcie skrzydetka motyla
"pétsrodkdw" - joystick analogowy to naprawde
absolutne minimum. Oczywidcie najlepigj byloby,
co zresztq dobitnie zaznaczono w manualy,
pomyka¢ za pomoca zestawu; kierownica (z
force-feedback'iem!) i pedaly, ale - niestety -
tego typu cuda (jeszcze) w redakeji nie ma...
Wspomniany juz wymég delikatnosci
prowadzenia auta (wlasciwie aut - o czym za
chwilg) i unikania za wszelkq cene poglizgéw
wigze sig z kolei z ukfadem i formq tordw, po
kedrych przyjdzie nam sie $cigad. Sq to bowiem
po prostu wydzielone poprzez oznaczenie
“bramkami etapowymi” pgtle w “zywym”
terenie. Nie brakuje zatem ani gérek, ani wody,
ani traw, Zwiru czy piachu.., Brak natomiast
“czepnega” asfaltu. Kto jezdzil po sypkiej
nawierzchni wie, co mam na myéli... Odrobing
za gleboki skret, nerwowe préby wyjécia z

poslizgu i wycinamy taki piruet, 7e az mozna
dostaé morskiej choraby! No ale wlagnie w tej,
rzektbym, nieprzewidywalnoéci zachowania auta
tkwi urok catej dyscypliny.

Ogdlnie: jezeli mozna méwié - w stosunku do
samochoddw - o “modelu jazdy”, to... SODA
jest az zbyt reaina! Tym bardziej, ze i wizualne
ujgcie samochoddw jest - bez adrobiny przesady
- wymiatajgce! Wystarczy poprzygladat sig
kalizjom czy chocby pracy zawieszenia na
zakretach! Te auta zyjgl... Zreszta najwymowniej
przemdwi fake, ze kierujac samochodem “zza
samochodu” widaczne sg wyraznie skrety
kierownicy. Z drugiej jednak strony kierowcy
siedzq sztywno jak kolki... Wyraznie zabrakto
konsekwencji w urealnianiu,

Innym aspektem optujacym za maksymalnym
urealnieniem przebiegu wysScigéw jest
mozliwosé nawet catkowitego “rozsypania sie”
auta. Ot, chaciazby na skutek stoczenia sie z
samego szczytu gdry. Sam proces "rozpadania
sig” takée sprawia bardzo pozytywne, macno
rzeczywiste wrazenie. Jego skutki - juz nie. | nie
chodzi tutaj wylqcznie o fakt, ze przykladowo
bez opon, ba - kefal - da sig ukoriczyé wyscig...
(Co zresztq jest $miesznostka sama w sobiel)
Gorzej, Ze tych kilka sekund straty do
prowadzacego rzadko daje sie odrobic... No
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chyba € 100 zegliénie sig 2 trasy. No wiasnie -
o jednd 2 nielicznyeh gier, w ktérej warto
walczy€ 40 korica! Jako przyklad podam zarys
przebieg jednego z rajdéw, jaki rozegralem po
gigci 2 Allorem. Ne samym wstgpie - nie da sig
kry6 - straszliwie wtopilem. Strata do
pmwadzﬂcegﬂ wynosila juz ponad pdl minuty.
Sytuscis - wydawaloby sie - beznadzigjna. A

jednak! Dopiero koriczac ostatnie okrazenie

"‘;n_rn

(] Farce

gurientowafem sie, ze nasz Allorek wtopit
leszcze bardziej: omingt jedng z bramek | miast
Po prostu wréci¢ pod prad drogg - zaczaf cofat
8§ pobaczem... | to tak, ze nawet go nie
Zuwazytem! Jak widac zatem, nie mozna
zatamywaé sig chwilowym niepowodzeniem. Z
drugiej jednak strony - to byta gra w sieci. Bfad
Popelniony podczas walki z kierowcami
komputerowymi méci sie od poczgtku do
Samego korica, bo niestety te dranie jezdig
Wreez perfekeyjnie.

I?“E’fiypowym elementem tej symulacii jest takie
Imztza dostepnych aut. A wiadciwie - rodzajéw,
typéw samochoddw. Sq to howiem -

zréznicowane réwniez chociazby pod wzgledem
mocy silnika - podrasowana péfcigzardwka -
2x4, cigzkie auto terenowe - 4x4, czy wreszcie
najlzejszy z nich - jednomiejscowy samochodzik -
“buggy”. Od razu przyznam, e najlepiej
prowadzg sie jeepy - oczywiscie po
maksymalnym utwardzeniu podwozia oraz...
zmniejszeniu do minimum mocy silnika! A jezeli
juz o to zahaczylismy: SODA umozliwia
naprawde szeroko pojeta ingerencje we wnetrze
auta - od usztywnienia amortyzatorow, przez
zmiane przefozer, az po "poglebienie” bieinika
opon...

Kolejng nietypowa - w stosunku da ostatnimi
czasy wydanych samochoddwek - rzeczg w grze
jest jej oprawa graficzna, Niestety giera nie
prezentuje sig najlepiej... bez akceleratora 3D.
Niby nic dziwnego - problem jednak w tym, ze
nie chce wspéipracowad ona z popularnym
3Dfx-em, lecz wylgcznie z niektdrymi typami

Rendition 3D. No c6z - zaczekamy na "patcha”
naprawiajacego te dolegliwosé. Zresztq i bez
dopalaczy - a dysponujac odpowiednio mocnym
sprzetem - $miato da sig bawic... Poza tym inng

ERA i T

akoliczno$cig tlumaczgcg mato finezyjng grafike
jest fakt, Ze plansze te posktadane sg ze statych
elementdw. Dzigki temu za$ kazdy posiadacz
SODA moze $mialo projektowaé wiasne,
najdziksze nawet, trasy, za pomocq dofqczonego
do giery edytora. A jest on tak banalny w
obstudze, ze praca z nim to wiadciwie nie praca,
lecz przyjemnogc! Hmm... Zabrzmialo jak slogan
reklamowy. Ale tak rzeczywiscie jest!

Po lewe:
T2l ralders w fazle ping?

« realnos (dla
mitosnikow symulacii)

= “model” jazdy

o prosty w cbstudze
edylor lorow

* pozylywnie lrudna

= realnosé (dla
milosnikaw
ecznosciowek)

« brak obslugi lynowego
k-2

« pewna "kanciastosé™
lras

Ocena:

Zabawe w tworzenie nowego toru zaczynamy
howiem od utoZenia metodg "przesun-element-
reszta-dopasuje-sig-sama” drogi (z mozliwodcig
poszerzania jej lub zwezania), nastgpnie
zmieniamy uklad krajobrazu (dodajemy gérki i
jeziorka), by ostatecznie wypeini¢ calosc
“rajdowymi” elementami. Proste. A jakie
satysfakejonujace! Jedynym, za to bardzo
znaczqcym, mankamentem jest to, ze komputer,
by nauczyé swoich kierowcow jazdy na nowym
terenie, potrzebuje czasu: od 15 minut do...
dobrych kilkunastu godzin! Zatem - opcja tylko
dia ambitnych! Ale chyba warto sprdbowac...

| wreszcie ostatnia nistypowa - tym razem w
sensie “nie pasujaca do catodci” - rzecz. Na tle
tego calego realizmu odrobing boli fake, ze
jedynym do przyjecia ujgciem kamery jest
wspomniane juz “zza samochodu”. SODA oferuje
wprawdzie chociazby perspektyws "zza kdtka”,
ale widaé stamtad naprawde niewiele. JuZ lepiej
(chociazby dia wynikdw) poprzestaé na “arcade
camera”.

Podsumowujac w kilku zdaniach... SODA Off-
Road Racing reklamowana jest jako
“autentyczne rajdy po bezdrozach". | biorac pod
uwage otrzaskanie w samochodowej branzy
Papyrusa, rekomendacje Stowarzyszenia
Kierowcow.,. oraz - co nie mniej wazne -
osohiste wrazenia wyniesione z giery, trudno
sig z tym nie zgodzi¢. Jednak maksymalne
urealnienie jest dla gier zarazem i
blogosfawieristwem, i przeklefistwem! Bowiem
wszyscy ewentualni “zrgcznosciowi” kliienci
odpadajq w przedbiegach! lch cierpliwosé, by
zaznajomic sig z wymaganym stylem jazdy, jest
zbyt mala. | niech zafujg! Bliskie oryginatom
symulacje bowiem daja ogrom wrazer nie
znanych innym typom gier. A sama SODA?... No
c6z - tej giery wprawdzie nie pokochalem, tak
jak - przyktadowo TOCA'e Codemastersdw czy
F1 Racing UbiSoftu - na pewno jednak nie
zaluje, ze to "nietypows” cuderko trafito
wiagnie na mnie.

Producent:
%A&“m Soflware Allios oraz Papyrus
S

4B6/100; 1GMB RAM.CON2,
Dos/Win 95

e

Siems
11, (0044) 1734303171

Internet: nipww sieva.com
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Worms Rally Fever

Addiction Pinball

Nie wiem jak Wy, ale ja uwazam, ie w kategorli
pinballi trudno jui betzie - firmom tworzgeym
takie pierki - zaskoczy6 gracza czyms zupefnie
nowym. Pinballe osiggnety tak doskonaty i
wyrdwnany poziom, e kaida kolejna gra 7 tego
gatinku wrgcz nie moze rznié sig od
Konkurencyjnej produkcji. Nla odmienno$é
wplywaiq tylko drotine detale. Wszystkie flippery
posiadajq te same walory: perfekcyina grafika,
tnakomity diwigk, pomysiowo zaprojektowane
sloly, nieprzetirane mndstwo rozmaitych
bajerkow umilajgeych zabawe, wysoka
grywainosé. Gzemu o fym pisze? 016: dorwatem
Addiction Pinball firmy Team17 i to wiasnie jego
widok wywotat powyisza refleksje.

OGRE

gam 17 poszed! w modnym ostatnio
kierunku: stoly swego pinballa
stworzyl, bazujge na popularnych
gierkach: Worms i World Rally Fever.
Jeden nardd, jedna Rzesza, jeden
fuhrer... ops. Jedna gra - jeden ekran
- jeden stdt, No cdz, kiedy$ standardem byty
cztery stoly; nie ukrywam, ze to mi sig bardziej
podbato - zawsze mozna bylo powybieraé,
pogrymasic... Gz to - oszczednodei kosztem
gracza czy tez zabraklo miejsca na CD? (Raczgj
to drugie - sama grafika i efekty audio licza
- po razkompresowaniu - blisko 300 Mb;
inna rzecz, 2e gdyby wyciac pofowe
trackdw z muzyka, a w zamian dorzucié
jeden stal, to nikomu krzywda by sig
nig stafa. Skadingd wiem, ze miat by¢ i
jeszeze trzeci stdl, bazujacy na Alien
Brafe‘d... ktdry zobaczymy dopiero w
Addiction Pinball 2). Gre mozemy
odpali¢ w maksymalnej rozdzielczoéci...
1600x1200'" O w mordg, to robi

wrazenig, chot watpie, by zbyt wielu
Czytelnikéw CDA moglo dodwiadezy6 tego na
wlasne oczy (méj monitor nie daf mi nawet
528nsy). Nje mdwigc juz o samym sensie grania
w takiej rozdzielczo$el: z bilg o wielkogc
zhlizonej zapewne do §laddw pozostawianych
Czasem przez muchy na szybie. ..

Plusy:
« fraflkn, maryka. €iwigk
= prywialingt
» aieystaiacy radusny
Hilyn 2 ekronle
= oblne wrakenle
Minusy:
» tylka tva stoly
« 1l maprasiig
udkrywezege

Ocena:

Numer 04/98

W 1024x768 wszystko
wyglada $licznie, chod
czasem nadal “$mierdzi
malizng". Tak szczerze,
to uczciwe 800xB00 jest
tu wrecz optymalng
rozdzielczosceig do tej
zabawy. Na dodatek
mozna wlaczyé sohie
true-color, za$ jeli
Wasze maszynki (lub
oczy) tego nie wytrzymaja, to i w 256 kolorach
plansze nadal wygladaj bardza efektownie;
praktycznie nie widaé utraty jakosci obrazu.
Wyrazy uznania dla grafikéw! Zaréwno
rozdzielczo$é, jak i ilos¢ kolordw mozna w
dowolnym momencie zmienié. Minusem wiglu
wezesniejszych pinballi byl fakt, ze stoly
moglismy ogladac zwykle w jednym - dwdch
ujeciach (co najwyzej regulujge dodatkowa
rozdzielczo$é obrazu). W AP rozwigzano tow
sposdb wrecz perfekcyjny - mamy B ujeé stolu,
w tym pare takich, z jakimi chyba nigdy
wezesniej sig nie zetknatem. Stad nawet
zawodowy malkantent (hi, Mac Abra) znajdzie
co$ dla siebie - tu mozna PRAWIE wszystko.
"Prawie”, bo w grze nie ma tylko opcji
samodzielnego ustawienia sobie ujecia: nadal
ograniczeni jestesmy do z gdry zdefiniowanych
ustawien kamery. Grafika (co nie byto trudne do
przewidzenia) jest - jak norma przewiduje -
perfekcyjna, dopieszczona, wyszlifowana i

wychuchana do polysku kazdego pikselka, i nie
da sie o niej powiedzie¢ chocby jednego zlego
stowa. Milognicy mangi "podjarajg" sie
dodatkowo elementami wystroju stotu World
Rally Fever. No cdz, a obiecywali nam szefowie,
ze mangi NIGDY w CDA nie bedzie.., | hate
mangaaal!!

Réwnie
dobrze,
jesli nie
lepiej,
jest z
muzyka.
W World
Rally
Fever
lecq soczyste gitarowe kawalki utrzymane w
konwencii tego, co typowi Amerykanie uwazajq
za heavy-metal (buachachall! Ciekawe jak
nazwaliby muzyke grang przez np. Vadera?),
tradycyjnie ilustrujace wyécigi samochodowe...
bo jakhy ktog nie pamigtat, World Rally Fever to
symulator wyscigdw. Ale patrzac obiektywnie -
53 to kawatki z klasg. A stét z Wormsami to juz
klasa sama dla siebie; nieustanny misz-masz
muzyczny, ptynnie przechodzacy od szybkiego
rocka po klimaty (i cytaty) z westerndw z
muzyka Ennio Moricone; jest to tak radosnie
chaotyczne, ze az ugmiech sam rozpelza sig po
gebach stuchaczy. Tematdw (w audia) jest blisko
30, kazdy znajdzie tu co$ dla siebie, bo sg one
dodé zréznicowane kiimatycznie. Do tego
dochadzi od-groma i trache rozmaitych efektdw
Swietlnych i dzwiekowych, speechéw (oh nol;
traitor!!! - kojarzycie to?), tysiace (10.000)
klatek zabawnych animacji na wyswietlaczach
(szczegdinie w Wormsach); tamze znajdziecie
oczywigcie sub-gry (to juz klasyczne
rozwigzanie), maksymalnie realistyczne
odwzorowanie zachowania sig kulek na stole
(tacznie z refleksami $wiatta na ich powierzchni),
Skaro juz o kulkach mowa - wiadomo, nie
obejdzie sie od rozmaitych multi-balli, W
Wormsach np. jest co$ takiego jak Total
Wormage - czyli szedciokulkowe szaleristwo, a
pare innych niespodzianek niewiele mu ustepuje.
Nie brak tez rozmaitych smaczkdw
nawiazujgcych do gry, na ktdrej bazuje dany
stdl. A ponadto s rozmaite slow-motion,
wylgczenie grawitacji podczas gry i inne
mniamuéne zadymy (jak chocby specjalne misje
do wypelnienia). Gra¢ mozna w 1-4 graczy
(takze w trybie turniejowym). Co tu ukrywaé -
tak musi wygladaé raj pinh_éll-maniakéw.

Co do mnie - lubig pinballe (ale nie szalejg na ich
punkeie); rendez-vous z tg grg uwazam za
bardzo sympatycznie spedzony czas i nie zaluje
ani chwili poswigconej na granie w AP Jednak -
tak jak pisatem na poczatku - nie zostatem
niczym specjalnie zaskoczony, powalony,
zszokowany. Pod wrazeniem bytem, jak
najbardziej, zgoda. Owszem, calosé jest
pikna... ale praktycznie wszystko ca znajdziemy
w AP bylo tez w innych podobnych grach. AP w
warstwie technicznej czy pod wzgledem
grywalnogci, praktycznie nie moge niczego
zarzucié (moze poza mafg ilodcig stotéw), ale w
koficowej ocenie uwzglednié trzeba takze
oryginalnodé pomystu i jako$é produktdw
konkurencji... Stad moim zdaniem Addiction
Pinball zastuguje na ocene 7/10 - maniacy mogg
gmialo (w zaleznogci od stopnia maniactwa) jg
podciagnaé o 1 albo i 2 punkty.

n
A y | Producent:
EACHD |
Wymagania: Dystrybutor:
dos/wins, 16mh ram, p133 Mictoprose
tel. (010441 1454894192

Internet: mp /i teami? com
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‘Czarmo to widzg

| Men in Black

[

Toadnie 1 rajnowszymi "teyndami” hylo pewne jak w hanku, ze komercyjny sukces filmu Men in Black
A i parta 1 nim gra komputerowa. | fak si¢ te stato - produkt nazywa sig The Men in Black:
io. Migstely nig pajcuje mnie ona tak jak film. W kinie moglismy 1ohaczyc catkiem sympalyeang -

0 G

l?ﬁmeﬂii.‘ pailgzas kiorej pare razy serdecznie sig usmiatem. fatomiast gra... nie moge wykrzesag 2
giglie, 1y 0 niej mowie, entuzjazmy. Jest howiem dosc nierowaa i pozhawiona filmowego hizd,
jiejscarnl wyranie nigdopragowana. Kilka rieczy w niej bardzo, ale to bardzo maig drazn.

= DRACO

E'i’araz ruchomieniu gi i
i po uruchomieniu gry zdumiala

¢ mnie ciemnosc spowijajace ekran

"' (dodajmy, 2 za cknami redakcji

" panowal bardzo jasny. sloneczny

e zien). Cos tam widac... ale niewiele.
Pac azilem kontrast i jasnogé w monitorze na
maksa 1 dalej widze, ze nic (prawie) nie widze
Pos: kalem w menu opcji razjadniajacej ekran -
Me .nalazlem. Natrafilem za to {w instrukejl
obsligi) na dzial “troubleshooting”, gdzie
e 18m tworcAw programu pierwszym
Pot-iicjalnym problemeny gracza jest - aha! -
2! siemny ohraz. Bingo! - pomyslalem |
% yzlem sie w spasob usuniecia tego
Pronlemu, Podpowied? jest zaiste genialna:
“pilkred kontrast w monitarze" 1! Takie rady to
Stinz mozna... No! Co gorsza, w naprawde
0 ilogci (sposrad 200 dostennych) lokacji
Mi-iem podobne problemy, Ciemno jak w d¥*
N powiem kogo! ! NIC na to nie mozna
Peradzic,,, (moze ewentualnie jakis patch?)
Rece opadaja. A jak to “pomaga” w grze, gdzie
b sha zbierad przedmioty lub 2wracaé duza
U age na rozmaite male i same z siebie
Ni-widoczne detale (np. przelaczniki lub nawet
A 2wi, obok kkdrych mozna przejéc i ich nie
cuwazyel). Gren,. (Dia wyjasnienia: to samo
bjlo na innych redakeyinych manitorach). Za
tikiego buraka juz na samym poczatku autorzy

|
|

|
r
'8

zaliczyli u mnie kreche diugosci Wietkiego Muru
Chiriskiego. Dodatkowg bolgczk jest !
niemoznosc wigczenia wyswietiania tekstow :
wyglaszanych przez postacie, |'to bynajmnigj nie |
wszystkie warte wymienienia usterki. Ale paki |
CON

MiB to gra robigca tzv. "szpagat rozdarty”,
bowiem usilnie prabuje pogadzic ze sobg dwa |
odmienne gatunki gier: przygoddwke i gre akcji:
Obiektywnie mawiac - ze Srednim efektem (bo |

tez nie jest to weale proste zadanie i rzadko
kiedy sie udajel. MiB cigzy zreszta wyraZnie w
strone gier arcade typu Tamh Raider czy
Excalibun 2655 AD. Gdybym zas mial padac
przygaddwke, do ktdrej jest chac troche
podobna, to nasuwa mi sie od razu Resident
Evil. Postacie (tréjwymiarowe, teksturowane i
calkiem podobne do filmowych pierwowzoréw)
ogladamy w perspektywie TPP Poruszajg sie
one nieco kanciasto oraz nienaturalnie, ale to
akurat jest do przetkniecia. Akcje observiujemy
7 kolgjnych kamer, ujecie zmienia sie
automatycznie w momencie gdy np. wehadzimy
do pomieszczenia lub wychodzimy z pola
widzenia danej kamery. Czasem jednak w tej czy
innej lokacji mamy tytko jedno ujecie kamery, &
postac agenta wielkoseig przypoming (po
znacznym oddaleniu sie od jej obiektywu)
spasionego komara, Znow nie wplywa to

pozytywnie na komfart gry. Tla sg duzo lepsze
od postaci, starannie wypicowane, aczkolwiek
nazbyt steryine i chyba za bardzo utrzymane w
szaro-ciemnej palecie kolordw. Ale pamietajac,
ze gra nie wykarzystuje akceleratorow.,
rzekibym, ze backgroundy sg przylemne. a
grafika oceniana jako calosé prezentuje sig dosc
atrakeyjnie - pomijajac wybitnie paskudne i
niedopracowane intro oraz cut-scenki, rodem
jakby z zupelnie innej gry (braklo czasu by zrohic

Numer ©4/4




lepsze?). Muzyka (gdy jest, bo nie rozbrzmiewa
zbyt czesto) “sie podoba”. Efekty dzwigkowe
dzielg sie na niezle, dobre i lepsze.

Na temat fabuly nie bede sie rozwodzit -
wigkszos¢ z Was byta na filmie, wiec wie, po co
sq “faceci w czerni” i jakie majg zadania. Warto
natomiast wspomnie¢, ze akcja gry (poza
wstepnymi zalozeniami) nie ma nic wspdlnego z
filmem. Wprawdzie (tradycyjnie dia
przygodowek) musimy ocali¢ Swiat, ale z
zupetnie innego niz w oryginale powodu. Wredni
kosmici-robale planujg bowiem przeksztatcenie
Ziemi w rodzaj specyficznego super-komputera,
ktorego elementami skladowymi sq... ludzkie
mézgi. Aby temu przeciwdzialad, ruszamy tréjkg
naszych agentéw do zdecydowanej
kontrofensywy. Na paczatku dyspanujemy
wprawdzie tylko agentem J (czyli postacig
grang w filmie przez Willa Smitha - w grze glosu
uzycza mu juz inny aktor), ale w miare uplywu
czasu mozemy tez wysylac do kolejnych zadan
pozostaly, znang z filmu, dwdjke. Wybdr postaci
nie jest wprawdzie bez znaczenia, ale jakby ktog
sig uparl, to maze weielad sie tylko w jednego
‘miba" i tez Swiat sie nie zawali. Aby ukoficzyé
gre, musimy przebrnaé przez trzy spore misje;
Arctic Listening Station, The Amazon i Frales
Island, rozgrywane w zupelnie réznych rejonach
Ziemi. Rzecz jasna, w tym czasie natkniecie sig
na rozmaitych Obeych (np. méwi Wam cos
nazwa: Chupacabra? Niekerym pewnie tak...),
a takze ich robocich pomagierdw, jak tez
wybitnie negatywnie nastawionych do Was ludzi
{w tym... ninja), niekiedy zresztq w
towarzystwie wrednych psow. Z nigktérymi
wrogami poradzicie sobie za pomoca

« (wyjsciowym) zapasie amunicji, ma jednak

Neuralyser

Brori sfuzqca do wymazywania z pamigci ludzi
niewygodnych dla agentdw wspomnied, Osobnik
poddany jego dziataniu ulega chwilowemu
porazeniu i zamroczeniu, dlatego tez mozna
Neuralysera wykorzystywaé réwniez jako brof
obezwladniajgea,

MEURALYSENR

Standard Side Arm

Podstawowa bron poczatkujacego agenta
Pareczna, szybkostrzelna, o sparym

stosunkowo malg sile razenia. Ale na poczatek,

dla niewprawnega strzelca - jak znalazl; BERNIAN O AU

Noisy Cricket

Niech Was nie zmyli niewielki rozmiar tej-broni!
Ma naprawde potezng sile ognia... i odpowiedni
do tego odrzut (ci, co byli na filmie, wiedza co
nieco o jej mozliwogciach) Niestety mala ilogé
amunicji sprawia, ze trzeba sie nig poslugiwad
bardzo oszczednie.

Series 4
Deatomizer

Ulubiona bron doswiadczonego sgenta. Spara
szybkostrzelnosé, nader przyzwoita sila razenia,
Amunicji wprawdzie wigcej jak w
“swierszezyku", ale i tak nieduzo. To zresztq
bolgczka wigkszosci broni pozaziemskiego
pochodzenia.

Pulsar Arm Cannon

Zabdjcza trzylufowa “maszynka do migsa” o
morderczej sile ognia - uwazajcie na te bron,
szczegolnie gdy uzywacie jej na bliski dystans!
Jej wada jest bardzo niewielki zapas amunicji. Za
to blyskawicznie rozwala wszystko, co jest w
grze do rozwalenia.

Pulsar Blaster

Tez mocarna giwera, z ktgrej mozna
zestrzeliwac nawet nisko lecace pojazdy
(pamigtacie finaf filmu i stracenie UFQ?). W
sumie jest ona zbyt potezna, by uzywad jej
przeciwko pojedynczym ludziom czy Obeym, ale
W paru sytuacjach (np. konfrontacjiz “bugiem”)
Jest to nader przekonywujgcy argument

Reverbeating
Carbonizer

Bron bardzo popularna wsrod Obeych, z uwagi na
prastg konstrukcje, niewielki koszt i sporg sile
razenia- Wéréd “ludzi w czerni” nie cieszy sie jednak
specjalnym powazaniem. M.in. stad. ze ma bardzo
nigwielki zapas amunicji, a takze dlatego, 7e jest
dos¢ chimeryczna, W filmie usilowat sie nim
postuzyé Obey écigany przez prayszlego agenta J.

Nuraer 64/58



a|~gume":acji reczno-nozngj (niezle zrealizowano
sekwenjs takich walk, nie’jest to moze Tekken
czy inny VF2, ale i'tak niezle..,). Ja polecam
racze] <tosowanie bogatego arsenafu brani:
deatormizenow, karbanizendw, hlasterdw i tym
podobiiych “haladiiveych swierszczykow”,
Nawiasem mowige, wealg nie jest fatwo w cog
trafic. 0j nie. Czasem zreszta lepigj uzye

neura' sera, czyli tego czegos, co przekonuje
poddanzgo jego dzialaniu czlowieka, ze tak
napre- (e to widzial “odhicie blasku Wenus w
gparzch gazu biotnego, przez kedry przelecialo
stadn (1skalek”, & nie UFO wielko$ci stanu
Atabernia

Poza 1/m nie ominie Was typowo
nrzyqaddwkowe gldwkowanie typu “co na

€2y wim uzyc, co gdzie pelozyc, przesunag,
urgchomic”, tzn, rozwiazywanie rozmaitych
2agr ek, ktore w duzej czesci sq podobne,

choc liardziej skamplikowane niz problemy,
kor= musiala rozwiklad Lara Croft. | tu whasnie
red. sie problem wynikly 2 przyjetej konwenci;
MiE te fragmenty gry znudzg mitosnikdw akgji,

I " 1 . " 2 .
| @ ucieszg “adventurowcdw” - chod nie do

korica, o czym zaraz. Natomiast w miejscach,
gdzie nalezy wykazaé sie refleksem,
wygimnastykowang rekq (hm. bez skojarzen],
precyzjg ruchéw i celnym okiem, wigkszos¢
znanych mi fandw przygoddwek padnie jak pies
Pluto na metrowej skdrce od banana, W sumie
obie strony beda narzekad, ze gra jest za
trudna. | swoja drogg majg racje - gra
rzeczywiscie JEST trudna, | to nie tylko.dzigki
zagadkom czy inwencji scenarzystow - czesé
probleméw wynika z kiepsko pomysianego
engine. Np. aby wziac albo uzyé na czyms jakis
przedmict, musimy BARDZO precyzyjnie
ustawic sie w tym jednym, jedynym miejscu, w
ktdrym mazna to zrobié. Inaczej agent nie
zareaguje lub bedzie co najwyze] usilowat
wykonac nasze polecenie - ale hez
pozytywinego skutku. Bylem w tej dobrej
sytuacji, ze mialem pod reka solucie i np.
WIEDZIALEM, ze w danym pomieszczeniu MUSH
by¢ strzykawka i MUSI sig ona dac podniesg. |
tak dlugo komhinowalem (w ciemnosciachl, az

znalazlem - i podnioslern; bodaj za pigta praba!.

Plusy:

=t Hlosé lokach

« lajna muryka | Elekty
diwighowe

* pnyzwalte] Masy
Tagadkl

« Niezla grafika | interfefs

Minusy:

» clemnest widzel..
Wisze ciemnost!

= {inlro orag but-seenkl

« problemy 2
preedaintani

* nimer 2 reninglem

= .| parg lanych
soezystyeh buracabiw

Ocena:

A co ma powiedzie¢ gracz pozbawiony takie]

Sciggawki? Jest jeszcze pare innych,
drabniejszych usterek, ale fitosciwie dajmy im
Spokoj.

Sterowanie - pierwsze wrazenie: klawiszologia

jest obszerna i niepraktyczna, a co gorsza -

bez mozliwesci redefinicji klawiszy. Lecz w
miare uplywu czasu maoje zastrzezenia blakly
niczym kolorowy ciuch potraktowany “zwyklym
wyhielaczem". Po paru godzinach dziwilem sig
wrecz, ze mialem wezesnie] jakies obiekcie -
przeciez wszystko jest oczywiste i proste
{cha¢ czasem trzeba stosowaé kombinacje
trzech klawiszy i o redefinicji nadal nie ma
mowy), Bylaby mi fatwiej, gdybym madg!
skorzystac z opcji treningowsj, ktdra (jak sie
potem okazalo) jest dostepna w grze. Tyle
tylko, ze aby poéwiczyé w HQ, musicie
najpierw... zaliczy¢ pierwszq, weale nie taka
zndw prosta. misje. Ale przeciez gdy ja
zaliczycie, to znaczy, ze poradzliscie sabie z
klawiszologiq i trening przyda sig Wam niemat
tak bardzo jak narty na Saharze. Wprawdzie
nie jest to jedyna rzecz, ktorg mozna robic w
HQ, a i wizyt na strzelnicy nigdy za wiele - ale
swojg drogg, takie rozwiazanie jest z gatunku
debilnych, przyznacie sami. Pocieszajacy jest za
to fakt, ze przy instalacji w pelni wystarcza
wersja zajmujaca 45 Mb na HDD. Czasem sg
wprawdzie jakies lekkie zaciachy
(kitkusekundowe dogrywanie lokacji nawet na
Cdx24); wole wszelako takie niedogodnosei niz
wygospodarowywanie ponad 300 Mb na pelng
instalke, Ponadto niezle tez pomyslany jest
tzw. “interfejs gracza" (fani przygoddwek
wiedza o czym mowie). Wiecej zalet nie
pamigtam...

W sumie musze powiedziec, ze wystepujace w
grze rozmaite techniczne niedordbki wywarly
duzy (i negatywny) wplyw na koricowa ocene,
MiB wyraznie robiona w pospiechu, by jak
najszybciej rzucic jg na rynek - i to sig teraz
méci. Koricowa ocena krzywdzi nieco gre, kedra
sama w sobie {za grafike, muzyke, klimat,
fabule itp.) zastuguje na acene rzedu 6-7. Ale
uwzgledniajac liczne i dokuczliwe buraki, daje
zaledwie.,.

[ ]
A, Producent:
r ] -
“H“Atrlﬂll Gigawalt Studios/Gremlin
Wymagania: Dystrybutor:
P-100, 16MB RAM,CDx2 Gremlin
Win 95, DireciX leli(0044) 1142753423

Internet: nip./sm.gremiin.co uk

Kumer 4/48

=




AET,

S8
7;, -‘;D

Lot

Tajemnica, wojna i hogowie

Battlezone

Kiedy w latach szesédziesiatych rozpoczynal si
wielki wyscig Amerykandw do gwiazd, cel byl
Inacznie wainiejszy ni jedynie przestanie na
Liemie zdigé ladownika 7 wyskakujacym 2 niego
gosciem w skafandrze, tudzied fotek obrazujgeych
spacer kosmonauty po najblizszej okolicy. Tak
naprawg to i sam lqdownik nie by! pierwszym
zafogowym pojazdem z napisem USA, kidry osiadt
na Ksiezycu. Wezesniej bowiem w pobliiu migjsca
[adowania powstala tajna baza NSOF - National
Snace Defence Forces - tajnej organizacii
powoianej w celu zapewnienia pracujacym, lakie
W najwigkszej tajemnicy, naukowcom dostaw Bio-
metaly, substancji mogacej zachwiaé delikatng
rawnowagq zimnowojennego $wiala.

ALLOR

wszystko zaczeto sie od deszczu
meteorytdw, ktdry spadi na Ziemie
w rejonie Cieéniny Beringa we
wezesnych latach szesédziesigtych.
Odkryto w nich tajemnicza
substancje o fantastycznych wreez
wia$ciwodciach nazwana pdzniej, ze wzgledu na
znaleziony w niej kod DNA, Bio-metalem. Przed
specjalistami od uzbrojenia otworzyly sie
zupetnie nowe horyzenty, setki patencjalnych
zastosowar czekaly na badania, ale problem
stanowily jego bardzo ograniczone zasaby.
Wkrdtce tez z powodu ich wyczerpania
wszystkie projekty zostaly wstrzymane, a
prezydent Kennedy powotal elitarng NSDF.
Szeroko natomiast na caly wiat
transmitowane jaki$ czas pdZniej lgdowanie
LEMa bylo tylko przykrywka, akcja czysto
propagandowg ohliczong na pokazaniu
spoteczeristwu “prawdziwych” powodéw calego
tego dazenia do Gwiazd, usprawiedliwieniu
gigantycznych wydatkdw na niego panoszonych.

Po prawej:

010 najleple cala are
fustrufgey obrazek -
Symufator Dowdtcy w
najczystszej lormie

Mistyfikacja udata sig wprost perfekcyjnie, a
przynajmniej tak sie wszystkim z poczatku
wydawafo... Kt6z mdg! sig bowiem spodziewaé,
ze Rosjanie mieli takze dostep do meteorytéw,
a w dodatku na Srebrny Glob dotarli wezegniej?
A jednak tak sie wiasnie stato i zaraz po
szumnym przybyciu trzeba bylo ksigzycowg baze
ewakuowa. Chociaz moze bardziej odpowiednim
okresleniem byloby tu po prostu “uciekad”... |
tak straty byly wprost niewyobrazalne, zardwno
w ludziach, jak i sprzgcie, ale poddanie sig w
takim momencie oznaczaloby émieré. Dlatego
tez czekala nas abecnie przeprowadzka na
Czerwong Planete. Tym razem, wedlug
wywiadu, to my bgdziemy pierwsi, To ta dobra
wiadomosc. Zlq jest obecnodé CCA - naszego
odpowiednika po wschodniej stronie Zelaznej
Kurtyny - na Wenus. .,

Taka oto fahula towarzyszy najnowszemu
dziecku Activision o wdzigeznym tytule
Battlezone. Jesli na dzwigk tej nazwy wiaczy! sie
wam jaki§ wewnetrzny alarm, to bardzo dobrze,
bowiem jakie$ osiemnascie lat temu Atari
wypuscilo coin-opa o takiej wlagnie nazwie, z
rewolucyjng na tamte czasy tréjwymiarowa
grafika opartq na zielonych wektorach i czarnym
tle. Po wrzuceniu monet mozna bylo weielié sie
w dowddce czolfgu i na pustkawiach z
tréjkatnymi gdrami w tle oraz parozrzucanymi

| gdzieniegdzie sze$cianami stoczyé bdj z innymi

maszynami. PoZniej tytut przeniesiony zostat w
nieco gorszej formie na wszystkie praktycznie
maszyny o$miobitowe, a obecnie we weigleniu
zupelnie nowym zagogcit na pecetach.

Ta wersja ma jednak ze swoim pierwowzorem
bardzo niewiele wspéinego: gdyby nie nazwa i
jedna sekunda na poczatku intra pokazujaca
pierwowzor, to o tak gfeboko wstecz siegajace
korzenie nie posgdzithy chyba tego tytutu niks.
Nie jest to juz bowiem prymitywna strzelanka,

na dobrg sprawg nie wiadomo bowiem doktadnie
co To jest - w kazdym razie jednoznacznie do
obecnie “ponazywanych” szufladek z gatunkami
gierka ta zakwalifikowa¢ sig nie daje. Najlepszym
okregleniem bedzie chyba Symulator Dowddcy,
gdyz gracz weiela sig w dowddce jednego z
oddziatéw wehodzgcych w skiad NSDF Jub CCA -
graé mozna oczywiscie po obydwu stronach - i
wykonuje kolejne, ukladajace sig w logiczng
catodc rozkazy nadchadzace z "géry”. Nie sam,
rzecz jasna, aczkolwiek o opuszczeniu pierwsze]
linii frontu nie ma co marzyé - dowddca nie
Biedzi tutaj w bezpiecznym schronie znanym z

" czystych strategi, tylko ubiera skafander,

bierze plazmowy karabin i... nie, nie biegnie do
okopdw, tylko wsiada do czotgu. Po pierwsze
dlatego ze to wojna, po drugie na nogach zbyt
daleko sig nie zajdzie, a po trzecie jest w koricu
dowddca, a nie piechociarzem.

Symulator, dajmy na to czolgu, to jednak takze
nie jest. Nawet nie symulator plutenu czofgéw,
trzeba howiem samodzielnie zadhad o swoje
zaplecze techniczne - wydawac polecenia
fabryce, stacji przerdbki Metalu, tudziez
zbrojowni. Wznosié wiezyczki obronne, chroni¢
Zamiataczy, jak powszechnie nazywa sig pojazdy
do zbierania szczatkdw, przeprowadzaé ataki...
Juz wiecie, dlaczego nazwalem jg Symulatorem
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powddcy - jest to bowiem pulaczanie RTSa, FPP
i gymulatora, moim skromnym zdgnrem =
perigkl:yjne resztd, aczkolwiek niestety nie
plerwsze. Podabnych zelozen trzymal sie
powiem | nieco wezesnigjszy Uprising, tyle ze
jest on od Battlezone d{_;uuén slabszy i to w
dodatku pod kazdym praktycznie wzgledem.

Wracajac jednak do samej gry. Wiemy juz, na
czym stoimy, 8 wiadciwie - czym jezdzimy.
Przyszedt wigc czas na krdtki opis “jak”. Do
idealnego wariantu patrzebny jest joystick z
przepustnicg do kierowania "sobq” oraz
gtandardowa klawiatura do wydawania
rozkazéw innym. Sterowanie "sobg" nie odbiega
od standardu powszec)‘nie przyjetego w
symulatorach: przepustnica dziafa zgodnie z
nazwa, fire takze, jesli sq dodatkowo pedaly, to
umo?liwiajg znane z gier FPP poruszanie sig
bokiem. Dodatkowo jeden z przyciskdw sluzy do
zmiany uzbrojenia, a inny do obstugi silnikéw
skokowych. A, bythym zapomnial... pojazdy
dziel sie na dwa rodzaje: poduszkowce oraz
dostepne w pdZnigjszych zmaganiach mechy - w
sumie okolo trzydziestu réznych jednostek -
stad tez lot bokiem czy silniki skokowe,

dostepne zresztq jedynie w poduszkowcach i
samym skafandrze, zadnych praw fizyki nie
lamig.

Wigkszosé jednostek jest aczywiécie, nie
wspominajgc o pancerzu, lepiej lub gorzej
uzbrojona, a na brak réznorodnosci | w tym
Wwzgledzie narzekaé nie mozna - systeméw
yzbrujenia jest cos kolo dwudziestu pieciu; na
Jqden pojazd przypada przy tym zazwyczaj wigcej
{“2 jeden. Magazynek jest mimo to wspdlny, tyle
® réine pociski pobieraja niekoniecznie te same
||9éci energii - generalnie im lepsza bron, tym
Wigee] zasobdw jeden strzat pozera. Amunicig,
Ik i pancerz uszczuplony w walce mozna
Uczywicie odnawiaé specjalnymi zasobnikami,
Ieh produkcja uszczupla jednak zapasy Bio-
Metaly, a to z niego wiadnie produkuie sie same
ednostkj - czolg to w przeliczeniu szesé
2asobnikgw, wiec zbytnio szaleé nie wypada. W
Przypadky dogé prawdopodabne; utraty pojazdu
1899 pilot jest automatycznie katapultowany -
takiego chodzgcego osobnika mozna oczywiscie

zastrzeli¢ bad? rozjechat, co jest o tyle istotne,

76 zasoby ludzkie s zazwyczaj znacznie bardzigj
ograniczone niz materiatowe, a bez pilotéw
nawet najlepszy bomhowiec jest tylko kupa
zlomu.

Same "fabryki", a w sumie jest ich razem ze
zwyklymi budynkami okofo dziesieciu, sa takze w
pelni mobilne, ale by produkowac, muszg osigécé

na stalym gruncie w poblizu Zrédfa energii,
ktdrym sa zazwyczaj gejzery. Mozna jednak
oprze¢ haze na energii stonecznej, a poza tym
nie wszystkie z nich muszg byé stawiane
bezposrednio na gejzerze, wigc 0 ograniczenia w

stylu Uprising, gdzie "budowaé" mozna bylo
tylko w $ciéle wyznaczonych migjscach, nie ma
mowy - pod tym wzgledem jest to typowy RTS,
tyle ze widziany od wewnatrz. Inny niz w
typowych tego typu "strategiach” jest tylko
sposdh wydawania rozkazow - nie korzysta sig
w tym celu z mapy, tylko albo z listy wszystkich
swoich “srodkéw" podzielonych na kategorie
(ofensywne, defensywne i pomocnicze), albo
wskazuje sie “delikwenta” celownikiem
systemdw uzbrojenia. Taki podziat na listy
ogranicza niestety liczbe jednostek z kazdego
typu do dziesigeiu - tyle bowism mamy klawiszy
cyfrowych - ale podstawa sq i tak mniejsze
oddzialy, wigc raczej sig tego limitu nie
przekracza. Rozkazy wydaje sie takze przy

Po lewej:
1ak to wygladato
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Ll Recenzje

pomocy cyferek i s one bardzo typowe: chrof
cel, podazaj do punktu, podazaj za mng, we?
zasobnik z amunicja tudziez pancerzem, apusé
pojazd. Ten ostatni jest wbrew pozorom bardzo
przydatny - gdy stracilismy swdj wiasny i
chcemy sie przesigsé do nowego.

Teraz parg sléw o misjach i uczuciu grze
towarzyszqcemu. Powiem jedno; jest super!
Muzyka, grafika - wszystka na najwyzszym
poziomie. Teren w peni trojwymiarowy, z
wawozami, wzgdrzami, gejzerami, wulkanami i
lawg. Na Wenus jestesmy co chwils $wiatkami
pigknych atmosferycznych wyladowan, a
widoczno$¢ jest skutecznie ograniczana zdttymi
oparami. Na Marsie jest bardziej "przejrzyscie”,
po niebie pedzg czerwane “chmurki”, a z
Ksigzyca usmiecha sie potdwka Ziemi. A do tego
ta plynnosé... po prostu czué, ze poduszkowiec
unosi sig tuz nad powierzchnig gruntu, pochyla
sig przy przyspieszaniu, slychag, jak silniki
starajg sig zniwelowad nierdwnosci terenu, jak
na peinej mocy walczq z grawitacjg, by zapobiec
roztrzaskaniu sie na kawalki przy beztroskim
skoku. To stuprocentowo realne!

Podobnie w powietrzu czuje sie wszechabecng
niepewnosé podkreslana wspaniale sciezkami
dzwigkowymi, ktérych mozna na szczgscie
sfuchaé i na dowolnym sprzgcie Audio. Same
misje takze ten styl trzymajq - regulg jest
zmiana priorytetow w ich trakeie. Wszystko
jest oczywidcie podawane glosowo, parg razy
dochodzi do malych utarczek miedzy
gtdwnodowodzacym a kimé stojacym nizej,
czasami radio jest jedynym sposobem zdobycia
informacji o losie innych oddzialéw, a czasami
zamiast tego styszymy tylka szum...

Czeéé misji ma takze “srddfilmiki”
wykorzystujace standardowy engine gry -
jedynym nie liczonym w czasie rzeczywistym
glementem gry jest wspaniale intro. Mimo to,
ze wzgledu na jego bardzo wysokg jakoéé nie ma
co narzekaé, a miejsce na CDku i tak zajmuje
odjazdowa muzyka, wiec nic odiogiem nie lezy.

| pora na male podsumowanie, bo niestety
miejsce sie koriczy. Jak Strefa Walki sig
prezentuie, juz wiadomo, warto wiec spojrze¢
na wymagania w stopce. Nawet na tym polu nie
jest, jak widag, Zle; chodzi to w koricu na
sprzecie relatywnie stabym, byleby go tylko
wyposazyé w szybkg karte 3D. | nie musi to byé
VooDoo, bo engine nie korzysta z Glide, a z
Direct3D - mimo zazwyczaj gorszych wynikéw
osigganych przez ten ostatni, w tym wypadku o
niedorébkach w stylu kanciastych wybuchdw
czy znikajacym rozmywaniu tekstur mowy nie
ma. Wszystko dziata jak powinno i na bardzo
wysokich obratach, zresztq nawet bez karty 3D
- jest to w koricu tylko opcja. Werdykt moze hyé
wiec tylko jeden: dziewigtka i "klubowy” znaczek
jakoéci plus prawie pewne miejsce w czoldwee
gier biezacego roku. A co najwazniejsze, gra na

te wszystkie tytuly w petni zasfuguje. -
= Producent:
{'q:‘A ﬂﬂ Activision
Wymagania: Dystrybutor:
P90, 16MB RAM,CDX2, Opliumus S.A
Win'95 t61.{018) 443797

Internet: npwww activision com
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| Fecenzic BELE

-Gzarodziejska przygota

IzNoGoud

Omal nie zasnqlem, kiedy na ekranie monitora
przewijal sig kalejdoskop wybilnie doskonatych i
pedobnych do siebie pier. W jednej nad zabitym
facetem latajq muchy, gdzie indziej jakis
psychopala rozjeidia uparte staruszki, kire
weigi pehajg sie pod kota. Spojrzatem tylko w
gkran na kolejng i zasnatem, a horda
wirlualnych, ziych facetaw, klorych trzetia
wystaé do niehia za pomocq szesciosirzalowe]
pukawki, daremnie domagata sig egzekuci. Kiedy
glowa opadia mi juz na biurko, a glogne
puknigcie obwiescito $wiatu, Ze dzisiaj nic jui nie
hedg Pobit, twarde plastikowe pudetko postane
rekq Naczelnego, whito Sie wizigeznie w
potylice. Poniewai jestem dobrze wychowany, nie
skomentowatem tego fakiu, jak to nieraz moina
ustyszec na ulicy, tylko praylepitem oko do
Kolejnego kraika, gdzie wszyscy 84 jul smutni,
ho zaraz bde musial ich wykodczye... Zaraz! 0
tiziwo, tym razem zamias! nabitego facela z
pudrgeznym arsenatem broni jadrowej czy
choéhy umig$nionej dziewuszki z paletq ostrych
oy, ujrzatem $migsznego czlowieczka z
{urbanem na gtowie. Kiedy dojrzaiem jeszcze
wymalowany w tle napis: GoScinny, wiedziatem
jui, ie drisiaj lo dopiero sig zahawig.

dzisiaj mi przystata (gdyby chodzilo o Naczelnego,
napisatbym Baba Jaga). Gry platformowej dla
dzieci nie widzialy juz moje zaropiate oczgta od
stu lat i wlasciwie pamiecia nie siggam juz do
tych historycznych czasdw. Gdzie$ tylko kalacze
mi sig ulotne wspomnienie, ze IZNOGOUD
przypomina bodajze najbardziej ALLADYNA, giere,

e/ TS

CZARNY IWAN

ezeli macie juz dosé flakéw z
sqsiednich stron czy przydiugawych
strategii, gdzie rozwijamy sie tylko po
to, by po chwili wykoriczyé wszystko,
co sig rusza i na drzewo nie... ucieka,
spéjrzcie lepiej na to, co dobra wrdzka

I INE=AVE

» liardzo dehra Drafika

« Swielnie ukazane i
1antmowane postacie

« [ajfia muzyka

« duge lokacji
NMimuIsy:

= goszczegdloe ukfady
moglyby uy dlulsze...

Ocena:

ktdrg zachwycalem sig jeszcze na starozytnej i
martwej obecnie Amidze. Jest jednak pewna dosé
istotna, zeby nie powiedzieé - decydujgca
réznica. Bohaterzy gry IZNOGOUD sg w pefni
tréjwymiarowi, co w polgczeniu z naprawde
glicznymi, recznie malowanymi sceneriami daje
niesamowity efekt, ktérego w grach tego typu
jakas do tej pory nikamu nie cheiafo sie osiggngé.

Oczywidcie zanim na dobre potamiecie joysticki
czy whijecie w klawiaturg ostatni sprawny,
mozliwy do zdefiniowania klawisz, obejrzycie
catkiem fajne intro, ktdre wyjaénia coé z calej
historii | zapowiada dalsze przygody naszego
hohatera. Gra rozgrywa sig w bajkowych
klimatach i mimo, ze nie spedzicie nad IZNOGOUD
tysigca i jednej nocy (na poziomie easy kazdy
sobie z nig poradzi), na pewno szybko jej nie
zapomnicie. Kolorowe, petne niespodzianek,
bonusdw i nieprzyjacicl lokacje zmieniajg sig jak w
kalejdoskopie w trakcie Waszej podrozy. Najpierw
jest to miasto Sultana, gdzie nasz maly,
przebiegly bohater prébuje zdoby¢ jak najwigcej
ztotych monet, a przy okazji odwiedza krzykliwy i
kolorowy bazar. Kiedy pozhedzie sig $cigajacej go
strazy i pokona wasatego osilka przy bramie,
bedzie mdgt przedostac sig do Portu. Kolejne
krainy zaaranzowane sq oczywigcie odmiennie. Po
drodze razem ze swoim przyjacielem praeliczycie
zdohyte pieniadze, a jezeli bedzie ich za malo...
zobaczycie sami, W kazdym razie musicie
wiedziec, ze nasz hero to megaloman. Facet
postanowil, ze zastapi Suftana na jego
odpowiedzialnym stanowisku i pedzi do tego celu,
28 tak powiem - “po trupach”. Whrew pozorom,
nig przyjdzie mu jedynie spierac sig z
zaopatrzonymi w wielkie kindzaly straznikami.
Najlatwiej stracié zycie na upartym drobiu. Kury
placza sig pod nogami, a przy okazji ostabiaja
zdrowie naszego bohatera. Duzo zabawy czeka go

réwniez, gdy nadzieje sie na rozpedzonego
chtopca niosacego kasz peten owocdw. Kraksa
niemal pewna, owoce potoczq sig | powpadaja w
kazdy mozliwy zakamarek, a my ponownie
bedziemy liczyé niebezpiecznie malejgcy wskaznik
energii,

W trakcie podrézy skorzystacie na pewno z
latajgeych dywandw (jest tez “dywanowa
policja") czy trampalin, ktdre umozliwiaja
zdobycie zawieszonych gdzie$ w przestrzeni
czarodziejskich eliksirow. Wtasnie dzigki tym
zielonym buteleczkom mamy szanse ukoficzyé
dany uklad. Zawierajg one cenny czas, ktdry jest
limitowany, a obiecuje Wam, e jest tyle rzeczy
do obejrzenia, ze tatwo sie gdzie$ zagapic.
Wiasnie bogactwo lokacji i doskonate animacje
postaci przesadzajg 0 mojej pozytywnej opinii o
tej produkeii (jezeli kto$ nie pamigta - Goscinny
jest twdrca Asterixa). Bardzo waine jest
réwniez, ze hohaterzy sg duzych rozmiaréw.
Chodzi o to, ze nie musimy wbijaé oczka w
monitar, aby zobaczyé “panopka” wielkodci
wyrosnigtej mréwki. W opejach mozliwe jest
zdefiniowanie gabarytéw postaci - zatem nawet
jezeli kto$ woli graé na “padzie”, z monitorem
stojacym kilka metrdw dalej, na pewno zobaczy,
co dzieje sig na ekranie.

Oczywigcie bohater naszej eskapady musi sig
jako$ broni¢ przed nastajgcymi na jego zycie
slu/gami Suttana, W kryzysowej sytuacii bedzie
musial z bélem serca pozbyé sig zlotych manet.
Seria z takiej broni skutecznie odstrasza
potencjalnych natretéw, pamietajcie jednak, ze
to cenny kruszec i macie jego ograniczong ilosé.
Jezeli uwaznie przeszukacie lokacje, znajdziecie na
pewno ukryte pomieszczenia, skad bedzie mozna
zebra¢ bror innego rodzaju, Bomby i dynamit jaka
wyprébowany, konkretny $rodek perswazji na
pewno sie przydadza.

Zabaweg okrasza rowniez dobrana, wpadajgcg w
ucho muzyczka zapisana w formacie CD Audio, a
wiec mozliwa do odtwarzania w "normalnym”
kompakeie. Jezeli macie odrobing czasu,
zasigdZcie do tej gry, nawet jezeli na co dzien
meczycie DIABLO, CARMAGEDDON czy
"ujezdzacie” inne, wysace destruktywne
produkcie. To naprawds mita odmiana, a jezeli
macie jakiego$ malca w poblizu, mozecie ze
spokojem wreczyé mu te gre. Na pewna mu sie
spodoba - nie mnigj niz Wam. | mi,

g | |
hm Producent:
[@A - S Microlds
Wymagania: Dystrybutor:
4B6/66, 16MB RAM,COR2, France Television Distribution
Dos/Win 95

Internet: ntip:ywww.microids com
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Nieoficialna wojna

Civil War 2 Generals:

Grant, Lee, Sherman

Irzymali w rgkach karabindwl

Amerykariska wojna domowa 2 Iat 13611885 zwana czgsto “wajng secesyjng” wiasciwie nigdy nie
10stala formalnie wypowiedziana. Dla wczesnego prezydents Stanow Zjednoczenych i zarazem Unii,
Abrahama Lincolna, secesja standw skonfederowanych byla jedynie swoistq “insurekcjg
niezadowolonych”. Rawniei secesjonisci z Jefersonem Davisem na czele nigdy oficjalnie nie
zadeklarowali stanu wojny ze Swy ojczyzng. Czy w Swietle powyiszych faktiw moina nazwaé
amerykaiska wojng domowd - wajng mieeficjaing, wrgez “prywatng”? Moim zdaniem - jak najbardziej,
Iecz tylko w odniesieniu do pierwszego roku konflik. Za takini okresieniem przemawia rownied fakd,
e tak na dobrg Sprawe wielu 7 walczcych w tym wiasnie okresie Zoinierzy nie rozumiato, jaki jest
sens ich walki. Gzgsto - zwiaszcza dla miodszych uczestnikow - wojna ozaaczala jedynie przygodg i
ewentualng $zansg kariery. W $wietle tych faktow przestaje dziwic faki, ie poczqtkowo wszelkie ich
troski zawieraly sig w Zyczeniu, by “wojenka” nie Skonczyla Sig zhyt Szybko, zanim priejdq Swoj
chPzest bojowy... Tak tak - zdarzalo sie bowiem nader czgsto, ie “iolnierze” ci nigdy wezesniej nie

~

GEM.INI

u jednak dano im okazje postrzelac.
Prébowali zatem. Zaciekle i - co za
tym idzie - w miare skutecznie. To
za$, w polgczeniu z nieudolnoscig
dowddedw, fatalnym stanem :
wyszkolenia zolnierzy oraz faktem .
stosowania coraz to lepszych: &
rozwigzan technologicznych w uzbrmeniu..‘ér‘m
jednoczesnym braku zmian w taktyce
prowadzenia bitew, sprawialo, Ze straty nbui &

stron byly ogromne. Z uwagi na te wladnie. ¥
okolicznos¢ termin * ‘prywatpa’ tracj nieco’ swq[
wezedniejszg wyrazistosél Tym bardzej, 28 "y
konflikt ten dosé: s;yhkn przerodzil sie W wojne

Humer 04/98

||« Wigcej niz 4,000 zoinierzy. Pigchoty. To,

ogdinopafistwowg. Wiasciwie wigcej: w konflikt
dwu panistw - istnigjacego, reprezentowanego
przez Unig, dazacq do ukarania Secesjonistéw
(czyli po_prostu - w przekonaniu wielu
Jankesdw i zgodnie z wojenng propagandg -
“zdrajcéw") oraz nieistniejgcego wprawdzie, ale
jakze upragnionego, pafistwa Konfederatéw...

Taaak. Tak bylo. Czy raczej tak jest i tak bedzie
w najblizszej przyszlosei, adyz - po raz sam-nie-
wiem-ktary - wojna secesyjna pojawia sig
wprost na ekranach monitordw PeCetdw. Tym
pazem jednak w lata 1861-18B65 przeniesiemy
sig za sprawg dustu Impressions/Sierra i ich
nowej gry - Civil War Generals 2: Grant, Lee,
Sherman. Najogdlniej rzecz ujmujgc, CWG 2 jest
gry taktyczna, co w praktyce oznacza, ze
dowodzimy nie tyle calymi armiami, co
pomniejszymi ich elementami: brygadami i ich
czesciami sktadowymi - regimentami.
Przeliczajge zas te, abstrakeyjne dla wigkszosci,
‘nazwy na_bgrdz_iai,.kpnknatna liczby: na jednej
*podstawce” w'czasie gry stad bedzie pig’

uboiglenie jest'o tyle niezbedne; e - n

écT&I ik
i ﬁssnaﬁpol hn}vy pojawig sm rowniez iinpe: . | i

U dolu:

Skartractowa Ich,

Chiopey!Mt

]

Jednostk| przykladowo: kawaleria, artyleria,
|nzymerowm polowi, ba - nawet 6wczesdni
"snajperzy” czy plywajace sohie pa Missisipi
okrety wojenne! Wszystkie te jednostki majg
réwniez swa wlasng - oczywiscie znacznie
mniejszg niz piechota - “pojemnogé”.

Zgodnie z podziatem poczynionym jakié czas
temu przez redakcyjnego Gléwnego Stratega -
Mac Abre - Civil War Generals 2 zaliczy¢ nalezy
do tradycyjnych, opartych na heksagonalnych
planszach gier strategicznych. Tak tez jest w

istocie - kazde szesciokgtne pole symbolizuje ok.

200 jarddw “zywego" terenu. Jednoczesnie
nalezy wspomnieé, ze jakkolwiek pole walk
“poskladane” zostalo z elementdw (co daje sie
zauwazy¢ chociazby w przypadku “strukcury”
lasu), to zostafo to zrobione o tyle dobrze, ze
nie razi swa sztuczno$cia. A to juz jest cog!
Zreszty postawienie na modutowy uklad plansz
umozliwia zastosowanie wykreowanych za
pomocq edytora plansz.

Poszczegélne dzialy armii symbolizowane sq na
polu przez bardzo plastyczne, ale niestety stabo
animowane figurki. Figurki te majg za zadanie
przekazanie grajgcemu pewnych informacii:
oczywiscie ukazuj typ reprezentowanego
wojska, jego liczebnosé (w doéé ograniczonym
tréjstopniowym zakresie: nieliczne, liczne,

it Tun = U

hardzo liczne) oraz formacf;, jekg przybral dany

oddzal. I wlagnie w 2wigzku 2 tymi ostatnimi
zmuszony jestem postawié gierze pierwszy

minusik. W pordwnaniu bowiem chociazby z Age

of Rifles maksymalnie (sicl dwa bypy. -~ =

mala. Drugim minusem dotyczgey
zobrazowania stanu wojsk jest fakt, ze - |ak juz
zresztg wspomnialem - figurki nie: | ru 0

Co za$ za tym idzie: nie bardzo wmdumo s d
przepruwadzid atak- gdzle dana jednusﬂ(a ma

sfapmowania jednostki to liczba wﬁ_ ¢z $miesznie
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pradd lufy karabindw), & gdzie ariergarde
(strona, od kbdrej mozna by ewentualnie
pezpiecznie zaatakowat). Zresztq naledy
wspomniec tez o zwigzanych 2 tym paradoksach
gtricte wizuglnych - obrazki w stylu galopujgeej
tylem () kawalerii sg tu na porzadku dziennym.

Ogélng monotonie nieruchomych jednostek
rekompensuja jednak w pewnym stopniu
éwietnie zrealizowane, "klimatyczne” filmy. Co
ciekawe, nie sa to odrebne duze obrazy,
przedstawiajace niejakg’od razu przebieg catej
bitwy. Te bowiem maja’to do siebie, ze po

o B A —
S . COMMAND? %

Swigr . m ERRWATIVE

pewnym - zazwyczaj baardzo krétkim - czasie
(co oczywiste ze wzgleddw objetoécinw'ich%%
nosnikdw) zaczynajg uparcie i irytujgoo’sie =
powtarzaé. W Civil War Generals 2 ten problem
rozwiazano w nieco inny sposdb: "srchiwalny”

Jili budowany jest z niewielkich sceneks
Praykladowo: sceny.$mierci dowodey, widoku'«
szr2y kawalerii-czy ostrzeliwania sig stron W 3
!.ﬂ_sfﬂ. Dozywiscie tych elementéw skladu{\,!yi:h'

~ Nemaagtyle, by schematy bitew nie byly'do

siebie podobiie, ale nagminne powtarzenie sig”

- Bnimac] tuta 28] nie grazi; Bhoé przyznajg,
Wit nie bylow stanie powstrzymaé mnie

Pragd calkowibym wylgczeniem filmw. Ale to
Pacat| 28Wagledu fia ezas, jaki pochlanialo
dogrywanie ich z plyty... I\.:’k a

Jak [uz wspomnialem, po W
Miziializowania CWG 2 migs
Sferze stanbw!§pednich, o
Przeblyski: chociazby fakt, ze p
Zajadlych bitwach na heksie poz
Poleglysh: Jednak to nie grafiks. "
Preypadku gier strategicenyeh nejwa ig[sza.
Aspektem determintjacym jakosé giery\tegos.
typu jest dokladnos6 ogwzorowania zasad; -
Niknisanyeh praw rzadzgeych walkg, A w tym ™
akurat praypadky autarom nalezy sig plusik - na.
Wynik bitew wplyw ma fiBEylka liczba “chetnych
Y Walczacych”, stopien “finezyjnosci" uzbrojenia i

§-f°"_wacl_a, ale i morale, poziom zmeczenia,

Stapleri zorganizowania jednostki, umiejetnosci

U géry:
Dbz hitwy raczej lynowy
dla ier strateglcznych.

Po lewej:

Istnienie scenariuszy
allernatywnych bitew
wydatnie zwlelokeotnla
motllwosci wykazania Sig.

Plusy:
* v sumie tealizm walki
» 0Decnose erylora
plansz i jednoslek
» isluienie integralnej
Inini-encykiopedii
« [igé rodzajow “grania-
W-wieh”
NiMusy:
* 1aczej monotoung
« losc mame
tvinuafizowanie pola
bitwy i jednusiek
« slafiiulka oprawa
™ d1vigkowa
< TR ju? dosyc wojny
Secesyjucj!

N Ocena:

\*. dowede: jIISY 2 terenu czy fakt okopania sig

| stalym uwzglednianiu przez

.

= S

N e ——————

komputer wszystkich tych elementdw
skfadowych $wiadcza za$ chociazby
komunikaty, ktérymi co pewien czas miota
nasz komputerowy GM. Wypowiedzi te,
stylizowane zreszta na bojowe okrzyki
przywddcdw walczgoych zolnierzy, w pelni
ilustrujg nam obraz bitwy. 0t, weZmy
komunikat - “Bi¢ ich, chiopcy! Wrdg nie ma
amunicji | szuka dziur w ziemi!” Przeciez
dobitnie sygnalizuje on, ze, po pierwsze, z
zaopatrzeniem, i co za tym idzie -
zorganizowaniem u przeciwnika naprawde

krucho, po drugie: morale :jakim sie cechuje, fanom gier strategicznych rozgrywanych w tych

jakie jest - kazdy styszy, i wreszcie - po realiach. Nie da sig ukryé bowiem, Ze wszyscy

trzecie: ze najprawdopodobniej ma on na tyle inni bardzo szybko mogliby znudzié sig

do$¢ catej tej wojny, ze podczas naszego monotoniq walki. Tak to jednak w strategiach

ataku albo ucieknie, albo sig podda! Tak czy juz jest: raz dwadziescia atakow ze strony

inaczej: “Butcher'em, Boys!". wroga, raz dwadzieécia z naszej, raz wroga, raz
nasze i tak dalej i tak dalej... Zresztq ocena,

W obliczu tej ogdinej realnosci tym bardziej czyli "jedynie” 6 oczek, skierowana zostala do

komicznym (o ile w ogdle mozna méwic o "tych innych”. Wszelkiego rodzaju milognicy

komizmie w odniesieniu do : - . . ——
) X FAUE Lee: Civil Wai Geardal  Supply = 16000, Atey Modale = 10000 HEE
wajny) mankamentem jest
zastanawiajaca ;
skuteczno$é strategii,
ktdrg mozna zawrze¢ w
jednym stowie: "weigz-na-
szarzy”. Drugq zauwazong
przeze mnie §miesznostkg
jest fakt, ze tak na dobrg
sprawe walki w Civil War
Generals 2 mozna
wygrywac jedynie piechota!
Szczegolnie nieprzydatna
jest kawaleria - jej ataki sq
na tyle nieskuteczne, ze po (i M B TS
prostu nie warto zmuszac ' ' 'ltgl N
jej do walki! Juz lepiej T
przysiuzy sie ona jako

“niewykwalifikowana” jednostka zwiadu albo star¢ Unia vs. Konfederacja mogg jednak bez
pewnego rodzaju dywersant zajmujacy - na obaw dodac do niej co najmnigj punkcik. Tym
tylach wrogiej armii - $wietnie punktowane bardziej, ze program umozliwia prowadzenie
“heksy zwycigstwa". dziatart zaczepno-obronnych przeciw zywym

(ha!) przeciwnikom az w pieciu réznych trybach
Niemalze we wstepie wspomniatem o “grania-w-wiglu": w trybie “hotseat” (na
obecnosci programowego edytora plansz i zmiang na jednym komputerze), przez modem,
jednostek. Jednak, tak na dobrg sprawe za pomocgq seriala, via sieé lokalna czy wreszcie
oprdcz tego, ze w ogdle istnieje i ze umozliwia za posrednictwem darmowego (!!1) serwera:
Ztozenie ze stalych elementdw dowolnej mapy, Sierra's Internet Gaming System. A zatem:
niewiele mozna o nim powiedzie¢. Na, moze "Butcher'em, Boys!"...!

jeszcze tylko to, ze zabaws-w “kreatora
$wiatéw” jest szalenig nuzqoei niesamowicie
czasochtonna. Do gry dolgczana jednak
jeszcze jedng, tym razem jednak bardzo
nietypowa rzecz: swoiste mini-kompendivm
wiedzy dotyczacej bezpasrednio wojny
secesyjnej. Wérdd informacii o/broni,
uzywanych typach statkéw, strategii stron
czy postaciach przywédodw znalezé tu mozna
réwniez reprodukeje - L
batalistycznych obrazdw | '
olejnych Morta
Kuenstlera. Dlaczego o
tym pisze? Ano dlatego, ze
wsrdd nich jest jeden,
maim zdaniem idealnie
odpowiadajgcy klimatowi e

gry. Nosi on tytut: "Waris [~ e
Hell"...

| czas na podsumowanie,
Civil War General 2:
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SEGA Touring Car Championshi

Rali g0 konsoli

“Ludzie dzietq sig na trzy typy: tych, kidezy tylko
patrzg; tych, kidrzy 1o robig; i tych, ktdrzy robig
{0 dobirze.” To niezwykle prawdziwe 2danie
mona interperowaé w rozmaity sposab. Tym
razem jednak “prawo” o wywolato u mnie
1apewne niezamierzony przez uloriw skutek -
0 jogo przeczylaniu (i Skonfrontowaniu z grg)
bowiem najpierw ogarng! mnie $miech pusty, a
polem litos¢ i trwoga. Zostalo ono bowiem
untieszczong w pliku helpa dolgczonym do nowej
Konsolowo-pecelowe] konwersj - giery SEGA
Touring Gar Championship.

GEM.INI

co w tym dziwnego - powie zapewne w
tym mamencie niejeden z czytelnikéw -
slogan reklamowy, w ktdrym nie ma
niczego szczegdinego. A jednak. Bowiem
kontrast migdzy tym, jakie szumnie
brzmigcym haselkiem, a tym, jak

przedstawia sig sama giera, jest tak wielki, ze -
nawet juz po paru minutach testdw zapewnienia
w tym stylu nie mogg wywotaé niczego innego
niz glosny $miech! | to nie wesoly...

Pewne podobienstwo w brzmieniu tytutu ze
$wietng TOCA Touring Car moze sugerowad, iz
“segowe” TCC rdwniez jest niesamowicie
wierng symulacja. A tymczasem rzeczywistogé
w dod¢ brutalny sposdb zdziera z oczu zastong
stodkiej naiwnej nadziei, Jest to bowiem jak
najzwyklejsza zrecznodciowka! Co wiecej - z
najbardziej przeze mnie nie lubianego gatunku
“arcade konsolowego”. A wiadomo przecie: nie
od dzi8, Ze kansolowey bardziej sig $piesza - u
nich wszystko (no, niemalze wszystko) musi by6
szybiej, tatwiej, lepiej... To ostatnie oczywidcie
wylacznie w sensie: "znacznie mniej
wymagajaco”. |, uprzedzajac ewentualne ataki,
nie oznacza to weale, 7e jest to zle. 0d czasu do
czasu fajnie jest podcigad sie nie tylko “po
szarym", nie zwazajac na ograniczajace tor
bandy czy innych uzytkownikéw - byle do przodu
i byleby zmiescic sie w czasie... Podkreslam - od
czasu do czasu. Tymezasem w SEGA Touring Car
Championship jest to jedyny spos6h rozgrywki.

Scidle] - giera umozliwia wybér pomigdzy
profilem jazdy “zrecznadciowym” oraz -
cokolwiek miatoby to znaczyd - “pecetowym”,
ale tak szczerze mowigc nie zauwazytem
istotnych rdznic. No moze jedynie fakt, e po
wybraniu tego ostatniego mozna wlgczyt
uszkodzenia (nawiasem mowiac - trzeha sie
naprawde staraé, by autko, ktérym pomykamy,
zepsuc...) czy nieco "zréznicowad” mozliwosci
poszczegdlnych typdw samochoddw, ale poza
tym niewiele je dzieli. | tu, i bu bowiem jeZdzimy,

by zatapat sig "na migdzyczas” (bleee...), i tu, i
tu autko trzyma sig drogi jak przyklejone - czuje
sig delikatne, acz wyczuwalne “komputerowe
wspomaganie” (przykladowo: sprobujcie, jadac
pod prad, wjechaé w bandg...), wreszcie -
zaréwno w jednym, jak i drugim przypadku nie
mamy zbytnich szans na zwycigstwo. No
whaénie (tak swojg droga, to niezmiernie
ciekawe), w trakcie wyscigu ‘grand prix’ na
pierwszym, a co za tym idzie - najlatwiejszym

LAP  TIME
580'34”233

torze, przy wylgczonych uszkodzeniach i
“ujednoliconych” osiagach bolidéw i co wiecej: z
poziomem komputerowych kierowcéw na 'easy'
- na bodajze siédmym okrazeniu zamarlem z
niedowierzania i zgrozy. | niie chodzi o to, 7e
nagle wszyscy spokojnie wyprzedzili moje auto -
0, skadze znowu. Oni juz zaczynali mnie
dublowad! Ha; dodam jedynie, e nagle bardzo
niefadnie pomyslalem - najpierw o moich
“$ciganckich” umigjgtnogciach, a nastepnie -
uwzgledniwszy swe dotychczasowe osiagniecia
w innych tego typu gierach - o twdrcach TCC.
Autka komputera sq po prostu nie do zdarcia |
nie do pokonania! Az strach pomysled, jak
wygladalaby walka na ‘expert’. By¢ moze
poradzq z nimi sohie
jacys giga-maniacy - ale
ja (i typowy gracz tez)
wysiadam w biegu.

Round 1
_ 'LAP  TIME
Liczba dostepnych T ng' []5"934
bolidéw czy tordw, b 2 B0 -
rdwniez nie jest : e
specjalnie
zachwycajaca. Ot,
istniejq wprawdzie
cztery furgony, ponoé
niezwykle realnie
odwzorowane: Alfa
Romeao 155 VBT,
Toyota Supra, Opel
Calibra VB i “wreszcie”
AMG Mercedes C-
Class, ale przy ilodci
maszyn znanej
chociazby z TOCA - 8
czy Need for Speed Il (a

juz szczegdinie NS Il

SE), adpowiednio 8 i bodajze 11 - liczba ta staje
sig zato$nie wrecz mata! A to i tak duzo
(stosunkowo - oczywigcie!) w pordwnaniu do
ilodci tras - tych bowiem jest az... trzy! A
wiasciwie - cztery. Nie - jednak trzy - te, kidre
dostepne sq od razu. Po czwartej, Baom City,
da sig bowiem pojezdzi¢, ale tylko w pojedynke -
opcja ‘championship' tu nie sigga...! Ogélnie te
icie zawrotne liczhy przypominajg zresztq inng,
znacznie starsza jednak giere SEGI - Rally
Champianship. Taki zwyczaj?!

I wreszcie para na poruszenie kwestii, jakby nie
bylo, réwnie podstawowych dla giery - oprawy
graficznej | diwigkowej. Zwizualizowanie - ujdzie
w tloku. Przy rozdzielczogci 640 na 480 i 16-
hitowym kolorze nie jest Zle! Ale mimo
wszystko brakuje "bajeréw" typu ruchomych
elementdw otoczenia toru czy innych drobnych
animacii, ktdre przeciez tak ladnie budujg klimat
trasy. A tak swojg drogg - z moich “segowych”
doswiadczen wynika, ze firma ta najwyrazniej
odzegnuje sig od jakichkolwiek kontaktéw z
akceleratorami graficznymi. A przeciez dobry
dopalacz potrafi (szczegéinie w takich grach)
zdziataé cuda. Kwestia “umuzycznienia” TCC. A
wlagnie - to jest naprawde interesujace. lle
bowiem zajmuje na krazku sama gra, jesli

-wystarczylo miejsca na upchniecie na nim 18

(stownie: osiemnastu) §rednio 150
sekundowych utwordw audio? | zeby to chociaz
byto co$ w miare porzadnego... Ale nie: ‘dance’
W swym najgorszym, komercyjnym wydaniu.
Jedyna zaletq obecnodci tej muzyki - oczywiscie
oprécz tego, ze w ogéle istnigje - jest jej

POSITION
of 8

TIME LEFT COURSE RECORD

0247399
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"zpytmizowanie”: ostro wybijany takt (na raz)
raczej nie powinien dopusci¢ do zasnigcia nad

gierg. !

| - podsumowanie. 0t6Z poréwnanie SEGA
Touring Car Championship z inng “segowa”
samochoddwka - Daytong USA Deluxe czy
chociazby réwnie "zrecznodciowo” ujgtym Need
for Speed Il - wypada niestety na niekorzy$¢
TCC. To nie ta finezja grafiki, nie ten rozmach
apeji, nie ta ilo8¢ aut czy tordw... Po prostu: ta
giera jest konsolowa &z do bélu. *le pojetego
“yzrecznogciowienia” Hie ratujg nawet opcje
multiplaya! Od kazdego z “podpigtych” graczy -
bowiem wymagane jest posiadanie osobnej kopii
z gra. Zostaje oczywiscie jeszcze split-screen,

ale walka w dwie osoby na podzielonym ekranie
to mimo wszystko nie to, co kazdy u siebie... A
ostatnia z uprzyjemniajgcych walke opcji -

‘ghost-rider’ - zostala permanentnie “skopana”.

Zatem - pozycja raczej wylacznie dla maniakéw.
Ewentualnie dla baardzo przygodnych
(uradzinowych) kierowcdw. Inni raczej nie maig
tU czego szukac. Sad but true.

A co sig tyczy “madrego” zdania ze wstepu,
Nigjako w odpowiedzi na nie nasuwa sie stara,
"'zymska jeszcze sentencja: “Medice, cura te
'Psum”, co na nasze tlumaczy sie jako: "lekarzu,
Ulecz najpierw siebie”. O co chodzi? Ano tylko o
t0, Ze wole patrzeé niz robié tak jak twércy -
Niedobrze. Ot cal

Wymagania:
|genhul'n90 16 MB RAM, Okna | Marksol
5 | el (0221 5639300

Intamai hitp://wwi Sega-aurope.com.

Plusy:
« cafkiem nigzta (jak na
hrak obslumi Copatacra)
pralika
« splil-screen
* m0Zliwest Imiany
uslawien samchodaw
(setup)

Minusy:
* (N realnase jazdy
* bezsensownie Irudna
= Dprawi diwiekowa
» Skopany ‘ghost. rides”
» 0ra jak najhardziej
Konsolowa, w 2iym (ego
stowa 2niczeniv

Ocena:
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\0raj za darmo
 Jaskini Gier!

Lubisz grac? Nie masz kamputera? Nie sta¢ cig na najnowsze gry? Masz ochote
pograt z kolegami w sieci? Nic prostszego! Musisz tylko przej$é sig (lub przejechac)
do najblizszej siedziby Empiku! Po co?

Empik oferuje dla graczy specjalng ustuge: placisz drobng kwote i grasz na dobrym
sprzecie w najlepsze gry! Chocby dzis. Jaskinie Gier czekajg na entuzjastow
komputerowego szalenstwa!

Nie musisz jednak placic. Twoj magazyn komputerowy CO-Action proponuje ci udzial
w losowaniu bezplatnych kart upowazniajgcych do wstepu i grania w Jaskiniach Gier
przez PIEC petnych godzin. Wytnij kupon, naklej go na karte pocztowsq i wyslij na
adres naszej redakcji z dopiskiem JASKINIA GIER. Nie zapomnij poda¢ wlasnego
adresu! Darmowe karty wstepu przeslemy wam poczty. Wyniki losowania
opublikujemy w nastepnym numerze CD-Action

Paonize] znajdziecie liste z adresami wszystkich Jaskin Gier dziatajgcych na terenie
Polski

41-500 CHORZOW ul, Wolnosci 28

41-253 CZELADZ ul. Bedzinska 81

42-200 CZESTOCHOWA ul. Najswigtszej Marii Panny 63
40-091 KATOWICE Megastore ul. Piotra Skargi 6

31-469 KRAKOW GEANT ul. Bora Komorowskiego 37
90-423 007 ul. Piotrkowska 81

10-118 OLSZTYN ul. 1 Maja 18 /19

61-816 POZNAN Megastore ul. Ratajczaka 44

50-026 WROCLAW Pl, Kosciuszki 21/ 23

00-029 W-wa “Megastore” ul, Nowy Swiat 15/17

00-116 W-wa “Sciana Wschodnia® ul. Marszatkowska116 / 122

— O WO N O U &~ N —

[N

Pamigtaj: Co miesigc darmowe katy wstepu do Jaskini Gier-tylko w CD-Action!
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Kosmiczny turniej

Dead Reckoning

$4 W kosmosie rzeczy, o kigrych sig filozofom nie
$nilo. Niekoniecznie mam tutaj na mysli np.
Tachowanie sig naszego osobistego Stongczka,
Ktare kiedy$ (28 marne 10 mid Iat) ma podobno
peknaé niczym halonik Iadujacy na krzaczkach
ostu, tyle 26 7 duio wigkszym hukiem, co zreszty
W kosmicznej skali nie bedzie wcaie godnym
Uwagi wydarzeniem. Chodzi o sprawy duio, duio
hardziej niezwykle...

JASPIN

le na pocieszenie - hyé moze nie
dane nam (ludzkosci) bedzie
doczekanie takiej katastrofy, gdyz
poprzedzi jg pare innych réwnie
skutecznych, ktére wezesniej
zakoficzg historig Ziemi wraz z jgj
wszystkimi 2yjatkami. Chyba, ze Mars juz do
tego czasu zatetni zyciem - wtedy mamy szanse
pociggnaé jeszcze parelset) tysigcleci; warto by
bylo, chociazby ze wzgledu na np. perspektywe
zmierzenia sie w kosmicznym turnigju z obeymi
cywilizacjami. Tego typu przysziosé jest jak na
razie jeszcze bardzo odlegla i niepewna, ale
wszyscy osobnicy posiadajacy umiejetnosé
przesiadywania przed migoczacym ekranem kilka
nocy z rzedu moga, w oczekiwaniu na te
wydarzenia,
poddat sie
kolgjnej
préhie
nerwow i
wytrzymalosci
w grze Dead
Reckoning. -
Za udziat w
turnieju,
kedry jak sie
péZnig)
okaze, do
dobrowolnych
nie nalezy,
wystawiono nam spory rachunek, wartosciq
przewyzszajacy wszelkie ziemskie dobra. Stawka
jest nasze by¢ albo nie byé, ktére uzaleznione
jest od wyniku zmagari z Obcymi. Bez zadnego
szkolenia zostajemy wrzuceni w fotel
futurystycznego statku kosmicznego, ktérego

i laczenie kilku desek
rozdzielczych najnowoczegniejszych
wspéiczesnych obiektow latajacych.

Na otarcie ewentualnyeh lez rozpaczy do
pomagy mozemy sobie wybraé dwdch
towarayszy walk, ktérzy bez wzaledu na
prynaleznosé rasows beda w miare swych
mozliwoscl wspomagali nas w trudnych
pojedynkach, Zanim rozpoczniemy ostrzeliwanie
wragich pojazdéw, warto dokonaé wyboru
sposrid kilku udostepnionych nam faskawie
wehikutdw i zdecydowat, ktdry sprawdzi sie
najlepiej w niezwykle trudnej podrézy. Podczas
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Plusy:
* Super techno muzyczka
« komenlarze
nczestrikow walki
« cickawe wslawki
lilmewe
« egzolyczne areny walk
NMinusy:
= brak apcji Ireningn
» monoionnose
» brak mozliwosei wybora
brani
* bez joysticka ani rusz
= WytIuwalng wiomost

Ocena:

ich prezentaciji otrzymujemy informagje o
predkosci, mocy strzatdw oraz wytrzymalogci
powloki ochronnej, od ktdrej uzalezniony jest
diugosé naszego zywota w jego wnetrzu. Wyhér
jest dos¢ trudny, gdyz kazdy z nich sprawdza sie
najlepiej w odmiennych warunkach. Niestety nie
mozemy zbytnio pogrymasié przy wyborze
uzbrojenia - niezaleznie od preferowanego
pojazdu musimy zda¢ sie na standardowe
wyposazenie statku, ktore zresztq w kazdym
przypadku jest takie samo; laser i rakiety (ale
co ciekawe, kolor wystrzeliwanych pociskdw
jest inny w zaleznosci od rodzaju pojazdu).
Podezas wyboru swoich tymezasowych
przyjacidl i sprzymierzericow, ktdrzy wlasng
piersia zdecydujg sig broni¢ honoru Ziemi, warto

kierowat sie krdtka charakterystykg
umieszczong obok ich podobizn, ktdra
precyzyjnie okresla wady i zalety poszczegélnych
heroséw. Rodzynkiem wsréd nich jest robot -
taki wybér gwarantuje stalowe nerwy u
zmechanizowanego sprzymierzerica i zadnych
“ludzkich” odruchdw, przede wszystkim litosci.
Wybrani sojusznicy sami decyduja, za sterami
jakiego pojazdu chcieliby tluc swoich
przeciwnikdw, dzigki czemu nie gryziemy sig z
mysla, ze wystalismy jakiego$ na pewna Smieré
w nieodpowiednim dlan bolidzie.

Po zakoriczeniu wszelkich formalnosci
rozpoczyna sie giéwna czesé turnieju, ktdra
podzielona jest z kolei na 15 partii; kazda
rozgrywana jest w innym otoczeniu i z innym
przeciwnikiem. Sama walka dzieli sig przewaznie
na dwie rundy; tzn. musimy dwukrotnie wygrac,
aby$my przeszli o stopien wyzej i stangli w
szranki z groZniejszym oponentem. Kazdemu z
grajacych przyswieca jeden przyziemny cel:
zniszczyé wroga. | wiasciwie mozna to

| potraktowaé jako sedno gry, nic dodaé nic ujaé

- po prostu chwycic za joystick, klawiature czy
cokolwiek innego i strzelac. Teren kazdego z
pojedynkdw, chociaz rozgrywa sig wsrdd
gwiazd, ograniczony jest przez cos, co
ksztaltem przypomina diuga rure, z obu stron
zamknietg jakimié kanstrukejami. Zresztq wyglad
zewnetrzny i wewnetrzny areny (ksztalt zawsze
pozostaje ten sam) zslezy od przeciwnika, z
ktérym walczymy; musze przyznaé, ze
‘powyiszy, niby nieistotny, element, stanowi

niematy wizualng atrakcjg. Czasami np. “rura”
pulsuje niczym zyjaca istota... a my czujemy sie
jak we wnetrzu gigantycznego potwora.

Graficznie Dead Reckoning prezentuje sig
calkiem porzadnie (oczywiscie mowa o sprzgcie
wspomaganym akceleratorem) i pod tym
wzgledem nie mozna mie¢ zadnych zastrzezen,
ale lojalnie zaznaczam, ze nic tutaj nikogo nie
rzuci na kolana. tadne tla oraz atrakcyjne
wstawki filmowe pomigdzy poszezegdinymi
partiami nadajg grze pewien, catkiem przyjemny
w odbiorze, klimat. Skutecznie broni sie tez
muzyka. Chyba wszystkim milognikom strzelania
spodoba sig rozwatka latajgcych pojazddw, w
bardzo futurystycznym otoczeniu w rytmie
muzyki techno? Dla mnie miodzik. Komentarze
uczestnikéw walki réwniez sprawiajg wiele
uciechy grajacemu - nie ma to jak uslyszenie
przez gloéniki wyrazenia zwykle pomijanego
przez autordw porzadnych stownikdw.
Uwzgledniam tu oczywiscie slowa wypowiadane
przez ludzi. Byé moze w ostatnim swym
tehnieniu réwniez i Obey potrafig rzucié
migchem, ale niestety bariera jezykowa... sami
rozumiecie. Jednak na podstawie intonaci
wypowiedzi mozna wysunaé przypuszczenie, Ze
Obey réwniez nie zegnajg sie z nami i z zyciem w
nadmiernie kulturalny sposdb.

Jednak pomimo kilku przyzwoitych atrakcji gra
moze sig szybko znudzié uzytkownikom nie
bedacym zadeklarowanymi fanatykami
“latajacych” nawalanek. Wprawdzie powielanie
juz gotowych schematdw nie jest wada, w
koricu tego typu zasadg kigruje sig wigkszosé
“giercowych" twdrcéw - ale liczy sie tak ilogé
"pozyczek”, jak tez sposdb, w jaki rozmaite
znane juz pomysly laczone sa w jedna calosé. Tu
jest raczej $rednio - czuje sig, ze gra jest
wtdrna i pozbawiona oryginalnosci. Ale
jednoczesnie nie jest z nig tak Zle, by nie
znalazla wsrdd graczy sporo zapatonych
{napalmem?) miloSnikéw.

n
pER ) oy Gold Tree
Wyragania: | Dystoybutar
P90 lub P 133, 16MB RAM, Piranha Interactive Publishing
CDx4. Win 95, wskazany 3Dix.

Internet: Tltp:/vwww piranhainteractive gom




Prisoner

Maorpheus

of (virtual) ice ,

Tytu tego arlykulu jest Swiadomie dwuznsczny.
plsczego? - ol mamy do crynienia zardwno 2
jodem, W Ktérym wwigziony jest okrel, jak i 2
witzieaiem wirlislnym (sfowa tego nie fubie,
gigmiie] akursl w tym prrypadiu pasuje). 0 czym
e - 0 GPZE prrygodowe] malo nanej firmy

sgap Subbie Productions, zatylulowane]
MorpheIS. 4
LORD YABOL

orpheus to przygoddwka -
film. Klimat, jaki oferuje,
wionie cigzkg psychoza
przypominajgcg momentami
Blue lce czy | have no mouth
but | fust scream, tyle ze
(moim zdaniem) Morpheus jest odrobine

latwiejszy w odbiorze dla normalnego czlowieka

(mnie osobiscie,
jako ze do
normalnych sig
nie zaliczam,
bardziej podobal
sig Blue Ice,
ktdra to nazwa
w slangu
0znacza. ..
krysztatki LSD, o
czym autorzy z
pewnoscia
wiedzieli; no, no...). Akcja gry
toczy sig w Arktyce, gdzie
Matthew Holmes z grupa
przyjaciét prowadzi ekspedycig,
majaca na celu odnalezienie
tiala swojego ojca, zaginionego
w Arktyce trzydziesci lat
wezedniej, W pewnym
momencie Holmes gubi sie w
Sniezycy i ostatkiem sit dociera
do, wydajacego mu sie widmem, uwiezionego w
lodzie statku. "Salvation or damnation?" -
zadaje sobie pytanie (co na polski mazna
Preelnzyé, przy zachowaniu rymu, jaka:
"zhawienie czy potepienie?"), w momencie gdy
odkrywa, e statek ten to Herculania - okret,
ktdrym wyruszyt na swojq ostatnia wyprawe
1ego ojciec. Dokladnie tutaj zaczyna sie wiasciwa
gra. Jak sig zapewne domyélacie, gracz weieli

\

Miinue
» brak gigiopdw wlbrmie
| tehste 0z thranie

Ocena:

o b\

sig w Matthew Holmesa, a jego celem bedzie
penetracja statku. Jednak to dopiero poczatek
akeji. Bohatera dreczq sny, a statek

okazuje sig by¢ bardzo zaawansowany
technologicznie - niewspdimiernie do
obecnych mozliwosc, a co dapiero do

|

tego, co bylo przed trzydziestoma laty.
Sukcesywnie dowiadujemy sig, ze Herculania
jest miejscem ukrycia potezne] machiny:
Neurographicona. Dzieto szalonego naukowca
Jana Pharrisa wigzi w stworzonym przez siebie
wirtualnym $wiecie piekng Claire Moon, a jego
zasilanie zapewniajg dusze zamordowanych
pasazeréw Herculanii. Ostatecznym celem
bedzie wiec wyzwolenie cierpiacych dusz i
uwolnienie pigknej Claire.

Engine gry nie odbiega od typowych rozwigzan
stosowanych w przygoddwkach. Mozemy

swohodnie obracaé sig 0 360 stopni w kazdej
lokacii i przemieszczaé sie z jednego miejsca w

drugie za pomoca strzalki. Rozwigzanie znane juz
chadhy z Return to Zork. Czynnasci, jakie
mozemy wykonywaé, ograniczajg sie do
ogladania przedmiotdw i manipulowania
urzadzeniami. Muzyka, ktéra towarzyszy naszym
dzialaniom sprowadza sig do nastrojowych
dfwigkéw, subtelnie przygrywajacych w tle.
Jesli chodzi o glos, to bohater od czasu do
czasu wypowiada kwestie, ktdrych niestety nie
mozemy zohaczy¢ w formie tekstu, co jest dosé
bolesne dla mniej obeznanych z jgzykami obcymi.
Na szczescie dykeja Matthew Holmesa nalezy
do tych przyzwoitszych, wigc kto sig wsfucha -
zrozumie. Grafika jest doskonala - filmowa
jako$é renderowanej grafiki zdecydowanie
zacheca do eksploracji sekretdw Herculanii, a
predkosé gry jest zadowalajaca nawet na
komputerze hez 3Dfx, co ostatnio bywa raczej
rzadkim zjawiskiem. W chwili obecnej gra
niestety nie jest jeszcze ukoriczona, wiec nie
mozemy zdradzi¢, jakie bedzie jej zakoficzenie,
ale z tego, co przedstawilem w powyzszym
tekscie, zapowiada sig, ze fani przygoddwkowej
grozy otrzymaja uczte na miarg wspomnianego
w tytule Prisoner of Ice. Czego zyczy wyzej
podpisany (powinno byé - nizej podpisany, ale
nasz uktad graficzny wprowadzil tu pewien,
ehm, chaosl.
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Abie ratuje Swiat

Abe's Oddysse

Ostatnim czasy w $wiatku graczy kompulerowyeh
niesamowilg karierg robi zestawienie ook siebie
pewnych trzech terek i jedne] cylry - 30fx.
Nazwa ta porusza wszystkich. Jedni na sama
wrmianke 0 niej dostajg nadczynnosci gruczotow
(co objawia sig migdzy innymi nadmigenym
wydzielaniem $liny), inni za$ king na potege. Ci
Pierwsi przewainie q szozesliwymi
posiadaczami wymienionego urzqdzenia, drugiej,
licznigjszej (w Polsce, rzect jasna) kascie
rado$c 2 owego dobrodziejstwa natury nie jest
dana. Przyjgto sig rawnie, e gry akeji nie
Wyposazone w obstugg 3Dix-a g zazwyczaj dosé
hogie jesti chodzi o szate graficzng, | naledy
raktowac je jak potenciainy niewypal (w kaidym
sensie - tzn. ostroinig i bez nadmiernych emacji).
Najwidoczniej jednak panowie z raczej nieznanej
dlotgd firmy Oddworld Inhabitants postanowili
adowodnic faisz keyjacy sie za tymi
“Towoczesnymi przesgdami” i stworzyli Abe " 4.
Narodziny matego nie przebiegty zapewne bez
kompikacji, co widaé w jego fizjonomii - wyglada
on jak aba, ktora wiasnie, w refleklorach tirg
fedzacego na nig petnym gazem, doswiadczyla
“przed$miertngj retrospekeji”. Zacznijmy jednak
od poczatku.

ANAKHA

a blizej nieakreslonej planecie, w

tajemniczym ukladzie planetarnym,

2yly sobie dwie rasy rozumne.

Jedng z nich byli Mudokonowie,

drugg - Sligowie. | to Sligowie

wlasnie, dzieki temu, Ze szybgie]
wymyslili cos takiego jak giwera, stali sie w
tamtej rzeczywistoéei rasa dominujaca. Nie
wiedzieé czemu otworzyli szerokg sieé

przetwdrni migsnych, w
kedrych wykorzystywali
Mudokandw jako bezplatng
site robocza. | wszystko
bytoby w porzgdku, gdyby
nie dwa drobne szczegdly.
Po pierwsze - na planecie
zaczefo brakowag
2wierzatek, ktdre dla dobra
sprawy cheialyby sie przemielié, poza tym
konsumentom znudzita sie monotonna dieta.
Waobec takiego obrotu

sprawy, na
posiedzeniu
rady nadzorczej
przetwdrni
pojawit sig pomyst -
zrébmy Zarcie z
Mudaokona. Drugi
powdd zaistnienia komplikacii
W opisywanym $wiecie polegat
na tym, ze niejaki Abe -
przedstawiciel rasy stojacej na
dole faricucha pokarmowego -
“trzaskal” w pracy
nadgodziny i pieczalowicie
czycil podioge przed salg
zebraf, w ktdrej wazyly
‘ sie losy jego gatunku.
Powodowany
ciekawoscig zajrzat
przez uchylone drzwi |
dowiedziat sig o catym
planie. Jako ze perspektywa
stania sig zawartosciq jakiejs konserwy nie
przypadta mu zbytnio do gustu, postanowit
zwia6. Prawdopodabnie, biegnac w szoku po
ustyszanej wtasnie “niewesotej nowinie”, nasz
bohater wyringt w jakag wystajgcq rure,
poniewaz w jego glowie pojawita sig genialna
idea oswobodzenia catej swojej rasy. Z drugiej
strony nie przyszto mu z pewnogcig na myél, ze
jest on jedynie postaciq gry komputerowej i jego
szlachetne cele przyjdzie realizowaé graczowi.

Czas na parg szczegdléw anatomiczno-
opisowych. 0t6z przecigtny Slig jest zielonkawy,
chuderlawy i przygarbiony, kurczowo $ciska
karabin maszynowy, a na glowie ma cog w
rodzaju noktowizora. Noktowizor ten jest mu
$rednio przydatny w polowaniach na Abe'a,
gdyz, kiedy nasz bohater znajdzie sie w ciemnym
pomieszczeniu, staje sig absolutnie niewidoczny.
Nalezaloby tez wspomniec, ze Sligowie majg
osobliwy jezyk. Na przyklad, kiedy uda im sie
ustrzelic Abe'a, kracza | wydaja dzwieki podohne
do rozprostawujgce] sig sprezynki (ktéra chyba
majg w tytku). Na ich obrane nalezaloby
powiedzieé, Ze druga strona konfliktu, czyli
Mudokonowie, porozumiews sig za pomoca
gwizdéw i pierdnieé - szanse sg wiec,
przynajmniej w warstwie lingwistycznej,
wyrdwnane. Z bardziej zrozumialych "efektéw
kakofonicznych” wyrdznia sig "What?" u Sligow
oraz “Hello”, “Wait" i “Follow me" u
Mudokondw. Co do Mudokondw, to oprécz
wylupiastych gat, cechujg sie oni tez
posiadaniem pewnej istotngj cechy - opanowali
mianowicie sztukg kontrolania umysféw.
Wystarczy, ze chwile pozawodzg w swoim
wspanialym dialekcie, a juz kazdy méadzek w
promieniu kilku metréw staje sig zagrazony.
Mozna by pomyslec, ze z takimi zdoinogciami nie
mozna przegrad, Caly bejer polega jednak na
tym, ze Sligawie zasznurowali geby wszystkim
swoim niewolnikom. Na‘doktadke w wielu
miejscach porozstawiali automaty, ktére pa
“uslyszeniu” pierwszych dwigkow zaklecia
porazajg “$piewaka” pradem - klient z
przysmalonym kuprem jest juz mniej skory do
odstawiania arii. | tak z grubsza sprawy sie
maja.

Spotykamy sig tu z kolejng platforméwka. Ale
takq nietypowa, gdyz nasz bohater jest
praktycznie pozbawiony jakichkolwiek grodkéw
ofensywnych. Musimy wiec, aby zrobié
przeciwnikowi kuku, umiejgtnie wykerzystag jego
nawyki i warunki, w ktorych dziatamy.
Najbardzie] podstawowa taktyka jest przejecie
umystu jakiego$ Sliga. Jest tu jednak maty
haczyk - aby nasze zawodzenie przyniosto
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ckutek, musi minac parg sekund, w czasie
kl grych Slig moze nam podziurawit struny
sowe. Zazwycza] nalezy zatem upatrzy¢ sobie

glo
as odpawiednio polozong platforme, kidra

jBke

stanie 5i¢ nas2g SCeng. Po dokananej inwazji
7acEyNBMY wedrowat w poszukiwaniu jakiego$

wrogo nastawionego elementu. Kiedy natkniemy
sie na niego, mozemy go poczestowaé gorgcym
olowiem w nalewce olejowej. Kiedy dojedziemy
do wniosku, Ze juz maksymalnie wykorzystaliémy
naszq marionetke, ponownym zawodzeniem
wysadzamy ja w powietrze. Schody sig
zaczynaja, gdy w poblizu abiektu naszych
eksperymentdw telepatycznych znajduje sig
wspomniana wyzej zapgfra 7 "automatow
antydzwigkowych”. Musimy wtedy zastosowad
inne, adekwatne do "$rodowiska", taktyki.
Troche ich jest. Mozemy sprowakowac Sliga,
aby nas gonit i wyprowadzié go poza zasigg
macek elektrycznych, Rdwnie dobrze mozemy
otworzyé mu pod nogami jakad gleboka
zapadnig, naprowadzié go na mineg, sprawié, by
spad! w przepasé, lub wprowadzié go w strefe
deszczu blokdw granitowych o imponujacych
rozmiarach. Nie my$lcie sobie jednak, ze
przeciwnicy sq tepi. Nieraz nalezy sig mocno
nameczyé, zanim osiggnie sie pozadany efekt
(znaczy sig - trupa). Czasami trzeba tez po
prostu siedzied cicho. Przekradaé sie od cienia
do cienia [ub wrecz na paluszkach skradaé sie za
patrolujacymi wartownikami. Podczas ucieczki z
“Rupture Farms”, kiedy wida¢ tylko zanys

Abe'a, wyglada to doprawdy wyﬁmlenfnle
Natomiast niektére sytuacie &q przekomiczne.
Wyabrazcie sobie nigprzyjaénie nastawionego
czworonaga, ktdry zawzigeie goni Abe " a. Ten w
ostatniej chwili przeskakuje nad ming,
praerazona bastla brdbu;e wyhamowaé i znika w
zalatwienia Sllga od ezasu &u czasu traﬂa]q nam
sig bardziej matenialne $rodki - kamienie,
ktrych uzywamy, zwykle do detonacii bomb na
Bleglose, orazigranaty. Z cigkawszych
femyslow mozna jeszeze wspomniet o Elumach
- wierzchowcach podobnych do strusi, dzigki

~ ktorym mozemy sie szybko’ przemieszczad i
przeskakiwad szenokie zapadliska, Przyjazne w

grze sq $wietliki, kedre pod wplywem zaklgé
Abe" a formulujg zdania zawierajace uzyteczne
wskazowki.

Jak juz wezednie] wspomnialem, Abe chce
uratowac swojg rase. Nasi pobratymey ze
wzgledu na ciggle szorowanie podiogi sa dogé
apatyczni, potrzebujg wigc
konkretnych wskazéwek jak zwiac.
Poslugujemy sie tu prostym
slownictwem, o ktérym wspomnialem
wyzej. Celem jest doprowadzenie
niewolnika do teleportu, keéry
przeniesie go do ojczystej krainy.
Portale te sq dos¢ osobliwe - ot6z
kiedy natkniemy sie na krazace w
kétko ptaki, zaczynamy zawodzi¢, a
one tworzq nam droge do wyjscia.
Jednak na poczatku nasz bohater ma

dogé ograniczone umiejetnosci telepatyczne.
Musi wiec dac¢ noge z zakladdw, dostag sie do
swaojej ojczyzny, tam przejsé proby w dwdch
krainach, aby ostatecznie powrécic
triumfalnie i wykarzystujac zdobyta wiedze
zniszezyé hegemonig Sligéw. Nie s oni
zresztq aszym jedynym zmartwieniem.
Nalezy tez uezat na barylkawate psy,
nietoperze oraz rozne krabopodobne
gwiistwo, Ktére pezopnie nastawione jest
pokojowo, jednak wimomeneie przyparcia do
muru lub po pojawieniu sig w zasiegu wzroku
drugiega kraba zaatakuje bezlitosnie.

Czas powiedziet pm‘e sléw o grafice - od nij
przeciez zaczglem ten tekst -W't:zasach

wspomnianego bombardowanie
twarey Abe's Otidysse przypomni

wygladaiaca gre. Przerywriiki filmowe sa
przepigknie: ammowans. Dﬂsﬂiﬂﬂ__ iywe kﬂ}ﬂ‘?

g akoﬁ‘ngw:mi e'-ﬂa'
monitorze.

Kidrego poczynaniami bedzie
kigrowal pmage_t,ydmeﬂ lub dluzej,
yglad ukr‘acznia Byt’: moze

Plusy:
« diwigk | prafika
» riwnie fajne dla
mioSnikow oler arcade,
Jak i advenlure

ol  kilka modtiwych

Tozwlazan w wiefy

i syluacjach
i * nie Irzebia mle¢ 0Ix

« gxlra klimacik

Minusy:
» Iradycylnle klopoly 2
Save (nie moina fch roklc. |
w towalnym migjseu)
* spory oziom lrudrasci !
|

Ocena:

59 EEEEERFE

Abe'a troche milszym dla oka. Réwniez
charakter gry ma drobny mankament. Jak by
nie byto, jest to produkcja, w ktdrej nalezy
wysili¢ szare komdrki. Nie myélcie sobie
natomiast, ze refleks jest zhyteczny. Czasami
moze czlowieka krew zala¢, kiedy dziesigty raz z
rzedu probuje jednoczesnie omingé pare
kolczastych kul, rozbroi¢ trzy miny, uciec przed
krabem itd. Gra co jaki§ czas automatycznie
robi save, i w wypadku niepowodzenia cofa
gracza do danego punktu. Gdyby twérey pokusili
sie o regulacje poziomu trudnosci,
podejrzewam, ze czgé graczy nie ohdarzonych
szybkoscig rewolwerowca bez trudu
wyprzedzajacego wlasny ciel, réwniez z chgcig
by zagrala.

Niemnigj
jednak jest w
tej grze "to
cos", co
powoduje, ze
po dziesigtym
nig udanym
podejsciu
zamiast lamaé
kompakt z
gra,
zaciskamy
zeby i
prébujemy jedenasty raz. Posiada ona jakas
tajemniczq aure, atmosferg, ktora potrafi
naprawde wciagnat w pokrecony Swiat Abe”a.
| tak trzymac!

= t ) Producent:
T'q A “u Oddworld Inhabitanls/GT
=~ Interactive
Wymagania; Dystryhutm'
486/100, 16MB RAM,CDx2, LEM
Dos/Win 95 1e1.(022) 6428165

Internet: hitp://www.gtgames.com
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CARMAGEDDON juz dwukratnie goscil na
naszych famach. Wydawaloby sie, e napisano i
shomentowano ju? wszystko, a wielkie NIE
wymalowane na iransparentach starszych i
zdezelowanych osobnikow, przyblakio
wyplowiate od Stoiica i czasu, jaki upfyng! od
aremiery teg hitv. Okazuje Sig jednak, Ze
1wolennigy drastycznych rozwiazai na
takorkowanych pieszymi chodnikach oraz
prayjaciele Maxa Damege, beda mogli ponownie
1asigSé za slerami Swojego uluhionego pojazdu i
Wyruszye na wielki, krwawy rajd.

 CZARNY IWAN

3G1 nie spoczeto na laurach [ w palecie nowych

Powrat Mistrza

Carmageddon - max pack

Mazem 1 Amie v roll gltwneg. Jednak nawen
butay zaistnista pewna subtelna, acz niezwykie
Istatna, zmiana, Gra dzinla bez problemaw pod
Windows 95 i nbstugue akeelerator graficzny!
Pomijajac wrazenia vizualne, jakie towarzyszg
terdz spatkaniu zebate) karoseri vozy z
miekkimi ciatami przechodnicy, nareszoie
bedziemy mogli cieszys orzy dobrre
wygladajgeymi, ciekavryrii lokacarmi |
maksymalnie adjazdoviymi wozam. Do Le pory
bylaito jedyna istatna i napravide meczqca
wada gny. Coz to bowiem 24 przyjemnode
padawiag samochady, ktore wryglydaja jak

-

e, |

Ao

produkey, kedre pojaviialg sie 24 spravig tego
zespoly, znalazla sie rdwiniez progozycja dia
smakaszy CARMAGEDDONu. Wielgasne,
czerwang pudetko, kbdre zajmulg niemal golowe
mojeqo hiurka ma hardzo interesijgeq
zaviartosd, Na dzefi dobry preyvatalem sie z
Kimatyozng podkladka pod myszke, na ktore)
prezentuje swoj radosny udmiech znany, tysy
osohnik, wyrnalowany brzybwa w kolorach
czerni 1 czervieni. Porysawana facjata
WSPOMNIaneyo goscia nie zakwitta natomiast na |
eleganckim skorzanym breloczku (na klugzyk, |
kLGryinéwniez znajdzie sigiw pudle ze specjalny
edyejg gry. 1

Gdy'nacieszylem juz oczeta gadgetami, z
niecierpliwodcig otwarzytem skrzypiaca
szkatutke zavierajgea dwie gorace plytki z
edyejl MAX PACK. Pierwsza to nasz “stary”,
wypréboviany | poczciviy CARMAGEDDON 2

E——

T

-

starozytna pirarmida schodkowa. Ohecnie
sportowe holidy Maxa ) Anig reeceymicis

| 0szalamiajy wizualnie, a biorae rdwnies pod
¢ Uwaqe to, ze znacznie [epie) prezentujq sie

SCEMErIE, MOzZemy wreszele poczus Sie
zadowulent | syci konkretnych widoczkdw
Poniewiaz jestem jednak troche zrzeds, to
wspamne, Ze Sliczne czerwone Swiatelks stapy
w trakcie upartege blokowarias kal nie alarru)g
nas rezacym, czerwonym kolorem. Mie ma

Numer

Plusy:

» $wletne, nowe trasy

* obsiaga Dix

* nowl klerowcy |
samochody

* doskonala Irashowa
muzyka

» modliwosé ry ez
krwistych widoczkéw

Minusy:
* Jakle Tapw minusy?!

Ocena:

ednak oo vybraydzad - bads co badz

CARMAGEDDON nie jest symulatorem
samochadowyn | trudno spodziewad sie tu ’
.

Lakie) prrfero) w adwzorowaniu pewnych
szezeqolow, jak o hyto chocby w TOGA, Mima
wsZyStkn 1 Lak

wydaje mi sig, ze CARMAGEDDON powinien
zniledC s vi ldze mistrzow gier
samochotowych, poniewaz jest to wmaim
przeket
fandzn ¢

wielumetoone Taty samochodl,

Reecz [asna nie zabraknie nam
dotychozasowyeh, 36 odjazdawych tras, na
kefiryeh toczyt: sig biedzie nie tylko nasza
qabluta’, ale | riepewne zycie setek
preypadkavych preechodnidw, Musze w tym
miejseu-aatimienic, 7e w pakiscle 7 grg znajduje
aig rwmes TIPS BOOK. Niewieles ksigzeozka
mwiera dokladny oms kazdej teasy  plan miasta |
rozedad checkpointow. Krdtkie nfo, ktdra
umieszczany ohok opisu zawiera takie dane jak
typ trasy [np. Miasta Gornicze cay Park
Narodowy), numer w rankingu | wreszoie lloéé
asth, ktdre mogy trafié pod kota. W TIPS BOOK
odnajdzecie rdwniez dokladny opis 38 efektdw
specialnych, ktdre zafundowali nam autorzy, aby
ubarwic meco monotonne 7ycle pirata
drogowegn, W trakeie viydeiql weig natykamy
sig na kolorowe becek 2 niswiadomy {
savartosci Dzigki tipsom dowiemy sle, 26 OWe
‘nuseki Pandory" zawierajg Lakie cuta; jak
Elektryciny Bicz [wyladowania elektrycne
puwatajgee nsoby znajduace se blisko autal,
Slepota (oozywidcie nie naszs, lecy
przechednitw), Zombi (mieszkaficy nie moga sia
poruszac), Zombl Bigant. (piesi 54 dwukrotnic
winksil itd. Wszystkie afekty sa ograniczong
czasown, 60 w niekbdrych wypadkach jest :
prawidziwg laske dia pozu 1 umystu, Np. jedng 2¢
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szczegdlnie niemitych niespodzianek zawiera
efekt, ktdry zamienia nasz wdz w “bumper”.
Ogluszeni zgrzytem gietych blach, bedziemy
obserwowac, jak pojazd odbija sie od Scian i z
olbrzymig predkoscig laduje na nastepnych.
Petna destrukeja moze przy okazji zmiesé
biegajacych w tym piekle ludzi,

Wspomniane 36 tras zostato wyznaczonych w
kilku bardzo rozbudewanych lokacjach.
Dodatkowa plytka SPLAT PACK zawiera cztery
takie dodatkowe “areny”, z gotowymi,
przygotowanymi specjalnie dla Was
osiemnastama trasami. Znajdzie sie tu co$
zarowno dla zwolennikéw cieplych,
padzwratnikawych klimatow, jak i dla mifosnikdw
s$niegu i lodu. Trasy sa naprawde pomyslowe i
zroznicowane. Odniostem wrazenie, ze
wykaonano je z wigkszym razmachem niz
poprzednio. Sa dlugie | wymagajq sporej
koncentracii, poniewaz zaprojektowano je tak,
abysmy jak najczescie] zwiedzali dna poteznych
kaniondw czy ogladali podwodne skatki w
ostatnich kilkunastu sekundach zycia. Jest na
co popatrzec. Na pewna traficie do mroczne;
lokacii, ktara jest niczym innym jak
rozbudowanym kompleksem wieziennym.
Surowe, szare bryly wieziennych budynkdw
przeplatajg sie z zawieszonymi nad bezdennymi
otchlaniami wijgcymi sig serpentynami
autostrad. Nie sg to.moze radosne widoczki w

* stylu Mega Race 2, ale gwarantuje Wam, ze

wywolujg podobne emogje. Osobidcie bardzo
podohata mi sig réwniez kraina, w kedrej
spotkalem hohaterdw... Quake'a ().
Niegmiertelni zolnierze z dziela iD stali zatopieni
w lodzie, bedac nigjako niemymi bohaterami
moich zmagart z oporng, trudng trasg, gdzie
zreszty bardzo 1atwo stracié zycie (oczywiscie
jezeli gramy na poziomie Easy nie ma takich
problemaw).

Jezeli zastanawiacie sig, kto moze sie krecic
wokdl wiezienia, to informuje, ze nie spotkacte
tam nikogo. Po prostu w SPLAT PACKu nie ma
ludzi! Cdz, jak wszyscy dobrze wiemy, gra
przeznaczana jest dla osdh od osiemnastego
roku zycia, wlasnie z powodu sporej davki
brutalnose, ktdrq serviuje. Chiopey z SCI poszli
vnge po rozum do glowsy | wrdcili stamtad z
gotowym, prostym pomystem. Zamiast zmiatad
z drdg niewinnych, bezbronnyeh przechodnidw
(przypominam, ze dostajemy za kazdego kredyty
i dodatkowsy czasl, pojavaly sie neutralne,
zupelnie nishumanoidalne robaty, ktdrych
rozwalanie nie powinno nikogo oburzac.
Oczywistie roznig sie one migdzy sohg
wygladem [podnhnie jak piesi dzielq sie na
katenorie], ale zaden z nich nie vywohije innych
skojarzen niz tahie, 2e wiasnie roziechalismy
chinsk lampion alho blyszezacy toster (nooo,
chyba, ze ktog ma hujng wyohrainie, ale w te
rEJONY CENZUTE JBSZCZE Na SZC7E5CIE Nig
#kroczyla). Prawde powiedziawszy opoviadam
sie Lu za, poniewaz CARMAGEDDON przy calej
s4/0je) brutainosci (est tez swietng grag
samnchodovsg 7 masy doskonalych tras
(pokazcie mi dobre wysoigl, gdzie dostaliscie 36
“rejsow” - teraz plus 18). Dczywiscie
pozhawiajqc giere "krwistosci” wyrywa sie je)

Agent Orange
SZYBKOSC: 150MPH

WAGA WOZU: 1.7 TONY

0-60MPH: 7.6 5

Szalony ex-agent FBI. Urzqdzil sobie polowanie na
wszystko, co zawiera akalo pigeiu litrdw krwi. Orange
Jest bohaterem z Wietnamu, postanawil zrohic na
ulicach prawdziwy "Sajgon” swoim super ciezkim
Sedanem

The Brothers

Grimm
S7YBKOSC: 230MPH
WAGA WOZU: 1.2 TONY
0-60MPH: 4.2 5

Bracia Grimm hardzo lubig dziec). Ich karawan
podwozi szczatki razbitych na drodze osob na
najblizszy cmentarz. Jezeli jednak nazwalbys ich
grabarzami, na pewno by sie obrazili, to dzentelmeni
w kazdym calu, tyle, ze niekompletni umystowa.

Hammerhead
SZYBKOSC: 210MPH

WAGA WOZU: 2.0 TONY

0-60MPH: B.6 S.

"Mlotek" mysh, ze jest superhohaterem, w
rzeczywistosel jest “inaczej myslacy lub doslownigl
polglovikiem. W swroje) “pracy” przejavia niepospality
zapal. Jezeli na niego trafisz, to pozostavi hez zalu
smakawitych przechodnidw, hy zeztomovsad Twd| woz
7 Jeyo zywq zawartoscig

lvan the Bastard
SZYBKOSC: 150MPH

WAGA WOZU: 1.4 TONY

0-60MPH: 9.4 5

Caz. lvian ma dwie slahoscl. Plervisza to jego
swyprodukovsany na Ukrainie potwarny niczym T-34;
monster truck, Druga to mocna, rodzima gorzalka,

| krére) lvsan sobie nie zaluje. Widka wprawia go we

wlascrsy rytm pracy, tyle ze st viiwozas zupelnie

| nieghliczalny. Padohna kiedys rozvozit mieko ale
| czasy sig zmienily

| Wanda Lust
| SZ(BKOSC: 210mph

WAGA WOZU. 1.1 TORY
0-B0mph: 6.7 5

Wanda jest zmyslowa, lubieana s namigtna, ale bylko
000735, QUy na Yaroser wadat Seieze, Loerdnne
7aciekl Jest psyshopatya jar 1 ressta Lowareystiii
e, ze to jednag pled piekna. Mieco delibs

AT

ylovianie fadnieisza, od chofly tavieqgn Psychn

Psycho Pitbull
S2¥BK0SE: 160mph

WAGA WOZU : 2.0

0-60mph: 9.15

Racze) malo przystojny, ady Ui cohacry zaczais
J0y ¥
ujadac 1 szezekad z racnde, M oo i
LWEYD WOZU e deynlynis o5l
miski olejovey, Pubyea preec
28 POIMALE 590500 V02

70y mickur

prmony drogone

bt Dafe mzubatele kdley g 2dtenal
YOI e BZUROIEE AGI8Y U 2L
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WANDA LUST

-
& es”

* pSULHO PIIBULL

niemal serce gofg dlonig, ale lepsza gra w
zmigkczany, ulizany CARMAGEDOON, niz zakaz
jego dystrybucji na terenie Polski,

Na pocieszenie dostalismy jeszcze 15 nowych
wehikutaw 1 swiezy wysyp psychopatycznych
kieroweadw. \We wspomnianej ksigzeczce (TIPS
BOOK) odnajdziecie kratkg notke o kazdym z
goscei (zazwyczaj info o tym, co mu na mazg
padio) i krdciutkq charakterystyke wozdw
Kazdy, kto zobaczy samochody w
CARMAGEDDON podparte mocq akceleratora
graficznego, od razu przyzna, ze jest to czysta
poezja, a jezeli zwrdci jeszcze uwage, z jakq
finezjg rozlatujg sie te cuda w trakcie kraks,
zacznie sie brzydzi¢ innymi grami tego gatunku.
W kazdym razie na trasie pojawig sie ohak
“Mini" (angielski odpowiednik malucha) i
“Garbusa”, czolgi, Inne pojazdy gasienicowe,
futurystyczne konstrukeje przypominajace
jednostki z POD czy szlachetne wyscigowe
smoki z Ferrari F6E6 na czele (nie chodzi tu
chyba o 666 litrowy motor). Warto zwrdcié
uwage, ze w zaleznosci od

pojazdu, drastycznie ulega zmianie réwniez
zachowanie wozu.

Na zakaniczenie dodam |eszcze krdtky infarmacje
dla “pajakdw". Dodatkowe levele do
multiplayera sq hardzo dobre, szkoda tylke, Ze
za bary weimie sie jedynie szesciu zawodnikéw
w sieci. Zabawa z "zywymi” przeciwnikami
dodaje grze atrakeyjnoscl. Jezeli ktos moze, to
powinien spréhowac sieciowega pojedynku.

CARMAGEDDON MAX PACK ta ciekavra, godna
polecenia propozycja: Giera zachawala swoje
walory, pozyskujqc jednoczesnie palete
dodatkowych mozliwosr, z nhstugy akceleratora

na ezel. Kompromisovie rozvigzanie, dzigki

ktdremy mozna qrac w ey zabjczg wersje
gry, pozvoll zasigal 2o kierowmitg rovinies
mindszym widzom, Oziemnastolathowne (i vyze))
7 ukstaltovang, nie zaichrowany psyche
casigdn natormiast, do CARMAGEDDOMu, kuory
aowali ich na kolana swoim sizualnym
hogaaLwem. Pozostaje jedynie zaprosic do gry,
60 LE7 NINIRSZYIN C2YN1e

Producent:
SCI & STAINNLES

Dystrybutor:

Humer
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Na-Krul i ul

Hellfire

Tak najprosciej moina by scharakleryzowat
najnowszy, i jak do tej pory jedyny - Treszty
oficjalny, dodatek do Diabla, gry zapewne dia
niejednego asobnika kultowej. Dlaczego 2a
pomoca tych akural wyraziw? Ano 1 lego
prostego pawodu, 26 a-Krul to imig Demona,
ktdrego trzeba bedzie 7 teyo plany praepedzic, ul
natomias! jest drugim z czeksjacych na $mialka
fodziemi 2 wysirojem jake Tywo
praypominajacym deiga czest Obeych,

ALLOR
elifire miedci sig w catodei na Ponizsj
jednym kompakcie, ktdry na dobrg po prawej:
sprawg trzeba do czytnika wlozyé Pomleszante dwoch

tylko raz - podczas instalacii; Swaldw: Obcych...

pdZniej jego migjsce w "wiréwee"

1e Smiatkow
Mnich (Monk)

Oficjalnie jedyna nowa postaé, w kazdym
razie na pewno jedyna posiadajaca nowy
wizerunek. Stylizowany na wschodnich
mnichéw  wojownik wlada bardzo dobrze
wszelkiego rodzaju patami, ale jego umiejetnogci walki

Wrgez, w czym pierwowzér sig przecie: specjalizowal, pozostajg
niestety bez zainstalowanego patcha daleko w tyle, W kazdym razie
kijaszkiem moze potraktowaé paru wrogdw za jednym zamachem,
a ciosy wyprowadza nim szybciej niz waojownik migczem - jedynie
szelma (wolne tlumaczenie stowa Rogue, czyli luczniczki) jest ze
swaim lukiem nieco szybsza. Puczatkowe wspdlczynniki to 25
punkedw sity, 15 magii, 25 zrecznosci i 20 zywotnodci, startuje z
45 punktami zycia i 22 many, a na poziom obydwa zwiekszajq sig 0
dwa. Znaczenia specjalnej zdolnodei - Poszukiwanie - nie trzeba
chyba tlumaczyd, wystarczy zerkngé do ramki z pigtym kregiem
magii. Ogdinie postaé dosé zréwnowaiona, maze zaréwno niesle
czarowac - w kazdym razie lepiej od fuczniczki - jak i daé po thie, bo
fimit sily jest od szelmowskiega trzykrotnie wyiszy. Cazyli jedli nie
miales jeszcze swego ulubierica, to wladnie go znalaztes, no chyba
2¢ choesz skorzystad z postaci ukrytych...
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zajmuje oryginalny krazek z Diablo, bez ktdrego
zresztg nie ma nawet co o graniu marzyé - bad?
co badz, jest to tylko mate rozszerzenie
standardowych mozliwosci gry, a nie odrebny
produkt. Przy tym, jako Ze instalacja to tylko
nieca ponad sto piecdziesiat megabajtow, zbyt
wielu cuddw spodziewat sie raczej nie nalezy -
w koficu produkt Blizzarda liczy sobie okoto
pieciuset mega, a zawiera tylko trzy postacie i
cztery rozne “wystroje” podziemi, po cztery
noziomy kazdy. Po dokonaniu prostych obliczer
wychodzi nam, e w Hellfire powinnigmy
oczekiwa jednego nowego wystroju lochdw i
jednej nowej postaci, ale na szczeScie nie jest az
tak Zle. Juz ze wstepu dowiadujemy sie co nieco
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0 dwdch nawych rodzajach podziemi - kezdy
oczywiscie 2e standardows “glebokogcig”
czterech pieter, ale aby mdc je zwiedzié, trzeba
najpierw “zaliczyé” przynajmniej osiem
pozioméw katedry, czyli innymi stowy - oczyscié
katakumby z szerzqcego sig w nich plugastwa.
Wtedy dopiero chop zajmujgey sie swymi
bodajze trzema krowami skieruje nas na
oczyszezanie swega pola z wrednega "czegos”,
ktdre to "cos", po zniszczeniu, odstoni zejécie
do gniazda pelnega niezbyt mitych zmutowanych
owadéw, tudzie? zupefnie niemitych owadzich
demondw. Na ostatnim poziomie “ula" czeka
oczywigcie jego giéwny larwowaty szef, ktdry
po krdtszym badZ diuzszym procesie negocjacii,
w ktdrym nieoceniony okazuje sig dobry miecz,
tudziez duzy zapas many, z ulga pozbedzie sie
mapy otwierajacej przejécie do krypty.

0 ile nie wszystkim Klimaty z Obcego, w
gotyckim fantasy, przypadna do gustu, o tyle
krypta jest juz niczego sabie, i do tego
wykanana zostala po prostu perfekeyjnie.
Poczawszy od muzyki, przez wystrdj wnetrz, po
zamieszkujgce jg potwory jest po prostu
demonicznie pigkna. Z lawa wybijajaca z podtogi,
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putapeczke zamieniajaca na chwilg nieszczesnika
w kamien? Jest czadowo, zwlaszcza gdyby
pograc sobie w sieci, Ale tu natrafiamy na
najwigkszy zgrzyt - opcji tej nie przewidziano!

Fakt - zwigkszona objetogs calodei nieco to
rekompensuie, ale nie oszukujmy sig - majac w
pamigci Fallout przechodzenie tego w pojedynke
to raczej $rednia przyjemno4c. ..

Po raz drugi moge jednak napisaé, ze nie jest az
tak Zle. Prostym trickiem mozna sabie,
istniejacq zresztq w kodzie gry, siecidwke
wlaczy6. No, chyba ze zainstalowaliémy sobie
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tajemniczymi posagami czy ciemnym kamieniem
uzytym do budowy... Trzeha to zobaczyé na
whasne oczy, uslyszed na wiasne uszy, bo opisat
sig tego nie da. W kazdym razie po pokazaniu
wrednemu demonowi, czyja sprawa jest
sluszna, wypada wzigé pozostawione przez
niego podarki | wrdcié do nieszczesnej katedry
po Diablo.

Gtdwny bohater zostat jednak tym razem nieco
“podpakowany”, wiec juz tak latwo, jak
ostatnim razem, nie bedzie. Ale glowa do gdry!
5q przeciez nowe czary, nowe przedmioty,
wypada wiec jedynie nieco bardziej uwazad.
Nowosci zdobyé mozna przy tym nie tylko w
czasie nowych questéw - pelno ich réwniez w
samej katedrze. Od przenognych putapek, lasek
uzupetniajgcych mane, po zupefnie nowg bror
czy czary. Co na przyklad powiecie na fuk
strzelajgcy paroma strzatami naraz? Albo na

TOTAL KILLS : 20

RESISTANCE

patcha... W ten sam sposdb mozna otrzymad
dwie nowe postacie: Barda i Barbarzyrice. Bard
jest maim skromnym zdaniem tym, co tygrysy
lubig najbardzie]. Teoretycznie, patrzac na
wspdlczynniki, postac ta jest obrzydiiwie wrecz
$redniasta, ale za to: a) czaruje najlepiej ze
wszystkich, no moze prdcz maga; b) z fuku sigje
jak luczniczka i ¢ jej zdolnocig specjalng jest
Identyfikacja. Takie Barbarzyrica jest
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Wypaczenie (Warp)

Lepsza nazwa byloby Zakrzywienie Przestrzeni. Jest to
prymitywniejsza wersja Portalu do Miasta - pozwala
na jednorazowg podrdz w sasiedztwo najhlizszego
przejscia migdzy poziomami. Poniewa? jest to tylko
najblizsze przejscie, wige réwnie dobrze moze to byd
zardwno wyjscie jak i zejgcie nizej...

Poszukiwanie (Searchl)

Znowu lepszym okredleniem byloby slowo Badanie. Po
rzuceniu tego zaklecia wszystkie dajgce sie podniesé
przedmioty otoczone zostajg niebieskg pogwiata,
odpada wigc ich zmudne poszukiwanie po omacku, jak

| AR |y : uane p el '
e —— to w ciemnych hadZ zadmiecanych miejscach miato
nll. NQMESTSY B
zazwyczaj miejsce.
A | e
AmENOE | Odbijanie [Reﬂe.ct] .
Tym razem nazwa w peini oddaje efekt - kazdy
Polewe; AU | atakujacy bardzo szybko pozna sife wlasnych cioséw.
-2 pertekcyne] golyckie faniasy. : Zaklecie nie chroni niestety maga, sluzy raczej do

wymierzania sprawiedliwosci zgodnie ze starozytnym

I ¢62 wypada napisaé na zakoriczenie? Ze gra
prawem “oko za oko, zgh za zgh".

jest super i w ogdle? Raczej nie. Po pierwsze,
jest to jednak tylko zreczno$ciowa nawalanka,
ktérej do RPG (vide Fallout) jeszcze bardzo
daleko. Poza tym patch umozliwiajgcy wybdr
Barbarzyficy i poprawiajacy przy tym pare
bteddw uniemozliwia gre sieciowa, a jest to

Szat bitewny (Berserk)
Mimo obiecujacej dla wajownikéw nazwy jest to
zaklecie czysto defensywne, rzucane w dodatku na
wroga. A to Ze rzuca sie on potem na najhlizszy

jedyny bastion, gdzie Diablo z Hellfire mogloby ruszajgcy sig obiekt, jest tylko efektem ubocznym - na
si jeszcze niefle powodzié. Tak wiec zobaczyé kims sig w koricu musi wytadowaé, a Ze to przyjaciel,
coz...

warto, zwlaszcza krypte, pograc takze nie
zaszkodzi, ale nic specjalnego to obecnie nie
jest. Trzeba sie niestety pogodzic z myéla, ze
powazniejsze zmiany zajdg dopiero po ukazaniu
sig Diablo 2. A ze koniec roku juz niedfugo - w

interesujgcq propozycija, zwlaszeza dla
cierpigcych na magio-wstret, gdyz czarowaé nie
potrafi prawie weale, ale ma w zamian rosngcq
na kolejnych poziomach odpornosc, w
poslugiwaniu sig toparem, tudziez palkg jest

Sciana btyskawic
(Wall of Lighting)
Efekt stuprocentowo zgodny z nazwg - po prostu

v y i karicu to tylko osiem miesiscy - wiec... murek z milutkich wyladowan. Bardzo przydatny przy
paészy 57y, 8 PWUPBCZ”V m|edcz [Erae | wycafywaniu sig na z géry upatrzone pozycie, gdy
fO.ESVFQCQZ':I 'i:’iaktynglwizrz JESEGZE W szd PS. Wskaz6wki jak "miesza¢” znajduia sie na goniacy sq odporni na ognistq wersje zaklecia. O .

et A 3 AL T jednej 2 plytek dotaczonych do tego numeru. przypadkach potworéw odpornych na obydwa rodzaje
mieczami, po jednym w raczce, réwnie zresztq zaklg€ lepigj w tym miejscu nie wspominag...
pigknej co delikatnej... No, no - nie myslcie -
sabie - jakby jeszcze ktos nie wiedzial, to bard w : Cat | ie lati ]

- |3KDY JEs. . : TR Proliah moy] Catopalenie (lmmotation
‘(l]VtSJ’djﬂl}J Sierry Jess [ 'J(zsna k,ol_b 1eLa. Lu'_'Amm Synergistic Software / Siera L\:\tl:a Ostatnia deska ratunku przy walce w okrazeniu i
ydwie postacie majq takze moziwosé _ On-Lina ca\ jednoczenie najbardziej efektowny czar z dajacych
atakowania paru goéci naraz; wystarczy, ze Wymagania: Dystrybuter; v wladze nad ogniem - dziesigtki odlatujacych
coa i ) G2, €D PROJEX] S . s
barbarzyfica nie ma tarczy, a bard walczy {M%E'QISMB e |::|J.:in¥31ﬂé§lr1rn3 promieniscie od maga Kul Ognistych sg widokiem

dwoma mieczami, przez co mnich jest juz tylko

i, ot Internet: hitp:/wwwsiera com przepigknym, chociaz dla znajdujacych sig na ich drodze
aki sobie...

jednoczednie ostatnim...
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-Podniehny wojownik

Air Warrior Il

Jak glosi hasto reklamowe jednej z firm, dopiero
$iec to komputer. Prawdziwosc tego twierdzenia
wychodzi ostatnimi czasy i na naszym,
“rozrywkowym"” podwarky. Wystarczy w koicu
nograc chociaihy w Diablo czy w Quake'a
samemu, a pozniej w Sieci - $3 to wowczas
praktycznie calkowicie inne gry, i nie Irzeba
chyha nikomu mowic, jaki rodzaj zatiawy jest
hardziej weiggajaey...

oszalamiajacy. Tym bardzigj, ze'walka nie ma
charakteru jakiej beztadne; strzelamny chodzi
w karicu o ppprowadzeniax swn;egbn pafstwa”
dn mcsr{sma ei o 05iqgnge mozfajedynie

o ik, tudziez

Po'piaiel:
Hiky 2a STy, ale | tak
bardzo dobrze.

ALLOR

ie tylko te dwie wspomiane
produkcje pokazujg swoje
prawdziwe oblicze dopiero w grze z
Zywymi przeciwnikami. Wystarczy
chogbylWspomnie¢ ostatniego X-
Inga czy nawet jedng z ostatnio
apisywanych wersji Mah Jongga. A zreszta, po
¢o tracic migjsce na ich wymienianie, przecies
praktycznie kazda nowa gra ma opcje

Too fasl: boe, you maae it.
You've !uccessfﬂ‘l..]y
Top, fast but you rna

paristwa z trzema rodzajami sprzetu -
japoriskim, alianckim i niemieckim - kazdy
powinien zatem juz na poczatku znalesé
tu cos dla sihie. Wstep jest zatem
mily, ale pézniej bywa juz réznie:
wiadomo - po pewnym czasie
jedna ze stron zdobywa

multiplayer, z czego coraz wigksza liczba miazdzgeg przewage nad

udostepnia powszechnie wykorzystywany w
Internecie protokdt TCP/IP. Zamiast "wyliczanki”
przejde wiec od razu do opisu czego$, co
nazywa sig Air Warrior i pozostawia wszystkie
wczesniej wspomniane tytuly daleko w tyle pod

co najmniej jednym wzgledem - liczby i[myml :
zmagajacych sie ze soba na jednym w ,‘:E,;b'?pnwame
terenie graczy. rzeciw:ﬂ:(a 2byt
Na bo co z tego, ze X- é wielkiej !

Wing to bodajie
szesnasty, a

satysfakcji

nie
przynosi. Z takiej
pulapki wybrnigte tu
jednak'w sposdb
bardzo
pomysfowy -
CO pewien
tzas teatr

dwdch
zawodnikGw,
skoro w AW w jedngj
Przestrzeni moze zmagaé
Sie-wibojéich do stu dwudziesty
zadnyeh wrazef pilotéw? Fakt, ze
Stawia to duze wymagania co do
i8kosci polaczena, ale za to efekt jest

\|idzistan jest po prostu resetowany i wszystko

zaczyna sig od poczatky,

W wyborze swegorulubierca, poza wiasnymi
preferenciamifwyniesionymi z ksiazek, tudziez
innych gier, wypada sie kierowaé przede
wszystkim jego opisem w samym programie. W
dostepne; encyklopedii zawarto bowiem

edds i

wiekszo$¢ potrzebnych do podjecia decyzji
danych lacznie z rysem historycznym
ilustrujacym reakeje graczy na dany typ
maszyny na przestrzeni ostatnich dziesieciu lat
- to posiada juz idea gry on-line w Air Warriora,
Pomimo hardzo duzej réznorodnosci tak na
prawde liczy sig bowiem w walce tylko pare z
nich - pozostale s niestety zbyt stabe, by méc
sig z nimi mierzy¢ i latanie nimi to domena misji
historycznych.

Podstawa w walce sg oczywiscie nie
poszczegdlne samolaty, a cate dywizjony,
zarowno mysliwskie jak i bombowe - ktog w
karicu te fabryki niszczyé musi. Zdarzajg sie
takze misje transportowych Dakot, gdyz
przeprowadzenie ataku spadochroniarzy jest
jedynym sposobem zajgcia wrazego lotniska,
Dywizjony tworzone sa przez.samych graczy,




facznie z takimi detalami jak motto czy
emblemat. Do tych bardziej znanych na
poczatku oczywidcie nie hedziemy mieidostepu,
ale tych otwartych dla wszystkichijest na
szczescie tez cale mndstwo. Plany misji to takze
sprawa samych uczesthikéw - dzigki
dotgczonemu edytorowi zdobywamy pewnosct, .
28 monotonno$d w tej grze to wlasciwie puste
sfowo, a wykonywane. zadanie odpowiada
aktualnej sytuacji na froncie. Co pewien czas
zdarzajg sie takze specjale wydarzenia w postaci
misji historycznych - tutaj wszystko jest
wprawdzie ustalone z géry, ale za to zabawié
sig mozna w,zmiang biegu historii.

Poza podzialem na paristwa i okresy historyczne
- bo aprdcz drugiej wojny $wiatowe; dostepna
jest tez pierwsza z jgj slynnymi dwu i
tréjplatowcami, oraz konflikc w Korei z
odrzutowcami - istnigje takze dodatkowy padzial
na strefy dia poczatkujacych | zaawansowanych.
Rdznig sie one migdzy sobg przede wszystkim
stopniem realizmu w zachowaniach maszyn - w
najwyzszym rozhieznosci co do reakcji
samalotdw na ruchy drazkiem sq catkiem spore,
a wymagania stawiane pilotom - znaczne. W
walce kalowej w przypadku wigkszoéci maszyn o
korkociag bowiem nietrudno, a z wyjsciem 2
apresji bywa réznie - czasami zresztq brakuje
po prostu wysokosci nawet na szybki skok ze
spadochronem, a co dopiero na jakie$ bardziej
wyszukane manewry wyprowadzania...

W czasie zmagar nie jest sie jednak
ograniczonym do fotela pilota. Réwnie dobrze
mozna sig zaciagnac na stanowisko strzelca w
bombowecu. Pozycja z pozoru niby bardziej
komfortowa - odpadajg w koricu starty i
ladowania, ale w czasie ataku wroga roboty jest
tu az nadto - trzeba przeciez bronié swego
pilota, bo ten w wiekszosei przypadkdw zbyt

wielkg swobodg manewru nie dysponuje i sem z
tarapatoéw racze) nie wyjdzie. Jesl natomiast
chwilowo nie ma sig checi oderwania od matki
ziemi, to do dyspozycji pozostajg jeszeze pojazdy
naziemne - jeep z karahinem maszynowym lub
Ruchome Stanowisko Obrony Przeciwlatniczej
na Podweziu Gasienicowym pomocne w
odpieraniu bezpoérednich atakéw na pasy
startowe, tudziez T-34 do bezposredniego
najazdu na wroga. Jedyng wadg pojazddw
naziemnych jest niestety brak ich
zréznicowania, tzn. wszystkie panstwa maja do
dyspozycii te same jednostki, ale w kofcu jest
to, przynajmniej na razie, gra lotnicza, a nie
kompleksowy symulator pola walki.

Co do samego pola walki - wiadomo, ze bez
komunikacii ze skrzydtowymi zbyt wiele sig:nie
zdziata. Na tym froncie wychodzi jednak jedna
niedogodnodc: komendy wydawane sq z
klawiatury, co niestety wymaga ich
zapamigtania i péZniej bezblednego wpisania w
czasie walki... A kto w tarapatach ma czas na
“flight, help"??? Ale po pierwsze przy takie]
réznorodnosci trudno niestety o przypisanie
wszystkiemu skrotow klawiszawych, a poza tym
W grze wprowadzono cos znacznie lepszego -
prawdziwe radio. Wystarczy karta audio z full-
duplexem plus mikrofon i juz do szesnastu
graczy moze si¢ ze sobg porozumiewac na Zywo.
Bez przestojéw, patrzenia na klawiature... | co
dziwne - to na prawde dziala, choé moze nie
przy korzystaniu 2 modemu, zwlaszeza w
godzinach szczytu, ale coz - coé za cog. Dalsze
urealnienie rozgrywki wymaga, précz stalego
lacza, uzycia joya z Force Feedbackiem - do
prawdziwych doznait wymagany jest juz tylko
brat do poruszania krzestem, gdy reakgje
drazka sg po prostu perfekcyjne.

To wszystko bardzo fajne, ale co gdy sieci brak?
I'w tym wypadku nie jest #le. Sterowanie
skrzydlowymi wymaga niestety klawiatury -
zapomnieé mozna o dynamicznych kampaniach,
ale cala reszta pozostaje. Super realistyczne
zachowania samolotdw, czterysta pieédziesiat
misji - czego chcie¢ wigcej? Ale nie, czego$
Jednak moZna tu zada - odnosi sie niestety
wrazenie, ze gléwny nacisk pofozono na dwa
teatry drugiej wajny: Pacyfik i Europe, traktujge
pozostafe, tzn. Koregi | W8 nieco po
macoszemu - kampanie dostepne sg jedynie w

» 430 s}l putowyeh
* dulo daktadue
(ddanych samuloliw
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tych pierwszych, w pozostalych mamy jedynie
pojedyncze misje, ale za to przy pomoey. edytora
mozna liczbg dostepnych potyczek samemu
dowolnie rozszerzy6. Powazniejszg wada sq
niestety umiejetnosci komputerowych
strzelc6w, ktdrym zupelnie nie przeszkadza dym,
mimo Ze sam nic przez niego nie zobaczysz,
przez co zniszezenie dymigcego hombowea jest
wlasciwie niemozliwe.

Troszeczke razi takze malo urozmaicony teren -
mimo ze dodano w koricu obstuge kart 3D, nadal
jest on pladeiutki, jesli‘nierliczyé zdarzajaeych
sig niekiedy samotnych gér, a widoki na ziemi to
bajorka, rzeki, fabryki i miasta, ale zero drdg
czy laséw. No, ale w koricu walczy sie w
powietrzu - a nigho zrobione jest wiadciwie
perfekeyjnie.

Jakie podsumowanie? Jegli oczekujesz
superrealizmu, urywajacych sie skrzydel,
korkociggéw w najmniej odpowiednich
momentach i pomruku: tlokowyeh silnikéw, to
iest to.gra dlajciebie, niezaleznie czy.sied masz,
czy nie. Jesli wigkszg wage przykladasz do
grafiki, to takze za hardzo narzekaé nie bedziesz
- pod warunkiem, 2e nie oczekujesz po Air
Wanriorze (Il perfekeyjnej graficznie strzefanki, A

esli masz sie6 | joya z Force Feedbackiem, ta

wyboru wiasciwie nie masz - dodaj do oceny
dwa | pedz do 'sklepu..,

PS. Jedl masz bylko {edno z dwojga, to; dodaj

polowe, ale do sklepu tez biegnij, choé moze nie
tak szybka...

Producent:
Kesmal Studios / Inleractive
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Subkultura szelf

Subculture

Witrwali czytelnicy COR pamiglaja zapewne, jak intensywnie zachwycatem sig w polowie ubiegtego

roku grq Privaleer 2. Mingfo juz Irochg czasu i prayszla kolej na kolejng nierke, ktira wywolalaby
rgwnie entuzjastyczne reakcie - moze dlsiego, e jest ona rdwnoczesnie tak fiardzo podobna, a zarazem
lak inna od hilu 2 uhieglego sezonu. Zanim zaczng rozpisywac sie nad zaletami Subcuilure, uprzedze
tylko, 2e ocena  tak wynosic bedzie /10, wigc mozecie nawet nie czylag recenzji, & po prosiu ruszyé
tio sklepaw po zakup. Jest to jedna z naprawdg niewielu produkcji, ktGre po prostu nie mogg byé

krytykowane pezez nikogo. Ale do rzeczy:

LorD Y

cznijmy od pomysiu. Jest prosty, ale

genialny. Aby wymyslié cos tak

“zakreconego”, trzeba rzeczywiscie byé

wyposazonym w umysl geniusza-

kstrawaganta, 0t62 akcja Subculture

toczy sig w naszej rzeczywistosci, ale w tej jej
czesci, 0 ktdrej nic nie wismy. Przybrzezne
wody oceanu zamieszkujg istoty podobne do
czlowieka, tyle, ze sq one centymetrowe;
wielkosci. Majg swoje panstwa, sprzet, brof i
lodzie podwodne i oczywigcie ambicje, co
powaduje, Ze Swiat, w kt6rym zyjg nie nalezy do
najbezpieczniejszych. Genialnym pomyslem jest
sposob, w jaki stwory te (niestety rasa
podwaodnych krasneludkow nie otrzymala od
producenta zadnej nazwy) uzyskujg surowce.
Aby otrzymaé metal wykorzystujg wyrzucone
przez ludzi do wody puszki, kapsle po piwie i
monety; nalogi zaspokajane sq natomiast
odpowiednio: tytoniowy - przez niedopatki (jedna
sztuka starczy kazdemu na miesiac), a
alkoholowy - przez piwo z wodorostow. Sa
nawet narkotyki uzyskiwane z pewnej rogliny
morskigj.

Swiat szelfu podzielony jest miedzy trzy frakcje:
Imperium Pracha - stechnicyzowana,
nastawiong na naukowy i militarny rozwdj
organizacje; Bohine - pafistwo meneli i leni

linaczej nie da sie tego okredlic, zresztq to
samo, tylko innymi stowami, méwi o nich
instrukeja) oraz Bractwo (Broterhood)
zajmujgce sig wydobyciem i przetwarzaniem

surowcow oraz handlem z oboma

stronnictwami. Oprdcz tego sg jeszcze piraci,
ktérych jedynym celem jest destrukcja (nasza

“lub ich - jegli przejmiemy inicjatywe). Nasz

bohater, Bubba Kosh (c6z za imig! przypomina
mi sig Najwyzszy Bulp z Dragon Lance), jest
wolnym najemnikiem, ktdry rozpoczynajac gre
pozostaje w neutralnych stosunkach ze

U gary:

W nodwadnym Swiecle
Subcultare moina znalef6
nawet Mechy 1 to 2 napedem
nuidearaym.

U dolu:

Akwarium w peinej krasie.
W Subculture pojawia sig
20 gatunkdw ryh, a
wszystkie wyoladaja
wylatkowo efeklowale.

Plusy:
= cala pia jest fednym
wielkie plusem, wiee jako
plusy palrakinjcle
Wazysthie je) elementy
Wymizaiane w (ehstie

V4 [Tia Tl
* mlsusdw nlg
Stwletdzono; male pura
Koniecrnosel shorzystanta
1 ilcha

A2

Ocena:

! wszystkimi frakcjami (z wyjgtkiem pirat6w, z

keorymi wszyscy majg na pierku). Jeéli jestesmy
juz przy giéwnym bohaterze, w ktérego przyjdzie
nam sig weieli¢, to o znakomitym poczuciu
humoru autoréw scenariusza $wiadczy fakt, ze
jego pojazd to zdita 16dz podwodna (Yellow
Submarine - dowcip zrozumialy wylacznie dla
melomanéw lubiacych The Beatles). Co jest
celem gry? To samo co w Privaterze, czyli
handel i wykanywanie zadan, zlecanych nam
przez obydwie frakcje. Handel i zbieranie $mieci
[surowcéw) to, szczerze mdwiae, o wiele
bardziej oplacalne zajecie niz misje, ktdre
kosztujg nas mnéstwo specjalistycznego
sprzgtu, tak ze nie zwracajg sie wtedy nawet
koszty eskapady (nagrody sq do$é niskie).
Jednak realizacja zlecer jest istotng czedcig
warstwy fabularnej, wiec nie mozna z nich
zrezygnowaé, zresztq sam handel bylby nudny.

Co do sprzgtu - l6dz jest tylko jedna, ale mozna
ja rozbudowywaé, wzbogacajac o rdzne.
elementy (wzmocnienie kadfuba, tarcze
antyradiacyjne, nowe bronie i urzadzenia itp.), a
takze mndstwo dodatkowych akcesoridw
ulatwiajgcych zbieranie podwodnych émieci.
Tutaj maly tips: rzeczyholowane magnesem lub
hakiem trzeba zrzucaé do doku towarawego,
dapiero po wykonaniu tej czynnosei bedziemy
mogli wejs¢ do "normalnego” doku dla fodzi.
Przy tym hol jest do$¢ niewygodny i znacznie
zmniejsza manewrownosc i predkosé fodzi.
Jednak kiedy znajdziemy sie w miescie, nie
musimy sprzedawac towaru, Zostanie on
automatycznie przeniesiony do ladowni, teraz
mazemy spokojnie plydaé tam, gdzie uzyskamy °
za niego duzo wieksza ceng. Jedli juz jestesmy
przy cenach, to nieprzetworzony metal najlepiej
sprzedawac rafinerii. To samo dotyczny thorium
- mineralu radioaktywnego w postaci
pomarariczowych krysztatkéw, ktdry zbieramy z
dna. Natomiast w rafinerii kupuje sie
przetworzone surowce i sprzedaje sig je z
zyskiem gdzie indziej. Oto opis najlepszego
szlaku handlowego: w Beluga Basin zakupujemy
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plankton po 80; plyniemy do Tryton Institute,
gdzie sprzedajemy go po 150, kupujemy tam
Cod Oil po 410 i plyniemy do rafinerii. W
rafinerii sprzedajemy olej za 480 i kupujemy
Treated Copper po 1480, po czym z powrotem
do Beluga Basin, gdzie sprzedajemy go za 1750,
W ten sposdb w szybkim tempie mozna dorobié
sig sporych pieniedzy. Kapitat na razpoczecie

takiej dzialalnosci zdobywamy nastepujgco:
ekwipujemy statek w Suck-o-matic (co$ pokroju
odkurzacza) i zbieramy perty z dna morskiego (z
otwartych muszli matzy). Jest ich niewiele, ale
wystarczg cztery i juz, po sprzedaniu ich w
Beluga Basin po 3.700-3.900 za sztuke, mamy
* 0kolo/15.000 jednostek szmalu,

Teraz/uwaga datyczaca misji: Nie akceptuj
2adnej, jeéli weze$niej masz do zrobienia pare
innych rzeczy: misje ciagle sq aktualne - nie tak,
jak to byto we Frontierze - a kiedy zdecydujesz
sig na wykonanie jednej z nich, tracisz
mozliwa$¢ zapisu gry az do jej "zaliczenia”. |
kalejna sprawa: jesli wykonujesz misjg dla
Bohine, gdzie trzeba niszczyé statki Procha (lub
odwrotnie), walka trwa do czasu ukoriczenia
misji. P&Zniej mozna spokojnie plynaé do bazy
przeciwnika i dokowad tam, nie obawiajgc sig
ataku systemdw defensywnych bazy. Walka jest
d0s¢ trudna. Nasza lodz ma problemy z
Precyzyjnym celowaniem w ruchu, a ponadto
Wyposazona jest w dos¢ mafo odporne tarcze.
Osoby, ktgre zrgezno$cidwki i symulatory majg
Opanowane stabo, moga tu mieé troche
prableméw, ale bez paniki; sam zaliczam sie do
tego grona graczy, a najtrudniejszq do tej pory

.

misje ukoriczytem juz za drugim podejéciem. To
tyle odnosnie samej ary i plynace; z nigj
satysfakeji.

Teraz nalezy wspomnie o stronie techhicznej.
Tutaj gra powala jeszcze bardzigj. Subculture
obsluguje 3Dfx, Power VR, Renderition Verite i
D3D - bez zadnego dopalacza grafiki, ale i tak
jest tadniejsza od wszystkiego, co dotad
widziatem jedli chodzi o ten konkretny gatunek.
Jedynym jej potencjalnym konkurentem mogtoby
by¢ Arhimedean Dynasty, ale Subculture tak
czy siak wyglada bardziej atrakeyijnie. ’
Niesamowite efekty $wietlne, doskonaly engine
3D, dwadziescia gatunkdéw ryb, rdzne rodzaje
roélin i.typy podloza, dziesieé typow lodzi
podwaodnych, mozliwo$¢ poruszania sig w
dowalnym kierunku, podziat na dziert i noc... To
tylko stowa, ktdre jednak, mima ze w niewielkim
stopniu, moga opisac, jak prezentuje sig $wiat

Subculture. Zresztq wystarczy spojrzeé na
screeny lub odpali¢ demo z naszej plytki
(styczer/38). Do tego dochodzi bardzo
przyjemna, chot niezbyt wyszukana, muzyka.
Przy.czym zadziwiajace jest, ze gra ma dosé
niskie.(oczywiscie jak na oferowang jakogc)

| wymagania sprzetowe. Wiem, ze P200 MMX z

2MB SVGA i 32 MB RAM nie jest maszyng
najtarisza, ale sq juz gry, ktére na takim
komputerze chodzq wolno i weale nie wygladaja
super rewelacyjnie. Natomiast Subculture,
mimo wiqczonych wszystkich efektdw i
rozdzielczosci SVGA, na P-200 $miga az woda
sig pieni. Dodam, ze jej minimalne wymagania to

Po lewej:

Potziwtalmy potege JDFX,
Co prawda bez nlego tef nle
wyolada e, ale....

P80 i 16 MB RAM i na takim konfigu tez nie
jest z nig Zle. Krdtko méwige: Subculture rzuca
na kolana. Na forum redakcyjnym poddalem pod
dyskusje projekt, by otrzymata ona maksymalng
oceng 10/10 - zostanie to vzgadnione podczas
ogdingj dyskusji, ale nawet, gdyby sie nie udalo
- 9/10 tez wiele nam méwi na temat tego, z
czym mamy do czynienia.

Co do wad: podczas jednej z misji gra sie
zawiesila. Po wejéciu na strong WWW
producenta od razu znalazlem patch z

ieniem, ze w grze moga wystapié

/"1 to dokladnie w miejscu, w ktdrym
ja mistem prohlemy - patch naprawia blad
(znajdziecié go - oczywidcie patch a nie bigd ;) -
w przyszlym miesigcu). Poza tg drobng wpadkg

nie mialem z programem ani jednego problemu.
Dawno juz nie zdarzyto mi sig widzie¢ czegos
takiego, Wiem, e "niezawieszanie” sig gry
powinno hy¢ narma, ale dlugoletnia praktyka
gracza przyzwyczaita mnie do sytuacji zupelnie
odwrotnej - dwaj moi prywatni laureaci w
konkursie ralniczym (burak stulecia) mianowicie
First Encounters i Daggerfall (hedace
jednoczesnie moimi ulubionymi produkcjami)
sprawily, ze jako$¢ techniczna Subculture
przyjmuje jak dar bozy. No ¢dz, najwyzsza pora
kofczyé zachwyty i wracad za stery. Uwiezieni
naukowcy czekajg na uwolnienie z wigzienia
Aquatraz (kolejny dowcip autoréw), wiec
zegnam sie bulgotliwym pozdrowieniem z dna i
zachecam do zapoznania sig z Subculture
choéby z wersji demonstracyjngj.

E“m Producent;

LQ:A i Ubisoft/Criterion Studios
A Wil o BF

P90, 16MB RAM,COxd. LEM

Win 95 (el (022} 6428165

| hltp:/feww.ubisolt.com/subculture im|

™~
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Recenzije s

Reportaz ze Stambufu

Byzantine: the Betrayal

Jesli Discovery Ghanngl, & dokiadnie] - iego
oldziai 7 umigszcaonym w nazwie siowem
Wultimedia, wydaje jakas gre, to razsadnym
wydaie sig prayigcie, i krwawa strzeiankq ona
racze] aie bedzie. Naleiatohy 61 odrzucic w iym
wypadky wszalkie tak zwane siralegie czasu
rIeczywisteno czy wyseini samochodowe. £0i
1atem pozostaje? Shyba tylko przygodowhi... |
whasnie z takim lypem rozrywhi mamy do
gIynienia tutaj.

ALLOR

ako ze ogdlnie wiadoma czym
gléwnie Discovery Channel zajmuje
¢ sig w swym telewizyjnym wydaniu
(pokazywaniem pigkna nasze
planety), nie powinno dziwié dogé
Sciste osadzenie akcji we
wspdlczesnych realiach i w jak najbardziej
rzeczywistym miejscu, ktdrym jest tytulowy
Stambul. O pokazanie pigkna tego miasta
postarana sig zresztg w sposdb szczegdlny,
gdyz, oprdcz wykorzystania panoramicznych
zdjgé wnetrz paru najcenniejszych jego
zabytkdw, wiele szczeglow architektonicznych
podziwia¢ mozna na znacznie dokladnigjszych
zdjeciach wykonanych w sposch
konwencjonalny. Ale to i tak dopiera polowa
trudu wlozanego w przyblizenie graczom
turystycznych atrakeji, bo na przyklad w
Meczecie Sulsjmana - najwigkszej $wigtyni tej
cze$ci Swiata - znajduje sie ksiazka z rysem
histarycznym, wprawdzie niezbyt
rozbudowanym, ale tak czy inaczej jest to

gadzet, dzigki ktéremu mozemy poszerzy¢ swojg
wiedze, cho¢ do pozytywnego zakoriczenia
zabawy nie jest on
niezbedny.

Jak do tej pory,
wszystko odnosi
sig do
terazniejszosci. Ale
to oczywiscie nie
wszystko, co
eferuje nam
program - oto
howiem wazniejsze
obiekty mozemy rdwniez odwiedzié cofajgc sig
do przeszloci, Wirtualne prezentacje budowli
sq integralng czescig fabuly, a przy okazji niosg
kolejng dawke wiedzy o imperium suftana
Sulejmana. Oczywistym wydaje sie fakt, ze
wszystkie zawarte tu informacje zgodne sa z
obecnym stanem badan na ten temat; dla
JScistowcdw” podano nawet Zrédta, z ktdrych
korzystali tworcy! Sam wprawdzie nie
podejmuje sig sprawdzenia prawdziwosci tych
danych, ale DC to w koricu porzadna firma i byle
€zego raczej by nam nie sprzedawaa. ..

Wydawaé sig moze nieco dziwne, ze do tej pory
nie napisalem jeszcze niczege o samym
czekajacym gracza zadaniu. Wypada to rzecz
jasna nadrohié, jakkolwiek pozwalifem zaczaé

PLANET - - EXPLORER

ISHEE B B [CRER VAR L

sobie od-cze$ci turystyczno-historycznej, ze
wzglgdu na jej bardzo 4cisly zwigzek z sama
akejg. Wszystko kreci sig bowiem wokt
skarbdw kultury z okresu panowania
wspomnianego juz wczegniej suitana, ktdre, jak
sig okazuje, kto$ wywozi z kraju. Nie bytoby to
moze niczym nadzwyczajnym - w karicu przemyt
istnieje od dawna. Ale oto okazuje sie, i? cala
znaleziona bizuteria uwazana byta do tej pory za

zaginiona. Zostajesz o tym poniformowany
dopiero po przybyciu do Stambulu na
zaproszenie swego kolegi z collage'u - co tu
duzo ukeywat, rozwigzanie tej sprawy przyniesé
moze tobie, jako reporterowi, nagrode
Pulitzera, czyli prasowego Oskara. Na miejscu
okazuje sig jednak, ze znajomy sig ulotnit, a w
jego mieszkaniu buszuje sobie policja. Zaczyna
sig wiec dos¢ tajemniczo, tym bardziej, ze jak
na razie nie masz o zaistnialej sytuacji zielonego
pojecia. Na szczgScie juz po chwili dzwoni
telefon i czes¢ watpliwosci zostaje rozwianych -
w kazdym razie na tyle, ze wiadomo
przynajmniej od czego zaczac.
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Przy graniu najbardziej przydatne sa, jak to
zreszty zwykle w przygodéwkach bywa,
spostrzegawczose, umiejetnosé kojarzenia
faktdw i cierpliwo$¢. Zastosowanie pierwszego
jest chyba oczywiste - szukanie réznego rodzaju
wskazdwek czy przedmiotdw do pdzniejszego
zastosowania. Drugi przymiot umozliwia
bezbolesne zebranie danych ,do kupy”, bez
Gzego o pozytywnym ukonczeniu gry nie ma co
marzy¢, chyba ze jest sig stalym czytelnikiem
réznej masci solucji. Jesli chodzi natomiast o
cierpliwosc¢... cdz, do niektérych rzeczy nie uda
sie dojsc¢ za pierwszym razem, nie wszystko
zostanie od razu zauwazone - zatem
rozwigzanie zagadek w poszczegdlnych
lokacjach moze nam zabraé wiele czasu, a bez
cierpliwodci moze sie to okazac ponad sity. Jesli
zadnej ze wspomnianych powyzej cnét nam nie
brakuje, to gra otwiera przed nami szanse
przezycia catkiem przyjemnej przygody, ktéra
wprawdzie zbytnig ekstrawagancjq nie grzeszy,
ale za to umozliwia dog¢ mite spedzenie czasu w
jednym z pigkniejszym miast $wiata | zapewnia
wieczorek zapoznawczy z tajemniczg Klio. Nie
chee wprawdzie zdradzac zbyt wielu sekretow
tej osoby, ale nie ma co ukrywat, ze to wlagnie
ona jest w tej calej spp’awie postacig kluczowa.
To w koricu ona odpowiada, chociaz tylko
posrednio, za wszystkie kradzieze (jednak za jej
Luniewinnieniem" przemawia wiele okolicznosci
lagodzacych). Niezwyktosci Klio dodaje fake jej
czg$ciowej , niematerialnosci”. Mimo tego, 7e
ma ona na swoim koricie pare grzeszkéw,

ostatecznie pomaga nam jednak w
zdemaskowaniu sprawcdw oraz sluzy za
przewodnika po tajemnicach skrywanych przez
mroki historii. Wiagciwie w w jgj objeciach
spedza sie dobrg polowe gry i jest to
oczywiscie ta lepsza polowa...

Dobra, dobra, Klio jest fajna swojg droga, ale
poza nig w grze istnieje co$ jeszcze, czemu
teraz musimy przyjrzeé sie bardziej rzeczowo.
Miasto, z ktdrym musimy zwiqzat naszq
najblizszq przyszlose skiada sie z okolo
dzigsigeiu miejsc, do tego mamy do, swojej
dyspozycjl mape pemagajaca nam sig
przemieszczac. Poszozeadine migjsca to
polgczane ze-sobg widoki panaramiczne,
pomigdzy ktdrymi przechodzi sie Klikejge na
preyklad na drawi; przejéciom towarayszy
20zwycza] takze krdtki filmik, Co bardziej
interesujgce, niektdre elementy dostepne’sa w

Pllusy:
« (afa Worlog
Lorystye2ng-Keajoroawees|
= puEmftoNa 08c8)
lio3 vitedzy historyermtl
Mimtisv:
* Hfemsira yralike
vidakiw paoutamicIayen
* Oranicinag pole
Widzeala W padoramach”
« sl ora sl
ikteréw
» st iy

‘Steaaml wezasle rozmby

powigkszeniu ukazujacym znacznie wiecej
szczegdléw. Prawde powiedziawszy, takq samg
jako$¢ powinny mie¢ i same ,panoramy”, jednak
w grze zostaly one niemitosiernie ,wygtadzone”,

przez co brak im ostrogci. Jest to o tyle
dziwne, ze grafikq zajmowala sie firma
specjalizujaca sie w tego typu zadaniach. Cdz,
czasami, jak widag, znana marka nie gwarantuje
zadowalajgcego efektu.

Przyczepie sig takze, nie zeby z milg checig
rzecz jasna, do gry wystepujacych w Byzantine
aktordw. Wedlug informacji zawartych w
materialach prasowych sg oni w swoim kraju
powszechnie znani, ale w takim razie nie
chcialbym zobaczy¢ zadnego filmu z udzialem
wigkszodci z nich. Stabizna - jakby sie bali
kamery. W poréwnaniu do takiego na przyklad
Fallouta, z komputerowo generowanymi
twarzami, jest to po prostu dno, chociaz nie w

B Recenzje

kazdym na szczescie wypadku. Poza tym migdzy
poszczegdinymi kwestiami brakuje plynnych
przejsc, co takze zbyt mito sig nie prezentuje,
Na plusy wypada natomiast bezwzglednie
zaliczyé whudowany system stopniowanych
podpowiedzi oraz osobisty i automatycznie
uzupelniany notatnik. Zawiera on transkrypcje
wszystkich przeprowadzonych rozméw wraz z
fotografiami paszczegélnych osdb. Jest to rzecz
hardza przydatna w planowaniu kolejnych
posunigc, zwalnia zresztq od rabienia
odrecznych notatek na kartkach papieru.

Jako ze pomyginie przebrngligmy juz przez czesé
plusowo-minusowa, wypada jakog calogé
ocenic. Cyferka jaka jest, kazdy widzi,
aczkolwiek gdyby nie to, ze tytut posiada liczne
walory edukacyjne (oryginalne lokacje,
informacje o nich araz a ich historii), bytaby ona
0 jeden punkt nizsza - sama gra nie jest super
odkrywcza. Ale
generalnie
Byzantine to dog¢
niezte polaczenie
przyjemnego z
pozytecznym, wigc
jesli wybieracie sig
do Tureji bad?
lubicie ten typ
rozrywek
"kamputerowych; to
polecam. Bardzo
pozytywne wrazenia 2 bytowania z Klio
zapewniane...

i
PS. Jakby keog sig jeszeze nie domyélil - Klio
jest nazwq systemu rzeczywistogel wirtualne;,
to tak na wypadek; gdyby sie komus inaczej
kojarzylo.

TAtTD

Wymagania:
W95, P90, 16MB RAM, CO-
ROM x4, DirectX 5.0

Producent:

Starmiront Studios / Discovety
Chanreel Multimedia

Dystrybutor:

Discovery Channel Multimedia
1el.(001) 3019860444

Internet: hip:/mwwwplanstexplarer com
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PURU-PURU

Puzzle Bobble

Pewnego dnia pradawna, magiczna "Ksigga
haniek mydianych” zostata skradziona. Skarh
cate] wiogki, przekazywana z pokolenia na
pokolenie ksigga, rozwiala Si wraz 1 poranng
mgtq. To wiagnie meok i zmeczenie mioszkanciw
sprawily, 2e ostahia ich czujnosc. Ksigga
Iawierala cafq, dobrg magie baniek mydlanyeh,
drigki ktarej tocza 7awsze zagladala do malutkich
domkow, sypigc kelorowymi wstggami. Sloice
przegladato sig w delikatnych, przezroczystych
baikach, 8 kwiaty i drzewa Spiewaly piesh iycia.
Gy ksigga znikla, chmura zakryla fgcze, w
cigmnych, dziwnych baiikach spadac zaczgly na
wiogke wrogie siy. Kio$ bardzo zty postanowil
Iniszczyé wioske i tym razem moglo mu sig 1o
udag... “To nie moze trwat diuiefl” zaknzykneli
Babbie i Boblie, gdy nad ich domostwa uderzaty
haiikowe smoki. Nig minglo wiele czasu, gy
wyruszyli, by odzyskaé dobrg magie...

INQUISITOR

ak wyglqde mniej wiecej zapisana na

kawalku zlotego pergaminu historia,

ktéra wydarzyla sie... a moze

dopiero sig wydarzy. W kazdym razie

na naszych najmlodszych czeka juz

bardzo odpowiedzialna misja, ktérg
tylko one moga wykonagé. Zadanie na pewno nie
bedzie proste, jednak od czego mamy Babbie i
Bobhie. Pomogg oni dziecku pokonag zte,
bafkowe stwory i odzyskad magiczng ksigge.
“PUZZLE BOBBLE" nie jest trudng grg i nawet
pigcioletnie szkrahy mogq sprébowaé tu swych
sit. Oparta na sprawdzonym, weigz atrakeyjnym
schemacie (Tetris) zabawa ta ma jednak tg
przewage nad swym pierwowzorem, ze jest
atrakcyjniejsza wizualnie, wykonana w taki
sposdb, aby najmtodsi nie nudzili sig i mito
spedzili czas. Gra polega na rozbiciu kolorowych
baniek, ktdre spadajq na naszych $miesznych
bohateréw. W kazdej barce siedzi inny
potworek, ktéry, jezeli chronigca go barika
dotrze do Babbie i Bobbie, moze bardzo
zaszkodzié naszym bohaterom. Na szczedeie
przegrac nie jest tak fatwo, wiec nasi milusifiscy
nie powinni sig szybko zniechgcic. Zanim jednak
powiem o tym co$ wigcej, jeszcze stdwko o
zasadach gry. Babbie | Bobbie majg specjaina
brofi stuzaca im do obrony. Jest to mata
armata, ktdra strzela... oczywiscie -
kolarowymi barikami. Jezeli uda nam sig np.
czerwang barkg trafié w przynajmniej dwie
identycznego koloru, w ktdre; siedza potworki,
t0 wszystkie trzy badki znikng, a potworki
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U dotu:

Widoezny “faficuszel” z
armaty, lomaga wycelowat
we wiasclwe mlejsce.

Plusy:
« [ajna, Weiagajaca
1ahawa
« dobra muzyczka
» fuio lokacji

Ninusy
« Hiska sozczielczosc

Ccena:

spadna. Dziecko musi wigc
odpowiednio nastawié armatke i
chwilg zastanowié sie, gdzie
najlepiej “wystac"” swdj pacisk.
Pamigtajcie jednak, ze zastepy
najeZdzcéw nie stoja w miejscu i
weigZ zblizajg sig do Babhie i
Bobbie. Jezeli dotrg do ztote] linii,
to gre sig koficzy... Chociaz
niezupetnie. Poniewaz zabawa przeznaczona jest

dla dzieci, mozna skarzystac z trzystopniowej
skali trudnosci, gdzie tryb Easy naprawde nie
jest wielkim wyzwaniem dla najmtodszych. Poza
tym przegrana nie oznacza wcale kofica gry i
kaniecznogci zaczynania od samego poczatku.

Mozna wybraé opcje Continue i graé dalej. Na
dodatek na pierwszej planszy zawsze pojawia sig
podpowied? (ukazuje sig linia strzafu, ktdra
pomaga whadciwie wymierzy¢ armatel, dzigki
ktérej pokonaé przeciwnikéw naprawde nie jest
trudno. Warta chyba dodaé, ze PUZZLE BOBBIE
wywodzi sig z innych znanych gierek, ktére juz
dosé dawno temu pojawily sie na rynku.
Wagciwie gierka jest nieco rozbudowang,
pelniejsza wersjg "Chakkun Pop" i "Bubble
Bobble". Obie cieszyly sie podobno sporym
powodzeniem, dlatego wydawcy spodziewaja
sig, Ze i nowa gra okaze sig przebojem. Nalezy
dodad, ze umieszczona na kompakcie PUZZLE
BOBBIE posiada instrukcje w jezyku polskim, co

przy zagranicznych produkcjach jest mitym
zaskoczeniem. Kto chee, bedzie mdgt poczytat o
dziesigciu potworkach, ktdre nastajg na zycie
naszych bohaterdw (np. Puru-Puru, Hide-
Gonsu). Poniewaz gre umieszczono na
kompakeie, dzieci dostang naprawdg duzo
admiennych lokacji, poza tym w dalszych
ukladach pojawiajg sie dodatkowe elementy,
ktére urozmaicajg zabawe (np. specjalne bariki,
ktére dziataja jak piorun). Oczywidcie
odpowiednio widowiskowe efekty podparto
fajnymi dZwigkami, panadto w tle caty czas gra
mifa, nie nuzaca muzyczka. Nie mozna réwniez
ominaé opcji multiplayer, ktdra w tego typu
grach na pewno jest doé¢ wyjgtkowa. Dzigki niej
mozliwa jest zabawa zgodnie z protokotami TGP/
IP oraz IPX, jak réwniez przez modem |
“kabelek". Jezeli sie¢ nie jest dla kogo$
dostepna, mozliwe jest réwniez wybranie
wariantu gry we dwaje na jednym komputerze.

Mila i zabawna gra, ktdrg bez watpienia jest
PUZZLE BOBBIE ma jednak jedna, za to dogé
istotng wade. Przy tak wymagajacym odbiorcy,
jakim jest dziecko, niska rozdzielczosé, w jakiej
pracuje gierka to powazne niedociggnigcie. Co
prawda, mozemy uruchomic¢ PB. w mniejszym
okienku, ale dziecke powinno jednak oglgdaé gre
w trybie petnoekranowym, a nie w skromnym
oknie, ktdre weale do zabawy nie zacheca. Jest
to niezrozumiale tym bardziej, ze na CD-ROMie
pozostato mndstwe wolnego,
niewykorzystanega migjsca. W tym punkcie gra
jest po prostu niedopracowana. Nie rozwodze
sig juz nad tym, ze PB. dziala w 256 kolorach,
bo mimo tego, nie odczuwa sie tu dyskomfortu.
Wspomniana pikseloza znacznie zaniza jednak
koficowa ocene - a szkada, ho gierka jest dobra.
' [

m Prﬂdumt:

[IE_A A TAITO Corp. GAMEBANK Corp.
Wymagania: Dystrybutor:

P90 8 MB AAM CD-ROM x2 |.ICOMP&EMPIK1MULHMEDM
Win 95, Directy lel 64281 65

Intarnet: hip /s gtinterasivecom
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ords of Magic

-Pojedynek Zywiofow

Heroes of Might & Magic 2 1o gra hedaca dla
prostych strategii tym, czym staty Sig kolejno
Wollenstein, Doom i Quake dla FPP. Nic dziwnego
wige, 18 formuta tej gry prowokuje wielu
fwarcow o przynajmnie] czgscioweyo
nagladownictwa. ToleZ podobieAstwo najnowszej
strategii Sierry - Lords of Magic - do HoMEM 2
nie zdziwito mnie zbytnio.

LorD Y

ra toczy sie w krdlestwie magii,
ktdrym wlada osiem zywioldw:
ogien, woda, powigtrze, ziemia,
porzadek, chaos, zycie i $mierc.
Celem gracza jest wyeliminowanie
wiadey $mierci - lorda Balkotha
(zadanie gtéwne) oraz pokonanie pozostalych
rywali, aby ostatecznie zapanowac nad calg
kraing. Schemat naszych dzialan jest dokladnie
taki, jakiego mozna sig byto spodziewad. Na
poczatku wybieramy sobie osobnika, ktdry
poprowadzi nasze armie (dowolny z wtadcow
Zywiotdw aprdcz wiadey mierci). PéZnigj
przydzielamy rzeczonemu osabnikowi jedng z
trzech profesji: wojownik, mag lub zlodzie],
Nastepnie ladujemy w magicznej krainie
dysponujac jedng wioska oraz niewielkg
(baaardzo niewielkg) armig gotowych na $mierc
oddzialdw. "Gospodarka materialowa" oparta
jest na pieciu surowcach - zlocie, piwie,
krysztalach, stawie (?) i wiesniakach. W naszej
wiosce mozemy wymienia jedno na drugie (z
wyjgtkiem wiegniakdw, ktdrzy przylaczajg sig do
nas z wlasnej nieprzymuszonej woli) w
budynkach do tego przeznaczonych, np. w
karczmie mozna wydaé festyn zamieniajac piwo
na stawe, a w magistracie zamieniaé slawe na
pienigdze itd. Surowce te zdobywamy w walce

lub z odpowiednich budynkéw (browar, kopalnie,
posagi. Mozna te przydzielic wiesnlagkéw do
pracy w budynkach wioski, by produkowali
odpowiednie supowee, ale nejpierw trzeba
odnaleZé | zdobyé Wielks Swigtynie (Great

Temple) swojego zywiolu, by wiedniacy zaczeli
sie da nas przylgezad. Oprdcz wioski
dysponujemy takze trzema budynkami gildii -
magéw, wojownikéw i zlodziei, w ktérych mozna
trenowat odpowiednie oddziaty wojskowe (lub
wynajmowac najemnikdw, co jednak wigze sig z
kosztami ponoszonymi co ture i na dtuzszg mete
sie nie oplaca).

Z gildia magéw powiazana jest biblioteka, w
ktérej bohaterowie mogg wynajdywaé czary, a
rozbudowanie tejze gildii do trzeciego poziomu
gmoéliwia przyzywanie gigantéw w Wielkiej
Swigtyni. Oprécz wspomnianych budynkéw, w
grze znalezé mozna tez jaskinie, domki i inne
lokalizacje, ktdrych zdobycie owocuje pewng
ilodcig surowcow; tamze znajdujg sie rowniez
niezaleZne wioski, przy ktérych zbudowaé mozna
odpowiednie gildie (bohater-mag zbuduje gildie
magow, wojownik - baraki itp.). Oprdcz
hohateréw twarzy¢ mozna réwniez oddzialy
wojska, przy czym armie mogg laczyé sig w
grupy (grupa to max. trzech bohaterdw i/lub
dziewigé oddzialdw). Kazda z postaci lub
jednostek wojskowych opisana jest typowymi
wspdlczynnikami (atak, obrona itp.) przy czym
dla danego bohatera wspélczynniki te mogq byc
madyfikowane przez odpowiednie artefakty. Jak
widac, powyiszy opis do zludzenia przypomina
zasady rzadzace HoM8M - istniejg jednak
istatne réznice. Jedng z nich jest kwestia
zywotnosei oddziatéw, W HoMSM jednostka,
ktdrej podczas walki zostanie np. 2 HP. po jgj
zakoriczeniu znéw dysponuje wszystkimi, w LoM
natomiast ranne oddzialy lub bohaterdw trzeba
leczy¢ w Swigtyni za odpowiednig (tzn. bardzo
duza) ilosé krysztaldw. Rozbudowanie gildii
magdw nie zwieksza automatycznie liczby
dostepnych czardw - konieczne jest jeszcze
wynalezienie ich w bibliotece. W budynkach
wioski i gildii nie mozna dokanywaé zadnych
czynnosci, jesli nie znajduje:sie tam bohater
odpowiedniej profesji. Poza tym mamy pare
mniej wazniejszych cech LoM, ktdrych nie
znajdziemy w HoMEM.
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Pora wspomnie¢ o oprawie audiowizualnej.
Szczerze méwigc moje wrazenia nie sq
najlepsze. Plansza jest wektaorowa, jak w
Warhammer SotHR, ale wszystkie budynki i inne
“dekoracje" to juz plaskie bitmapy; polaczenie
jednego z drugim przy odpowiednim wysilku
mogtoby prezentowaé sig duzo lepigj. 0
kolorystyce lepiej nie wspominaé. Z pewnocig
nie jest bowiem komplementem stwierdzenie, 7e
ja dobraibym jg nie gonzej niz autorzy
(kilkakrotne dogwiadcenia z plastyka wykazaty u
mnie skrajny daltonizm i inne odchylenia od
normy). Dzwigk jest $redni (z tych bardzie]
$rednich) i szybko nudzi. Do tego dol6imy
jeszcze pikseloze (lekka, niemniej jednak
widoczng) i juz mamy obraz oprawy Lords of
Magic. Nie jest to jednak bynajmniej obraz
pozytywny.

Jesli juz jestem przy wadach, to nalezy
wspomnieé o walce. Odbywa sig ona w czasie
rzeczywistym i przypomina polgczenie rozwigzaf
z Conguerrora i serii The Great Battles.
Oczywiscie komputer w przeciwienstwie do
gracza potrafi wydawaé jednocze$nie niezalezne
rozkazy kilku oddziatom, co daje mu doéé
znaczng przewage. Na cale szczedcie istnigje
opcja “auto calculate combat”. Ci, kt6rzy
pamigtaja Master of Magic, wiedza, ze tam
opcja automatycznej walki czgsto wywolywata
kleske w walce 2 duzo slabszym przeciwnikiem,
tutaj jednak komputer prowadzi nasze wojska w
duzo lepszym stylu. W zwiazku z powyzszym

zalecatbym uzywanie
wylgcznie tego
sposobu prowadzenia
batalii. Minus tkwi
jednak w braku opciji

umozliwiajacej wigczenie “autowalki" na stale,
przez co przy kazdej potyczce czeka nas
inicjalizacja (wgrywanie) “pola wojennego”, ca
przy pelnej instalcji na HD (P 200 MIVX, 32 MB
RAM) trwa okolo pditare] minuty, a drugie tyle
zajmuje powrdt do normalnej gry, przy czym
dane muszg sig wgra wylacznie po to, bysmy
magli klikngé ikong “auto”.

Plusy:
= fo1wiazania godotine o
Iyeh 7 HoM&M 2
* {10 Wpisaniu Imienia
Yatiol bylem tylufowany:
“Yatiof Lord of Chaos" ;)

Minusy:
= koloryslyka
*mala dynamika ory
(nuda)
* predhast ory
* parg irylujgcych
Tozwigzan

Ocena:

Recenzje

Zastrzezeniem natury ogéingj jest mala
dynamika cafej gry. Oddzialy chodzq sobie po
planszy i szukajg okazji, ktéra trafia sie $rednio
ce dwis, trzy tury, przy czym czekanie na swojg
kolej po zakoriczeniu tury to znowu kilka minut,
Dla pordwnania - w HoM&M 2 w przeciagu
jednej tury mozna stoczyé okolo trzech walk i
wykona jeszcze kilka czynnogci, co znakomicie
zmnigjsza ryzyko znudzenia graczy. Stad LoM
zaczyna do$¢ szybko nuzyé...

Niestety, jak wida¢, nie wystarczy dobry pomyst
- trzeba jeszcze swego rodzaju "iskry”, by gra
magta staé sig hitem. Oparty na podobnych
zasadach Master of Magic byt produktem o
wiele bardziej atrakcyjnym i wolalbym jego niz
Lords of Magic, mimo réznic w grafice na

korzy4¢ tego ostatniego. Nie wspominajgc juz,
ze 7 pewnosciq gra o niebo lepszg jest HOM&M
2. Nie chodzi nawet o wspomniane wady - po
prostu takie jest ogdlne wrazenie moje i 0s6b,
ktdre przygladaly sig moim zmaganiom.
Owszem, mozna w niq zagrat; ale jesli do
wyboru mamy np. Price of Loyality (nowe
kampanie do HoM8M 2), zdecydowanie
polecam te ostatnie.

: "
T A&“ﬂﬁ gfzralduuent:

Wymagania:

' F100 mhz, 16 MB RAM,135

MB HD, 4% CO - ROM, Win 85,

SVGA

Internet; nip:/wow.siera com
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Raj utracony

Project Paradise

Programisci | scenarzySci najwypainiej
iwisthiaia iszczyC Ziemie. Ciekawe, 2y 1o
twarcy fabul ksigiek, gier i flmow pedsawaja
pomysty rzeczywistym aszalomom (vide Mr.
Saddam) czy tel jes! cdwralnie. Nie wiadomo.
Niemniej jednak 2 agenia naszej planety na
riine (glupie, prawdapodobne, moiliwe i inne)
sposohy zapoznatem Sig jui wisle razy |
prayszin mi 1o uczynic po paz kaljny.

LorD Y

Project Paradise, bo taki tytut nosi
prezentowana gra, oferuje fabute do bélu
konwencjonalng. Klasycznie juz na poczatku
dwudziestego pierwszego wieku rozpoczynajg
sig lokalne konflikey palityczne, kryzys na
rynku zywnosci i surowcéw oraz rewolucja
ekonomiczna, na skutek ktdrej w potege
rosng kraje azjatyckie (Chiny osiagaja
pierwsze miejsce na $wiatowym rynku), a
USA spada na dziesigte miejsce pod wzgledem
.wiadzy ekanomicznej" (economic power -
cytat z instrukeji). W 2012 roku spada
pierwsza (z wielu) bomba nuklearna niszczac
Paryz. 7 chaosu, jaki ogarnia caly Swiat
(ostatecznie ginie 70 procent populagiil,

wylaniajg sig pafistwa korporacyjne, ktdre z
kolei zaczynaja prowadzié wojne ze sobg
nawzajem. Ostatecznie jako zwyciezca wytania
sie korporacja Cyberlink, ktdra rzgdzi radognie
planeta do polowy wieku, kiedy to w swoja
misje wyrusza pierwszy statek
intergalaktyczny. Powstajg kolonie
planetarne, dostarczajace surowcow
mineralnych, ktdrych brakuje na Ziemi. Po
pewnym czasie Ziemia zaczyna wymykaé sie

Numer 04/96

Minusy:
*intiaiach
» dredala grafice
» bial fymemitl
« flafowz sl bacen |

W W e (belegae w
mallhiarn)

Ocena:

spod panowania
korporacji. W
buncie przadujg
hackerzy majacy
dostep do
tajnych archiwéw
Cyberlinku oraz
mutanci - wynik
hioldgicznych
manipulacji naukowcéw korporacji. Ostatecznie
panowie z Cyberlink postanawiajg rozwigzaé
prablem niepotrzebnej juz Ziemi w sposch dosé
radykalny. Ot6z powstat plan umieszczenia na
orbicie okofoziemskiej zakonspirowanego
satelity, ktérego celem bylaby ,drobna
manipulacja” w atmosferze ziemskiej,
eliminujgca z powierzchni wszelkie huntownicze

(niebuntownicze zresztg tez) jednostki,
Hackerzy jednak wykradajg plany z komputerdw
Cyberlink i wysytajg dwdjke komandosdw do
centrali firmy w celu zapobiezenia zbrodniczym
planom. Panowie na samym poczatku ,zabawy”
uwalniajg z wigzienia kompana i juz w trdjke
kontynuujg radosng misje ratowania planety.

Wstrzasajgce - to pierwsza moja reakcja po
lekturze historyjki wprowadzajacej. Wstrzasneta
mng jednak nie tyle fabuta, co jej wtdrnosc, jak i
brak realizmu. Nie bedziemy jednak pastwic sie
(zbytnio) nad legenda, bo w koficu to tylko
strzelanina. Jedynie w formie dygresji
zaznaczytbym, ze skoro fabula i tak nikogo nie
interesuje, to jesli nie mamy pomystu na
historyjke oryginalng, moze lepigj w ogdle z nigj
zrezygnowac? Mysle, ze tak bytoby zdrowigj...
Ale wrdémy do tematu:

Project Paradise, mimo
szumnych tekstow:
Jfuturistic all action
adventure game" itp.
okazal sie klasyczng
strzelaning przypominajgcg
Take no Prisaners czy
Mageslayer. Tyle ze, moim
zdaniem, slabsza od
wymienionych. Zaréwno,
jesli chodzi o grafike, jak i

grywalnodd. Jedyne, co trzyma gre na jakim
takim poziomie to muzyka - nie rewelacyjna, ale
nie najgorsza araz pomysl uzycia trzech postaci:
komandosa, maga-mutanta i hackera, z ktdrych
kazdy przeznaczony jest do okreslonych zadan. 7
tym, Ze i tak praktycznie przez calg gre
poslugujemy sie komandosem, a pozostalych
postaci uzywamy tylko w razie potrzeby. Gra
zawiera osiem etap6w oraz tryh multiplayer (do
trzech graczy), w ktdrym idea jest ta sama,
tyle Ze zamiast przelgczac sie migdzy
postaciami, kazdy z zawodnikdw wybiera tu
jedna, co jest troche niesprawiedliwe, gdyz
tylko Raven (komandos) odgrywa w PP jakas
role.

Ogdlem da sie zauwazyé, e eksploatowanie
starego pomyslu nie wychodzi twércom na
dobre. Gra nie wyglada zbyt atrakeyjnie, nie ma
w niej tez dynamiki. W sumie po prostu nie
weiaga, brakuje w niej czegos, co mogloby
przyciggnat nas na dluzej. Ale nie moge tez
znalezé w niej wady oczywistej (nie liczac tych
pomniejszych) - wiec cigzko mi wystawic
ostateczng ocene. Ale poniewaz trzeba - no
to...

S Producent:
tqh"AI:“Uﬁ Mernative Soflware/larion
. S T Soltware/Sdlt Enlerprises
Wymagania: Dystrybutor:
486/100, 8 MB RAM, DOS (Win| Multi Comp 0914821091
95 aby zainslalowac), YGA w.309)

Internet: http://www.altware.demon.co.uk
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Te strone wywiescie na tablicy ogloszern w swojej szkole!

Konkurs GD Action 1IN

Gzesto pytacie nas w swoich listach, w jaki $posdh zostaje sig redaldorem CD Action. Dajemy Wam wyjathows
$14nSg Spefnienia marze o Stawie i pojawienia sig na sironach Waszego ulubionego czasopisma. Niniejszym
opfagzamy Powszechny Szkolny Konkurs na Recenzig Gry Komputerowe]. Zasady podajemy poniiej:

1 Rywalizacja przebiegaé bedzie w dwéch kategoriach:

a) Najlepsza Recenzja - Komisja Redakeyjna oceni wartogé merytoryczng tekstdw, najciekawsze recenzje
wydrukujemy w magazynie CD Action (autorzy otrzymajg honorarium za teksty), prace wyrdznione
zamiescimy na krazku CD Action, wérdd autordw nadestanych recenzji rozlosujemy nagrody (teksty
przesylamy na adres redakcji wytacznie na dyskietkach, zapisane w pliku tekstowym; zapewniamy zwrot
dyskietek).

b) Najlepsza Organizacja Szkolnego Konkursu - chieliby$my uczynié ten konkurs wydarzeniem powszechnym
w cafym kraju, dlatego wazng sprawg jest poinformowanie o nim jak najwigkszej rzeszy entuzjastéw
komputerowych; proponujemy wywieszenie niniejszego ogtoszenia na szkolnych tablicach ogloszeniowych
W waszej miejscowosci tak, zeby kazdy miat szanse wziecia udziatu; mozecie tez na wiasng reke zbieraé
recenzje podpisane przez autoréw i zaznaczaé, kto zachecit uczestnika do kankursu; najbardziej
przedsigbiorczy organizator (liczymy ilo$¢ prac z danej szkaly nadestanych za porednictwem
organizatora) otrzyma komputer multimedialny, szkole ufundujemy nowoczesng drukarke.

2. Temat recenzji pozostawiamy waszej inwencii, po prostu zrecenzujcie swojg UKOCHANA gre; nie stawiamy tu
zadnych ograniczed (nie musi to byé nawet gra na PC).

3. Termin nadsytania dyskietek uptywa 30-go maja 1998 roku.

4. Autorzy pierwszych 20-tu nadestanych recenzji otrzymaja upominki od redakeji CD Action.

0 Rozstrzygniecie konkursu - w numerze wrzegniowym. /ﬁ

Adres znajdziecie w naszym czasopismie

Te strone wywiescie na tablicy ogloszerh w swojej szkole!




Lakopany menadzer

Bundesliga Manager Q7

Dawno, dawno temu (alho co§ w tym stylu -
poczatek dobiry jak kaidy inny) w zamierzchiych
czagach Amigi i 388 (kto to pamigta?) byta sohie
gra The Manager. Jako jedna 7 jej mutacji

powstal niemiecki produkt Bundesliga. Pamiglam,

16 miesiacami (mode nawet atami) ciglem w
Bundeslige na Atari ST (laki troche duzy,
nieporgczny kalkulator -przypomnienie dia
miodziely) i tygodniami caekatem na prryjazd
kuzyna z Niemiec na kilka parlyjek tego
tnakomitego menadiera.

MAC

i

gladajac wiéc pudelko z ta grg

bylem pewfien dwdch faktow:

pierwszy - produkt jest typowo

“lokalny” (tylko liga niemiecka, w

dodatku istnigje tylko

niemieckojezyczna wersja gry).
Drugi - to znakomity program. Pierwsze
przypuszczenie sprawdzilo sie catkowicie.
Natomiast drugie...

Obecnosé tylko jedne; ligi automatycznie
dyskwalifikuje BM 87 z grupy nowaczesnych
menadzerdw. W zasadzie program ten
przypomina naszq starg Lige Polska, z tym, 7e

jest... stabszy. Niestety! Po przebrnieciu (zg
slownikiem) wszystkich pufapek
“inicjalizacyjnych” i wystartowaniu gry, zaczyna
sig horror. To jest milion razy brzydsze i gorsze’

| ten mecz,

. (trudno. bawiem powiedzied, by struktura

od The Manager!!! Demo wyglada co prawda
obiecujaco, ale po tym co nastepuje pniej,
samo nasuwa sie stwierdzenie, ze producenci
programu powinni poprzestaé w swaoich
podbojach
rynku
wylacznie na
tworzeniu
dem gier.
Witajg nas
ohlesne
ikonki, z
ktérych
wygladu
ciezko
cokolwiek
wydedukowag
{no, chyba
ze ma sig nadprzyrodzone zdolnogci). Po krétkiej
wedréwee po réznych ekranach zauwazylem, ze
gldwnym problemem BM 97 jest “oryginalnogé”
- to znaczy jej brak. Przykladowo: wehadzimy w
ekran sponsordw i widzimy nazwy: Rehbook,
Adimas itd. Albo popatrzmy na tabele
ekstraklasy angielskigj: Lyverpool, Tuttenham
itp. (serio - tak tam hyla napisane!). Juz slysze
Wasz rechot. Mi jednak do 4miechu nie bylo,
musialem pogra¢ i zrecenzowat (dla Was) te
nedzg. Oczywidcie sa zdjecia zawodnikdw i
oczywiscie... sq one spaprane (tzn. hialy
zawadnik jest Murzynem, twarz jednego
gracza przypisano innemu itp.). O jakogci
nawet nie ma co mowié - w zyciu
nie widzialem wigkszych pikseli.
Jeszcze bardziej
tragiczne sa animacje
padczas meczu.

Widok z czterech kamer to jedyny
pozytywny aspekt rozgrywki,
WyobraZcie sohie biegajace po
boisku prostokaty (w dodatku
czgsto w identycznych
kolorystycznie strojach!)
popychajace cog, ca przypomina
kolorem pitke. Najzabawniejsze
jest to, ze wszystko straszliwie

‘polskiej ligi okregowej; cayli [ekm:i pojedyncze:i P
Watle oknzyki, Komentatop produkuje sie tak
I:ezbarwnym tonem, ze odnioslem wrazenie,
}akhy npumadat nam, zezym wzigl kenapki na

No ale przejdémy do'samej rozanywki. Dogé
pomyslowym ulatwieniem jest mozliwogé
ustawienia w "haupt menu” (menu giéwne)
klawiszy skrotu. Weiskamy F1 i jestesmy “w
finansach", za pamocq F2 przenosimy sie tam,
gdzie chcemy omija nas dzigki temu “unok®
ﬁiimego klikania.na wielu kolejnych opejach

“menuséw" byla zrabiona z glowa). Duzy nacisk

“zabkuje". Nawet na moim P180 : .
z 32 RAM. Argh!!! Odglosy ;
publiki przypominajg mecz

FPlusy:
« Kawisze skrftow
* fiskie wymaganla

| sairelowe
| Minusy:

* yiafika
* diwiek
* a0ine wraZeaie

| Ocena:

polozono na sprawy pozaboiskowe. Istnigje
mozliwo$é pogrania w Toto lub kupienia i
sprzedania akcji na gieldzie. Kto chce, niech
rozbuduje stadion, produkuje pamigtki klubowe
ete. Trenowanie polega na wyjazdach na obozy
szkoleniowe, mozemy sig tez skupié na
treningach indywidualnych i zespotowych,
ustalaniu skiadu, taktyki itd. - czyli ta co zwykle.
Trenowanie i tak zresztq jest troche bez sensu,
Masz kase, to jedziesz na abdz i pitkarzom
wzrastaja parametry (zdecydowanie za duzo). |
tak w kdtko. Po jakims czasie wszyscy majg
wszgdzie "maksa” i mldcka staje sig
jednostronna i monotonna.

SRt IS

"\Jfﬂfln L S [
& MDA e
ARt

Kolejny "habol”: sklady sq nieaktualne!

- dokfadnie z zeszlego sezonu. Ostatnig cechg
{czyli gwoidziem, ale niestety - do trumny)
programu jest Sports TV News. Po kazdej
kolsjce ligowej pokazywane jest cod w rodzaju
pitkarskiej relacji telewizyjnej. Wszystkie wyniki,
strzelcy bramek, kartki, liczba widzow. ..
Niestety po kilku(nastu) kolejkach zaczyna to
denerwowaé. Naturalnie nie moina tego
wylgczyc...

Zamiast bawi¢ sig z BM 87, radze Wam wyjsé
na spacer z psem. Ewentualnie pograé w jakig
5ensownigjszy menadzer - a nie bedzie to
tudne, bo ostatnio ukszalo sig ich tak wiele, ze
Jest'w czym przebieraé. Mam nadzieje, ze
takiego zawodu, jaki sprawil mi produkt
Software 2000 nie zazf}am ponawiniezbyt
szybko.

1 v
RS, Tndjeczke i tak daje tylko ze Wegledu na
doskonalego protoplaste (The Mapagen)..

u - =

ém Producent:
[EA e Sollware 2000
e T LA

Wymagania: Dystrybutor: |
4816 dx/66, 8mb ram, cox2, Sollware 2000 |
Win'95/Dos h
Internat: fitp/mmn software2000,s :
e MV SO 2 = =T |
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Recenzje 78

stateczna rozgrywhka - E

Last Bronx

Wszystkim milo$nikom rasowych mordobié
wyjasniac chyba nie musze, jak zbawienny wplyw
118 umgez0nq yciem psychike szarego
cziowieczka ma taki wirtualny pojedynek,
rozegrany gizie$ w trzewiach komputera. W
szkole klapa, w pracy szef zrzgdzi, a na dodatek
tziewczyna znalazia sobie innago, no | jak 1y nie
wyj$t 7 siebie i nie wyladowaé nagromadzong] z
{akim trudem energii w jakiej$ wirtuging]
hijatyce? Hal Ja (chyba nie jestom wyjqtkiem) na
lakie okazje upairzylem soble mojego znajomka -
kansolowea, i gdy tylke kiory$ 2 nas czuje, e nie
wyrabia, rzuca sig w ostatecznej desperackiej
akcji na dzwonek do drzwi sasiada i... proponuje
matq rozgrywke jeden na jednego. Otwieramy
Swoje zamykane na zamek szyirowy teczki
(1awsze praypiete kajdankami do nadgarstiow),
wyciagamy wystuione, ale jakie pasujace do linii
papilarnych, nady... reszta jest milczeniem.

MR JEDI

zaczglo sig juz w czasach, gdy na
rynek weszla, nie wiem jak dla
Was, ale dla mnie kultowa,
bijatyka - Virtua Fighter.
Zakachatem sig w niej od
pierwszego wejrzenia. Oczywiscie
pdzniej byly inne, moze lepsze, moze gorsze
tréjwymiarowe bijatyki (kwestia gustu - nie
mam zamiaru rozpoczyna€ na ten temat
dyskusjil, ale ja zawsze zerkalem z nostalgig na
VF. Juz mySlalem, ze bedzie to moja ukochana®
na wieki gra karate, gdy jakis czas temu Gato
(to wiasnie ten kole) wpada do mnie do chatyii
trzymajac w drzacych rekach kolorowe pudeﬂfb
krzyczy: ,ChodZ! Szybko! Cos Ci pokazg!

wysokigj jakogci - petny tréjwymiar, plynna
animacja, wspaniale postacie, a nade wszystko
to, czego mi zawsze brakowafo w tego typu

Tl

i

($wintuch? - mysle - czy co?) Najnowszy hiciop |
prosto z Japonii! W to trzeba zagraé!® |
wpadtem po uszy, produkt byt []ES'EIJ:HBHMQ

2wlok oponenta zaladowalem program i
przystapitem do wojny gangéw - bo to wlasnie
ona jest przedmiotem naszego zainteresowania
w tej bijatyce.

Wprowadzenie jest bardziej niz $liczne,
milognicy anime heda zachwyceni - tak
dynamicznie zmontowaé obraz i dZwigk sg w
stanie chyba tylko Japoriczycy, rewelacjal
Temat przewodni, utwor ,Jaggy Love”,
wykonany przez tréjke kawaii-panienak
wchodzacych w sklad zespotu D* Secrets,
obrywa uszy od glowy. Dalej to juz tylko czysty
trans - czyli osiem postaci do wyboru, kazda
dyspanujaca inng bronia - i walka az do kofica;
prawa ulicy sq bezwzgledne. Kazdy znajdzie
tutaj coé dla siebie: szybkonoga panienke
gotowa przerobié kazdego twardziela na
mielone w kilkana$cie sekund (Lisa - moja
faworytka), umigsnionego gostka z miotem,
kedry jednym uderzeniem wysyla nas w kosmos
i z powrotem (Zaimoku ijego mlotek, chy chy),
no i aprdcz tego klasyczny zestaw narzedzi do
kiereszowania - kij, nunczako, pafka, sansetukon
(Yusaku), sai (Nagi), mfat... - poezjal

Animacja nig jest juz tak plynna jak na kansali
(testowane na 32 MB RAM, Pentium 200
MNIX - to zdecydowanie wigcej, niz minimalne
wymagania), niestety. Grafika - no cdz, to
samo, Saturn nadal gdra. Sorry, ze tak
ndrzekam, z pewnogcia gdybym zasiadl do tej
gry od razu na PC, a nie szlajal sig gdzies po
konsolowych imprezach, 'bytbym bardziej
zachwycony. Co nie znaczy, Ze gra mi sie nie
podoba. Podaoba - ale mimo wszystko to nie jest
tak dobre jak na konsolce. Dobra - jedziemy
dalej. Muzyka i efekty bez zmian, czyli na
mistrzowskim poziomie. Kawatki, ktére przyjdzie
nam ustysze¢ podgrzeja do walki nawet
najwigkszego fajttape i peacemakera, to Wam
akurat gwarantuje robaczki. Nic dodac-nic ujgé,
chociaz... szkoda, ze plytki nie mozna odpalié na
standardowym odtwarzaczu CD w naszej
maszynce - chcialoby sie posluchac troszke

Humer 04/98



JOE:

<Yusaku to dobry chlopak, moze jest trachg Zielony, ale poradzi soble. Mdglbym zajaé sle Soul Crew po
tym wstrzasle, ale to nie moja sprawa. Dialego powiedzialem Yusaku, e nadszed! czas, aby troche sie
postaral | byl mezczyzng, Potem wyruszylem. Daj mi po prostu jakas czystg ulice | pokdj, abym mog!
sig tam znale¢, a nie bede slg uzalal. Diatego wiasnie doprowadzilem Shinjuku de wsciekioscl, Mamy
Eociqg do tych samych rzeczy: motory, bijatyki, zle nawyki. Nie o to chodz, 7e szukamy guza, ale
lopoty same Jako$ nas odnajduja. Nigdy nle wydaja sie jednak trwaé diugo. Trudno zrobi¢ cos
sensownego na dwoch zlamanych nogach.”

LISA:

«Mysle, Ze Grampa Kusanami jest w porzadku... nauczyl mnie wszystkiago, co wiem o poslugiwaniu
sig patkami. Ale szkoda, ze w tych sprawach Jest taki starodwleckl. Nie moze Zrozumiet, 2¢ uczennica
ze szkoly srednig] jest juz wystarczajaco dorosla, aby mdc sig zabawic. CJ;Lgle fruje, Ze powinnam
spgdzac wigee] czasu na nauce zamiast walesaé sie z Orchidami, Niech sobie gada, potem | tak
wychodzg | robig co chee. W katdym razle odkad moja mama ucigkla do Ameryki z tym prawnikiem,
jestem dia niego cal3 rodzing. Czego on chee - wydziedziczy¢ mnig?"

KUROSAWA:

Witamy w Roppongl... a teraz wynocha. To moje terytorium | moje miasto! Cheesz fazic po molch
ulicach? - to musisz zaplacic. To caly Ja. | moge zaladowaé Ci nigzly lufe, je$li wiesz, co mam na
mysli. Ten caly konkurs walk to kawal. Nikt nie jest w dobrych stasunkach z Kurosawa. Yusaku, Joe,
Zaimoku - ta cala banda - latajg tu | bawig sle w dzlecinne klockl, prébujge rozstrzygnag, Kto jest tu
szefem. Kiedy ostatni raz widzialem korong, bylo tam powiedziane: .rz3dza Roppong! Hardcore Boys".
Jesli cale miasto 2ada starcia na prawdziwym poziomie, to moja gra. Nigdy nie odchodz od kogos,
przez kogo plecy mozesz przej$¢ na drugg strong. A jesli ten $miec Redeye chce sobie posmakowad
walki - ok, zobaczymy, czy bedzie w stanie bez zebow possat sobie kawal porzadnego drewna. To
wszystko co mam do powiedzenia. Nie Interesuje mnle ta zabawa w walke, ale znajde troche czasu,
aby kogos stuknac. | kto$ musi pokazaé Redrumowi, co to znaczy byt draniem.”

ZAIMOKU:

«Myslalem, e moge zrezygnowad ze wszystkich tych pandw ulic, twardzieli, gdy wrdcilem aby
pracowat dla siebie. Wszystko co chcialem robi€, to uczciwie pracowad | daé dobry przyklad
Dumpsterom. | wtedy cala ta glupia wojna uliczna znowu sig rozpalila, Dlatego zdecydowalem sie
opuscié Soul Crew. Ale teraz Redrum straszy moich chlopakéw, Mowia, Ze bedg klopoty, Jesli sig nie
pojawlg. Mowig, ze beda - gdy sie pojawle.”

NAGI;

«Nawet Jesli jestem jedyna c6rka rodziny retysera Zaibatsu, nig znaczy to, ze musze by¢ rozpuszczona
do granic. Ale jednak jestem. Stworzylam zaloge Dogma z jedng zasady ,zakaz wstepu chlopakom”,
Nie chodzi o to, Ze nienawidze mezczyzn, po prostu hee, aby mi stuzyll. | jesli takie Swinie jak
Kurosawa nie moga soble z tym poradzié, powiedz Im, e to wszystko co mialam do powiedzenia. Ta
chlopczyca Yoko moze przylaczy¢ sie do nas kiedy tylko bedzie chelala.”

YUSAKU:
.Zycie kigdy$ bylo prostsze - na ulicy rzadzill Soul Crew i nikt nie sprawial nam klopotdw. Ale kiedy

wykoriczyli naszego szefa, musisz tu teraz nieZle na siebie uwazaé, Teraz jestem szefem Neo Soul, ale
muszg walczy¢, aby by¢ szanowany, Joe odlgczyl sie, aby robié swoje interesy, a Zaimoku wracl do
domu, aby pracowac dia swojego ojca. Teraz kazdy $mie¢ na ulicy wyzywa mnie, aby przeszkodzié mi
W staniu sig nowym Number One. Ale mam trzy wielkie palki, ktére mowia: ,jestem tu po to, aby

zostag"™".

YOKO:

«Kledy ja i mé| brat stworzyli$my G-Troops, wszystko czego cheielismy to doskonalenie sig: takiyki w
grach o przetrwanie, walka wrgcz, pare technik komandosow. Ale chodzilo tu tylko o treningi. Nikt nie
mial by¢ zraniony. Przypuszezam, ze zaczeto gadac, Ze G-Troop mogli dzigki najlepszym z nich nistle
namieszac. | moj brat dostal ,zaproszenie” od gangu Redruma, a kiedy odmawil, troche poprzestawiali
mu to | owo. Od tamte] pory go nie widzialam, Zatem teraz tylko la mogg 2aja¢ jego misjsce. Bylam
wezesniej w roznych tarapatach, ale nie takich jak te. Inni w tym Iurnla?u naprawdi wygi?daia na
twardzieli | wszyscy nauczyli sig zycia na ulicy. Ale nle martwig sig o nic - moga slg bawié w ten swoj
glupl turnie]. Wszystko czego chee, to dostad w swoje tapy Redeya za to, co zrobil mojemu bratu,*

Tommy:

«Zasmigcanie ulic L.A., szatkowanie stokdw w Vale, namieszanie w domu w Osace. Mozesz

powledziec, Ze bylem tam | to zrobilem. Nie Zadam wiele od 2ycla. Ale nie znaczy to, ze nle moge staé

sie powainy, Jesli tego potrzebuje. Staruszek Kusanami nauczyl mnie tego, jak znaleic swoje ja” |

zaufac sobie, Nauczylem sie wiele od Kusanami. | spotkalem tam Lise. Czy ta dzlewczyna jest ‘
napalona czy co? Ale patrzy przeze mnle jakby miala przed soba niewldzialnego czlowieka. Mozesz w

to uwierzy¢? Zrezygniowalem wige 2 dojo, znalazlem paru chlopakow w wesolym miasteczku, aby
rozprué trochg ulice Tokio | w ogéle tam zapanowat. Kiedy wygram ten turnlej, Lisa zacznle widzie¢

mnie w taki spos6b, jakby$my byl sobie naprawde przeznaczen!,” |
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Recenzie IR

dobrej muzyczki w chwilach, gdy nie ma czasu
na rozwatke, a tu nic. Ino zdziwienie i
wytrzeszcz pospolity.

Ale nie zwracajgc uwagi na te wszystkie (w
sumie drobne) szczegdly, przystapmy w koricu
do akeji. Gra sie naprawde pigknie, wszyscy
mitognicy tréjwymiarowych nawalanek powinni
by¢ w siddmym niebie. Tutaj mozna calkiem
niezle zaszaled, wachlarz cioséw - imponujaca
lista, nie do opanowania w czasie krétszym niz
kilka tygodni naprawde intensywnego
giercowania (powiedzcie szkale, pracy,
przyjaciolom i pierzynce ,do widzenia", spac¢
bedziecie w drodze do toalety i przy
pataszowaniu schahowego z kapustg). Spasaby
na opanowanie cioséw sg dwa - po pierwsze
mozna ruszyé do walki, czyli pozwoli¢ przez jakié
czas ohija¢ sobie facjate i uczyc sig na wlasnych
btedach. Ci wszyscy, ktérym to wyjscie nie
odpowiada, powinni siggnaé do specjalnie
stworzongj do tego celu opeji nauki. Tam mozna
bezpiecznie przedwiczyé kazdy cios. Pdznie]
mozemy szale¢, o mamo, zemsta jest slodka!
Pola walki s niczego sobie; s to (uwaga!)
prawdziwe plenery Tokio! Innymi slowy - jesli
kiedys znajdziecie sig w tym niezwykle ciekawym
miejscu, dobrze sie rozejrzyjcie, bo byé moze
oberwie sig Wam w tym samym migjscu, co i
Waszemu bohaterowiz gry. Prawda, ze urocza
perspektywa?

Autorzy wrzucili do gry wiele niespodzianek, ot
na preykiad czasami zawudmcy rozmawigjg ze

sobq przed walkg (to sig nafvwa fabula) - takde 1| L

male, & cieszy. Nie wspomne nawet (albo
jednak wspomne), ze na zakoriczenie zwycié!cy
racza nas réznymi gestami i tekstami - melue%
rzekng coé na oslode (?), a niekiedy brutalnie:
nas zgania. Czasami nawet padczas walki, gdy.
wyjatkowo nieporadnie wykonamy jakié atak [l
zgarniemy wyjatkowo wrednego kopniaka,

e

l_re

kolei bajkg jest tryb PC Mode,
odpowiednik konsolowego Saturn
Made - co dzieki niemu zyskamy?
Moi drodzy, prawdziwe kino!
Spotykamy sie z przeciwnikami, z
kedrymi mamy do wyrdwnania jakies
porachunki i walczymy az do
widowiskowego konca - czyli
pojedynku z bossem. A na koniec
morderczej walki z calg bandg
przeciwnikéw znowu obejrzymy
sobie filmik, scenke podsumowujaca
nasze wyczyny - midd, cud i Bronx.
To bardzo sympatyczny dodatek, nie jedyny
zresztq - ale wszystkiego zdradzat nie bede.
Filmiki sq krdtkie, za to zrobione z iscie
mistrzowskim zacieciem japoriskich
animatoréw: to trzeba zobaczyc.

0 hmﬁq&‘t’kﬁdre knngpum naczy sig
|wv|£rywé¢l , nagle moze §ig okazad, e sila |
os6 nie wystarczq,:awviadcwaé na ziemi
jest latwiej niz powiedzied
- | ciBstko.z,czekoladq”.
Bozywiscie dostepne s
ﬁémm standardum

« czadowy klimat
» Swietna mozyka

« hombowe i realnie
| isInigjace Scenerie
| * sugerowe poslacie
| » dudy wacklar ciosiw
| « o prostu perlekeyina
| ifalyka

= fgilne wraienie

| Minusy:

| = Qorsza animacja i

| orafika w porownaniy 2
| wersjg konsufowa

[ trak Scieiki audio

'Ocena:
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Walka - piekne jest to, ze co partner, to inna
technika walki i inne triki, Nie mozna wszystkich
rozfozy¢ tym samym sposobem: jednego trzeba
zatatwié kilkoma szybkimi klapsami w twarz,
innemu nalezy skopaé cztery litery i w zadnym
wypadku nie schodzi¢ do parteru, lub zupelnie
odwratnie. To juz musicie odkry¢ sami, powiem
tylko, ze jest bardzo cigkawie. Gdy w walce
spotka sie dwdch doswiadczonych graczy,
ktdrzy naprawde potrafig wykorzystacd
mozliwosci drzemigce w kazdej z postaci, jest
na co popatrzed - scenki sg pigkniejsze niz w
niejednym filmie karate, a jaka satysfakejal To je
ono, pane Havranek-san!

Ach, i jeszcze mafa niespodzianka - jesli cheecie
lepiej poznac postacie i motywy.ich
postepowania, zerknijcie co:majq do
powiedzenia - patrz: strona poprzednia.
Karzystajac z okazji odwalg réwniez troche
prywaty - w celu zdobycia informacji o
japoriskim wydaniu tej gierki na platforme Sega
Saturn, ,udajcie sig” do listopadowego numeru
miesigcznika , Kawaii". Na koniec jeszcze mala
ciekawostka - gdy przypadnie Wam do gustu
klimat gry i wystepujace wen postacie, istnieje
mozliwo$¢ blizszego poznania ich loséw w
mandze z ich udzialem, wydanej na razie tylko w
Japonii, ale kto wie.... Producenci mdwili
réwniez co$ o filmie, ale fiic blizszego na ten
temat nie potrafie w tgj Chwil powiedziec.

Finiszujac: twierdze z calg stanowczoscia, ze
Last Bronx to hit, méwcie co chcecie - ja ide

zamieszaé w tokijskim patéwiatku... | to by bylo
chyba na tyle.
Sayonara!

[ |

N
Producent:

q:a e Seqa Enlarprises, Lid
'Wymag anla Dystrybutor:
Windows 95, Pentium 90, 16 | Marksolt
MB, 5B lel.{022) 6639390
Intarnet: nip.wew Sega-eurape.com

| & | — «»




Recenzje

-Formuta 1 od Srodka

F1 Manager Professional

0 czasu, gdy Eurosport priestal transmitowaé
wyscigi Formuly 1, zostalem praktycznie rzegz
biorqc catkowicie odcigty od emocji 2 nimi
Iwigzanych. Niemieckiego nie znam, na Canal -+
Maie nie stac... stara fascynacia jednak
pozostata, tyle ie w wjgciu bardziej teoretyczaym
- W koacu gier o te] tematyce na rynk nie
hrake. |

MCDRIVE

ajwigksze osiggnigcia ma na tym

polu, moim skromnym zdaniem,

firma Microprose, ktérej popisowe

osiggnigcia - zarwno symulator jak

i manadé;‘r - mimo dos¢ sedziwego

wieku znajdujg sig nadal na samym
szezycie mej osobiste] kolekcji. Niedawno jednak
Software 2000 wypuscilo cas, co moglo
pozycjg drugiego z moich ulubieficéw niesle
wstrzasngc. Jako ze takie wstrzgsy wychodzg
zazwyczaj dla graczy na dobre, zapowiadalo sie
na bardzo ciekawy pojedynek, tyle ze tym razem
na rozgrzanym asfalcie.

Na poczatek weZmy na tapete celowe
utrudnienia tak skutecznie zniechecajace graczy
do zajecia sig smakowitg zawartoscig. W
pierwszym rzedzie winny jest: interfejs, dzigki
swemu artystycznemu balaganowi skutecznie
wydtuzajacy czas niezbedny na dostanie sig do
interesujgcej nas w danym momencie opgji czy
ekranu. A zeby bylo smieszniej, ekrany 5§ nawet
trzy, chociaz na poczatek wystarczg dwa, a
nawet, tyle ze juz na bardzo krétko, jeden z
nich.

Po szczgliwym przebrnigeiu przez pierwsze
trudnosci nie ma co liczy¢ na koniec klopotow,
Dostgpnych mozliwodei jest bowiem stanowezo
zbyt wiele. Coz z tego, 7e projektdw
poszezegdlnych czesci bojowego bolidu jest w
sumie furset ochnascie, jesli nikt nie pokusil sig
0 stworzenie prymitywnego chocby po nich
przewodnika, tak by mie¢ na poczatku chodby
blade o calym tym cyrku pojecie? Dobrze
chociaz, ze wigkszoé¢ zadari scedowaé mosna na
szeféw poszczegdinych dzialdw, ale nie
oszukujmy sig - co ta za frajda mieé patencjalne
moZliwosci w zasiegu reki i nie méc z nich
skorzystac? A poza tym, przy wzigciu pod swojg
swiatt kuratelg kogo$ z dalszych pozycji w
rankingu, na dobrych
wspdlpracownikdw
nie ma co liczyé i

jak, skoro samemu ma sig wlagciwie jeszcze
mnigjsze od nich o wszystkim pojecie?

Na poczatku startuje sig jednak z bardziej luh:
mniej sprawnie dzialajgcymi bolidami, wiec
pmbleh‘t]y opisane powyiej sq zazwyczaj
Spiewka, niezbyt dalekiej wprawdzie, ale jednak,
przyszlogei. Tyle tylko, Ze podobnie ma sig
sprawa 2 dobieraniem ustawier dla pojazddw

wystawianych do wyscigu: mazna skorzystaé z
pomocy odpowiednich ludzi | patrzeé na
slabiutkie wyniki albo bawié sie samemu przy
ostro niepetnych danych, co tez dobrze nam nie
wrdzy. Na tym polu ktos po prostu pokpil
sprawg, skaro przesylane w czasie treningdw
informacie od znajdujgcych sig na torze
kierowcéw ograniczaja sie jedynie do szybkogci i
nacisku wywieranggo przez catogé bolidu na
podtoze. A gdzie chochy odleglogé deski
podiogowe] od podtoza, obroty silnika lub
pr}szczegc’)lnych opon czy przelozenie skrzyni
biegéw? Takie dane ta podstawa w F1GP II,
ktdry, dla przypomnienia, jest “tylko"
symulatorem... Niech ktos zresztq sprobuje
dostac sie do wykreséw ilustrujacych 0siggi
silnika - zadanie beznadziejne, bo nic takiego w
programie nie istnigje. | jak tu w takich
warunkach dobra¢ odpowiednie przefozenia,
katy nachylenia spojleréw czy twardogé
zawieszenia?

Do tego jeszcze zachowanie sie kierowcdw. N
Przede wszystkim jakod malo przejmujg sig
swojg praca, bo na uslyszenie uwag o
zachowaniu pojazdu nie ma
wlasciwie co liczyé.
Wprawdzie instrukeja
0 czym$ takim
wspomina, ale w
czasie prowadzenia
dwdch z czwdrki

Pucyiye sywac ua lone
= hardzo wiel msHiwyeh
BElEwien
* Jiskie wymaganiy
SRrrplowe

Minusy:

{ o mie2hyt pzyjazny
Inestels

« riwn migsraris wiels

| Taawamsowanyed vpcil |
braiky moiiweded feh

| Wyknrzystiania
| = e nelepsre
Thchowanla Herowetw

* Wgresc2om Insirmkeia

wprawdzie szansa, ze byt to tylko nieszczegliwy
zhieg okolicznosci, ale... nie liczytbym na to za
bardzo.

Brak zainteresowania kierowcéw bolidem
uzupefniony zostal ich niemozliwym wrecz
tehdrzostwem. Jak bowiem inacze] nazwag
goscia, ktéry wyprzedzajac po wewnetrzngj,
hamuje na trzysta metréw przed zakretem, w
momencie gdy Klienta ma juz obok sighie? Dla
dobra wiasnego zdrowia psychicznego lepigj
biezqcego podgladu przebiegu wyscigu nie
wiaczat - niektdre decyzie wotajg wrecz o
pomste do nieba i nijak sie majg do
rzeczywistego widowiska.

Wracajgc do Managera, to przebieg wyscigu
obserwowat mozna z kamer umieszczonych na
torze, na samochodzie, tudziez bezposrednio
nad bolidem (ciekawe, tak swojg drogg i
zupelnie na marginesie - jaki balon jest
wystarczajaco zwrotny i szybki, by znajdowag
sig caly czas nad obserwowanym obiektem,
rozwijajgcym dodatkowo na prostej tak w
okalicach trzystu kilometréw na godzing?).
Dostarczany przez nie obraz jest w petni
trajwymiarowy i do tego stopnia dopracowany,
2e kryjacy sie za tym engine mdgthy byé na
dobrg sprawe podstawg calkiem porzadnego
symulatora. Jego wielkg zaletq jest takze duza
lod¢ dostepnych opeji konfiguracyjnych, dzieki
czemu catoé péjdzie nawet na slabym 486,

Jaka wigc moze byé, po takiej nieréwnej jezdzie,
ocena koncowa? Z rzutu okiem na &cigge
wychodzi czwéreczka - zdecydowanie wigce]
wad niz zalet. [ nic nie stoi na przeszkodzie, by
doda¢ do tych pierwszych np. nie do korica
poprawnie zapisane nazwiska zawodnikéw czy
nieco zmienione nazwy teamdw, ale moge to
zrozumiec: licencja na ich uzycie kosztuje
pewnie krocie, a po drugie wszystko to daje sig
przy odrobinie pracy samemu zmienié | to
lacznie z wizerunkami kierowcéw, wiec nie bede
sig nad grq pastwit z tej akurat przyczyny.
Wypada mi jedynie wyrazié ubolewanie, ze
dobrze sig zapowiadajacy produkt zostat na
pewnym etapie produkcji za bardzo
“paprawiony” i obecnie jest to dziwna
mieszanka bardzo zaawansowanych mozliwosci
oraz stabiutkiego ich kontrolowania. W kazdym
razie trzeba teraz znowu dla odprezenia zaliczyé
pare okrazen. Nie w te] grze, rzecz jasna.

wypada wszystko czotowych zespot6w nie i %w 5;’"'?353}1& .
kontrolowaé bylo mi dane tego zaszozytu Ocena: SRS B R S

samodzielnie. Tu dodwiadezyé. | to nie przez ich : Wymagania: Dystrybutor: l
retoryczne brak dogwiadczenia, bo to 486/100, 16MB RAM,CDx2, | Saflwiare 2000

pytanie: najlepsi z najlepszych. Istnigje Qoyio s

Internet: nip s soitwie2000 g
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Do s pory s ylojelik ry 1tego gaunky, | Sosge e/
Hira Ioczyfaby sig w okelicach nieba. Akeja v /
_~NeiStorm - najnowszego produktu Activision -~
| umieszczona zostala w!:tnlapnuimf/
$cidle] - na unoszgeych sig pod ch
wyspach krainy Nismhus.

LORD Y

7 /
wiagém Nimbus wiadaja Furie,/
déjace reprezentujgoym ic?‘/
ziemskim (powietrznym?]vladcom
swojg potege. Furie przédstawiajg
co$ w rodzaju zywioldW, totez

rzyjdzie nam toc gwalke z

wladcami deszc;ﬂ. wiatru i

hlyskawic (rain, wind, thu;;d'er]. Czwarty Zywiol, /

slorice (sun), dostepny ie'Sl: dla kazdego z
wiadcow. Furie za swoje uczestnictwo w
walkach zgdajg oﬁa:}‘f tez priorytetowym
celem kazdej bitwy jest pochwycenie i zlozenie
im w ofierze ngﬂ'miszego kaplana przeciwnika. /
Kaplan jest wigrze jednostk specyficzng: nief/
moze zgin E’ a strzaly co najwyzej _ | - o) e ) - ¥
urigruchOeiaie go na Jekis o2as, p2WaISHKIOA || zasadae sie unosza, nie wisdomakWiStmie e || i e brofl defensywna chronigea prge \ |
Iego. ndchwycenie i ziozenie w ofierze .: arzu ’  atakami jest rdwsﬂqz skuteczna. Tk Wiee

taktyka Netstorma jest oczywista: brof

\stacjonarna jako metoda staku i taki sam

‘system defensywny: Mozna 5512 produkowad

dajze | jednostki latajace, zwlaszcza i@{uydatek jest
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Py Iawaj. wroga po prostu nie da sig tej misji przejéé.
Alak praezetufe sig Iryb Inna sprawa, 7e Netstorm jest grg z zalozenia
LT (| Eultptayer, 0 wiele (o przeznaczong dla trybu multiplayer, gdzie mosty
Lt | lasaiisee, st Ty sgls. | moina niszozy6, totes nie jest to wada dla
kogos, kto nie musi graé samemu.

Na zakoriczenie wypada jeszcze powiedzieé kilka
sléw o oprawie. Otdz grafika jest w normie
tadnie dobrane kolory i rozdzielczogé SVGA),

chaé‘ﬁn‘e‘ﬂ'ﬂwmnwﬂawmmﬁ_ t muzyka prezentuje

sig nawet lepiej niz zwykle w tegﬂwwgpanh
Jesli chodzi o grafike, to znowu powrdcié musze
do tematu mostdw. Ot6z “na zdrowy rozum”
powinny one wygladaé obrzydliwie, zwlaszcza
kiedy powstaje platanina nie do rozwiklania, co
2wykle zdarza sig na najwezszym odeinku miedzy
dwoma wyspami - ale, co ciekawe, weale tak
nie jest. Graficy pokazali tu swéj "lwi pazur”.
Badne nadladowania sa réwniez budynki i
bronie. Mitespastelowe] kolorystyki nie razg, a
duza ilogé detali wywdlje-bardzo pozytywne
wrazenie. Ogdlem wigc Netstarm [est-g
wyjatkowo dobra, ale sprawdzajgcq sie najlepie)
w "otoczeniu multiplayerowym". Dla
pojedynczych graczy nie bedzie rewelacjg ze
wzgledu na wspomniang wade, a take fakt, iz
komputerowy przeciwnik nie wykazuje

wp rywajacej inteligencii. Ci, kt6rzy w Netstorm

* i W lrylife mllinlayer
* pomys! 2 mostanti

= (AL

* [rywalast

tey layer, z
UWE20n8 rzeze mij _
- W multiplayer Minusy:

: . * [nobiem 7 kampani priy
.m“‘ 2 kkgrych solowych mislach
82 problemu.

Ocena: Vigg,gra¢ w samotnodci, musza mojq

ocene zmnfé}’ﬁﬂé@niej wiecej o dwa punkty.

Ps. Demko gry jakig czas tentrbylo na naszym
CD i to chyba nawet w dwdch réznyc
wersjach...

Producent: |

Activision

Oplimus §.4.
161.(018) 4437197
mostu Z duwainej strony, &

musimy: polaczyé, o mo it/ activilon, com
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Puma nozna

Puma World

Sezon rozgrywek pily noinej trwal ...Eees,
cheialem powiedziaiem, komputerowej pily
nozngj... Tak czy inacze; - trwal | nic dziwnego,
“Wysypke" gier symulujgcych tg
fajpopularnigjszq na Swiecie kopaning wywolujy
thlizajgee Sig przeciez wielkimi krokami
Mistrzostwa Swiata we Francii. A 1o nakreca
Koniunkturg. No bo dzigki czemu innemu jesli nie
1ego typu gierom kazdy “podworkorosty”
Irampkarz (i zarazem fanatyk “lelewizyjne;”
gaty) moze poczuc sig jak, nie przymierzajac, del
Piepro, "Spice Boy” - Beckham czy inny Ricken?

GEM.INI

ym niemniej producentdw

wszelakiego rodzaju pil postawil w

iScie podbramkowej sytuacii

"sportowy" gigant - EA Sports.

Wykupil on bowiem od FIFA prawa

wylgcznodei uzywania caloksztaltu
symboliki zwiazanej z tq francusko-$wiatowg
imprezq. Tak nawiasem méwiac - pewnie gdyby
nie ta okolicznosc, wszelakiego typu “mundiale”
po prostu by nas zasypaly... Czyli innymi stowy:
EA odciela innych od zyly zlota! A przeciez gry
tych innych, czesta bedace ju na wylocie, tak
czy inaczej musza sie ukazad. W takich oto
warunkach przestaje dziwié fakt, ze wydawey
tych co nowszych i - co za tym biegnie - jeszcze
nikamu z niczym nie kojarzacych sie gier uciekajg
sie do najrozmaitszych sposobdw, by zwabié
gracza - klienta. To wlagnie stad biorg sie
“firmowe" potworki jak Adidas Power Soccer
czy - 0 czym zresztq bedzie tutaj mowa - Puma
World Football '98.

Czemu az "potworki"?! Ano, dlatego ze - tak sig
dziwnie zlozyto - te akurat giery nie nalezq do
$cislej czoldwki swej klasy. Hmm. To
stwierdzenie jest jednak zbyt stabe. To wrecz
foatball kiasy B. W czym za$ dokiadnie sig to
przejawia, postaram sig obecnie w kilku
zdaniach opowiedzieg.

Zacznijmy moze od tego, co najhardzigj rzuca sie
w oczy - oprawy graficznej. Nie ma co ukrywac:
w tym przypadku Puma nie jest szczytem
mozliwosci obecnych konfiguracji sprzetowych.
Po pierwsze zadnego 3D - wszystko jest jak
najbardziej plaskie. No, inna rzecz, ze zostalo to
tak zgrabnie zrobione, Ze nie razi, przykladowo,
“wyohcowaniem” zawodnikéw w stosunku do
plyty boiska. Tak czy inaczej - czyste 2D. Po
drugie: kwestia “rzucikéw” - przez fachowcow
okreslanych mianem kamer. Nie to zeby ich
wcale nie bylo - skgdze, oczywiscie ze sa.
AZ...TRZY! Pokazujg boisko "od boku i z gory”.
Przy czym zostaly one na tyle nieszczesliwie
dobrane, ze dwa pierwsze zblizenia (bo “views”
réznig sig jedynie tym, z jakiej odleglosci widzimy
murawe i pitkarzy) wykluczajg wrecz jakakolwiek
oceng sytuacji taktycznej, a ostatnie,
“najdalsze”... no c6z - wprawdzie fatwiej jest sie
tu orientowac na boisku, ale “w zamian za to"
calkowicie gubig sie
szczegoly; w takiej
za$ sytuacji - w
przypadku gdy
zawodnicy
"zachodzg” na siebie
- zorientowanie sie,
czy podang pitke
przejat nasz, czy
przeciwnik staje sie
problemem. A jak to
wplywa na losy
meczu nie trzeba
chyba méwit...

EUROPE

Kwestia
udzwigkowienia...
No cé: - to akurat
prezentuje sig

Coetle Chumgra

catkiem...

rozmaicie. Odglosy

wycia kibicow

(nawiasem méwigc

- trybuny sg tadne),

pokopywania pily i

ewentualnie jeszcze gwizdy sedzidw sq okej.
Podkiad komentatorski jednak... Ech, nie dosé
ze migjscami chrupie (doslownie - na szczgscie
jednak niewiele go jest), to w dodatku kwestie
wyglaszane przez narratordw niesamowicie
szybko zaczynajq sig powtarzaé. A ilez razy
uslyszeé mozna tekst: "No i jak sadzisz, Martin
- czy druga polowa meczu whiesie Wejego
przebieg co$ nowego?" - i tak
dalej... '

| wresztie trzeci, najisﬁ)tniejszy w
ogdlnej ocenie.aspekt:. ...
giercowalnosé, czyli prayiemnosé,
jakg czerpiemy (lub nie) bawigc
sig, obcujgc z dang gierq. | tu
niestety stabiutko. Puma jest
niewymownie schematyczna, Po
paru chwilach wygrywalem mecze
za pomocg dostownie jednej
sztuczki, a wszystkie wpadajgce
gole strzelal jeden i ten sam facet!

Komputer kompletnie sié nie uczy
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Plusy:
« Kapilaleg animacje
UEEU RIS
stranttw, nlisthawan 1,
« Niezobowigejuca i
migwymayafaca ruirywha

MMInusy:
o Dukymeninie skopena
nanacia
« Slaka gratika (201
« Fatafma AL drudyn
Konipulera
» llleclekawy syslem

SIErOwanl
» Usterk v sedaiovianiv
mecen

Ocena:

- dzigki temu jednak grajac Celtic Glasgow (przy
standardowych ustawieniach) w dwie godzinki
machnalem sobie puchar UEFA, wygrywajac w
finale z Neuchatel stosunkiem bramek 5-0.
Swojg droga: Swietna terapia dla podlamanych!
Inne elementy rozgrywki takze majq istotne
braki. Chociazby system sterowania
zawodnikami (np. mozesz $mialo zapomnie¢ o
dokladnym podaniu do okreslonego pitkarza) czy
zamkniecie przez arbitra meczu (mimo extra
czasu) w momencie egzekucji roznego.
Najwigkszg bolaczkg jednak jest odgwizdywanie
przez sedzidw spalonego. Pikug lezy w tym, 7e
nieistotne jest to, ze bedac na swojej polowie
zaledwie musnale$ pite, a ta tylko potoczyta sig
po murawie... Jezeli za obroficami znajdowat sig
Twdj pitkarz - spalony bedzie jak nic!

W obliczu powyzszych faktow giery nie sg w
stanie uratowac dodatkowe hajery typu: opcja
gry w hali, mozliwos¢ suchego potrenowania,
obecnosé 318 klubdw z 67 pafstw czy wreszcie
opcja edytowania teamu, ligi("), pucharu (111)...
Niestety to tylko dodatki, ktére nie moga
zréwnowazy¢ nie najlepszego “wnetrza”.
Oczywiscie nie twierdze, ze nie mozna sobie w
te pileczke odrobinke popykac. Mozna.
Odrobinke. Ale nie spodziewajcie sig za wiele...

| jeszcze jedno - dobrze ghociaz, ze w Pumie
zrezygnowano 2 idiotyzmdw, ktdre pojawily sie
w Adidas Power Soccer. Mysle tu o nigslawnym
Predator Kick, czyli strzale, po ktérym -
hramkarz nie mial prawa nawet do
przypadkowego musnigcia pily zmierzajacej w
strone tylnej siatki bramki... Tu - na szczgscie -
jest normalniej.

4BB/100, 1GMB RAM,COX2,
Dos/Win 95

LEM. -~
[61,(022) 6428165
M§ hitp:/Awww.ubisoft:co.uk

a A — &»




-Skrzydia nad Korez

Sabre Ace

Walka powietrzna w przestrzeni gonad 38
rownoleznikiem nad Pélwyspem Koreaiskiem na
frwale zapisals Sig w historii lotmictwa. Bo | jest
£0 pamiglac - by! to bewiem koafiiki tak edmieany
od dotyehczasewych i zarazem cechujagy Sie na
Iyle specyficzaymi warunkami, ie
prawdepadobrie ju? wigdy nie uda si¢ czeges
podolinego powtdrzyg... (don’t gel me weong).
Diaczego? Ano checiaiby dlatege, e w walee
spotkaly sig lam samololy wyposaione zardwno
W tradycyine sileiki Hokowe (ze $miglami), jak i
wirzutowe! Sytuacig dodatiowo komplikowa faki,
¢ Iak jedae, jak i drugie wyposaisse byly tylke |
Wyl cigtkie Karabiny maszynowe,
ewentualnie dzialka. Fak! ten sprawial 228 - w
polgczeniu 2 predkesciami wyskiwanymi dzigki
uiyciu silaikiw odrzstowych, oraz brakiem tak
powszechnych obecnie rakie!
samonaprowadzajgcych sig - i trafienie
czegokolwiek graniczylo nicledwie 7 cudem... A
amunicji sobie nie islowano; w ciggu 1128 dai
wojny wysirzelono wigcej pociskéw sii sa
watysikich frontach w czasie trwania Il Wojry
Swiatgwej!

GEM.INI

0 tak. Jezeli jednak nie mozna
czego$ powtdrzyc, to zawsze
mozna to komputerowo
zasymulowac. | slowo cialem sie
stafo: za sprawg duetu Eagle
Interactive i Virgin Interactive, i
stworzonego przezef Swietnego symulatora
latniczego, Sabre Ace, réwniez my - drogi

Po prawej:
Caiowiek w ooglach za
hurlg! Rzucié pilolkelt!

czytelniku - mamy okazje przekonaé sie o tym,
czy latwo bylo byé pilotem w czasie kryzysu
koreanskiego...

W poprzednim akapicie tekstu padio
stwierdzenie: “$wietnego". Tak jest w istocie:
Sabre Ace jest po prostu $wietny! Ale i
baaardzo wymagajgcy: wspiecie sie na sam
szczyt notowan pilotéw w Korei nie bedzie (ho
nie bylo!) zadaniem prostym, latwym i
przyjemnym. A to za sprawa specyfiki walki
powietrznej - zapomnied nalezy bowiem o
typowym schemacie: uzbrdj cztery Phoenixy,

0znacza to, ze silniki poszly w diably i ze mamy
raptem kilka chwil, hy bezpiecznie wyrwag sig
na wolnosg... Nie tylko zresztg na
uszkodzeniach napedu zamyka sie wachlarz
ewentualnych defektéw naszego samolotu.
Skadze znowu? - atrakeji z tym zwigzanych
niestety nam nie zabraknie. Poczynajac bowiem
od uszkodzert mechanicznych (przykladowo
zacigcia sig w gornej pozycji podwozia czy klap),
przez nieublagang utrate plynéw “ustrojowych”
maszyny (paliwa, oleju), po naprawde

odpal je w kierunku trzech MiG’6w 29 odleglych
0 50 mil... | wracaj na lotniskowiec! Tutaj cos
takiego nie przejdzie - to nie te czasy. Tu walczy
sig w najbardziej standardowy, znany jeszcze z
czaséw | Wojny Swiatowj, sposéb - by
efektywnie strzelad, musisz zobaczyé kolor
hetmu wrogiego pilota! A to - jak juz zreszty
wspomniatem - dzigki uzyskiwanym predkogciom
machin latajacych jest (nie ubierajac w pigkne
slowa) cholernie trudne. Masz jakieg 0,3
sekundy by zdjg¢ wroga...

Na tak, Kiedy jednak ju? trafisz, widry lecq z
wrazych samolotéw. Czasami wystarczg
zaledwie trzy pociski (najlepiej z dzialka), by
$ciggnat z nieba jakiego$ jankesa/towarzysza
(niepotrzebne skresli¢). Co ciekawe, przeciwnik
takze nie musi dlugimi godzinami tupaé w naszg
maszynkg, by j troszke popsué. Czesto
wystarczy mu zaledwie kilka zbyt celnych
pociskéw i juz nasze uszy piesci bloga cisza, a

spektakularne "samozaplony” kabiny... A jesli juz
0 "wyrywanie sig na zewnatrz” chodzi -
dostepne sq dwa modele ucieczki z "kalekiego™
samolotu: odsunigcie owiewki kabiny (tak tak -
Jest taka opcjall i - po prostu - wyjécie w
przestrzen lub dostgpna w pézniejszych
modelach tradycyjna katapuita. Czyli: zupelnie
tak jak naprawds.

Realizm, czyli element najistotniejszy dla
"symulantéw”, utrzymany zostal réwniez w
innych “stalych fragmentach gry".
Najwazniejszg tu rzeczq jest model lotu. Innymi
stowy: na ile symulacja lotu odpowiada
rzeczywistosci. | 6z powiecie?! 0t6z maszynki
w Sabre Ace precyzyjnie prowadzié jest dos¢
trudno - a i tak bylo mi latwigj, gdyz latatem z
pomocy Sidewindera Pro z emulowanym
orczykiem, (Tak nawiasem méwiac - ohecnogé
orczykéw naprawde sig tu czuje!). Dobrym
przykladem moze za$ by¢ fakt, iz ciezko jest z

Humer04/98



Recenzjie il

podwieszonymi na pylonach bombami wydusié ze
sprzetu tyle mocy, by byt on w stanie wykonad
petng petle. Zreszt nie trzeba weale uciekad
sig do tak radykalnych przyktadéw - w
zupetnodci wystarczy stwierdzenie, ze tak
obcigzona maszyna o wiele dluzej i z
wyczuwalnymi trudnosciami wykonuje unik czy
chociazby najzwyklgjszy zwrot. Dlatego tez
sensownym rozwigzaniem wydaje sie - w
wypadku wdania sie w walke z nieprzyjacielem -
natychmiastowe odrzucenie wszelkich
dodatkowych gadzetéw. Najbardziej jednak
wyraznym wskaZnikiem stopnia realizmu jest
mozliwo$é lgdowania... na brzuchu! W takim to
wypadku nalezy wylaczyé silnik, ustawic klapy
na maksymalnym wychyleniu w daf - zarazem
nie oémielajac sie nawet mysle¢ o wysunieciu
podwozia - otwarzy¢ kabing, pomodli¢ sig do
wszystkich znanych sobie bogéw i prébowaé
siadaé... Inna rzecz, ze aby wykonaé takie
lgdowanie awaryjne musimy miec¢ ten
przystowiowy lut szczedcia - samolot musi
znajdowac sie w na tyle dobrym stanie, by nie
zwali¢ sig od razu w $miertelnym korkociagu. A
w takich wypadkach po prostu sobie cigzko
westchnijcie, ba na nic innego ani czasu nie
starczy, ani to nic nie zmieni. Odpoczywaj w
pokoju, dzielny pilocie...

Z drugiej jednak strony w kwestii realnosci
symulacji znalez¢ mozna kilka bugdw. Dwém z
nich warto jest chyba blizej sig przyjrzec:
pierwszy to fakt, ze podczas zrzutu bomb w
plecowym odwrdceniu samolatu spadajg sobie
one - owszem - w jak najlepszym porzadku - tyle
ze... w gdre!!! Swojg droga ciekawe czy i kiedy
wybuchna... A drugi bug (tak swojg drogg
obydwa zostaly odkryte przez Allora) to
mozliwo$é wyladowania na... powierzchni wody.
Tylko on jest na tyle spaczony, by lgdowaé na
oceanie...

Tak naprawde ideg giery nie jest jednak latanie
samo w sobie (chaé istnieje taka mozliwos¢ -
opcja "wolnego lotu” w szkélce lotnicze).
Celem, dla ktdrego warto zwigzac sig Sabre
Ace’em jest zaliczanie misji bojowych. | tu

niespodzianka, gdyz mozna to czyni¢ badZ po
jednej (Sity Powietrzne Zwigzku Radzieckiego - ci
eli), badZ po drugiej (USAF - ci Dobrzy) stronie
frontu. Na tym jednak nie koniec - dysponowaé
bedziesz mégt az pigcioma (plus kilka modeli w
szkole) réznymi samalotami - trzema po stronie
amerykanskiej (kolejno: F-51 Mustang i
odrzutowe: F-80 Shooting Star i F-86 Sabre) i
dwoma po stronie radzieckiej: Jakiem-9 i -
uwaga! - Swietnie znanym polskim pilotom,
odrzutowym MiGiem-15. To wiagnie w nich
bgdziesz zaliczat kolejne zadania bojowe. A jest
ich cale mndstwo: od hombardowan
strategicznych instalacji, przez osfony
transportdw i [udzi, po tradycyjne scramble -
czyli midcee wszystkiego, co sie nawinie. Co
ciekawe (tu wyrazny kolejny uklon w strone
realizmu), by przejéé dalej w kampanii,
wystarczy przezy¢ dang misje - czyli: po prostu
bezpiecznie wylgdowaé. Zatem nawet jesli
catkowicie skopates pryncypia zadania, to i tak

247 kts

Plusy:

* hrak rakiet(?)

= lroska lwdrcaw o
oddanie realizmu

« Graca nie jest “pepkiem
Swiala”

« preemystane i
oryginalng 2adania

= kilka modeli maszyn do
wyboru

Minusy:

» bugi w ztozeriu lekslur
skldilajacych sig na
krajobraz (nochyla
fowierzchinia... jezioral)

« ladovanie na wodzie

« lokmy Jecace w gire

» dogrywane Spegche
“Tamraiajace” ore

Ocena:

ty bedziesz mdgt przejsé w kampanii dalej.
Krdtko mowiac: $wiat zyje wlasnym zyciem, a Ty
nie jestes jego pepkiem... Nareszcie! Jako
przyklad podam, ze w jednej z misji mialem
ochrania¢ mediatora rozméw pokojowych -
znanego zreszty takze skadingd - gen. Douglasa
McArthura. Niestety nie udato mi sig
pawstrzymaé ataku czterech Jakéw na jego C-
94, No c6Z - c'est la vie (or something). Po
powracie na lotnisko otrzymatem ostrg
reprymende z wpisaniem do akt i... Air Medal za
zestrzelenie czterech wrogich samolotéw w
jednej misji. | czyz to nie jest pigkne?!

Ha, jest piekne! Réwnie pigkne zreszta, jak
oprawa graficzna giery. | nie mysle w tym
mamencie o tym, ze wszystkie tekstury idealnie
rozmyte zostaly przez Yoodoo - to rozumie sig
samo przez sig. Chodzi raczej o to, ze caly teren

205 deg 22869 ft

walk - czyli Pélwysep Koreanski - odtworzony
zostat w catodei na podstawie zdjeé lotniczych!
Nic nowego, a jednak wlasnie dzigki temu
przykladowo miasto Seul ogladane z duzej
wysoko$ci sprawia naprawde imponujace
wrazenie! Co ciekawe - to tak zupeinie na
marginesie - nalezy wystrzega¢ sie swobodnego
i nieuzasadnionego "macenia powietrza"
skrzydtami w pablizu wrogich miast i lotnisk -
obecnosé obrony przeciwlotnicze] jest naprawde
holegnie odczuwalna... Z tym zreszta wiaze sig
niewielka podpowied?: jezeli na ogonie siedzi Ci
dwu i wigcej wrogdw, wyrywaj ile mocy w
silniku w strong wiasnych miast - czasem
opelotka &licznie ich nadgryzie... No, ale
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uywanych samolotow.

Sity Powietrzne
Standow Zjednoczonych

* F-31 Mustang

Zbudowany przez North American Aviation, Inc. F-51 Mustang jest
jednomiejscowy‘m. jednosilnikowym dolnoptatem przeznaczonym do
wykonywania zadari mygliwsko-szturmowych. Zaopatrzony w
dodatkowe zbiorniki paliwa jest bardzo skuteczny do diugotrwalych
misji eskortowych. Wyposazony jest w szest naskrzydtowych
pdtcalowych karabinéw maszynowych typu Browning M2 oraz 1,880
sztuk amunicji. Jeden # najlepszych myéliwcow w Il wajnie Swiatowej,
w Korei réwniez nieZle sig spisywal, choé w konfrontacji z
odrzutowym MiG-15 nie byt tym, na kedrego warto postawié ostatnie
pienigdze...

* F-80 Shooting Star

Zbudowany przez Locklieed F-B0 Shooting Star jest jednomigjscowym,
jednosiinikowym odrzdtowym doinaptatem. Wyposazony w szeéé
pélealowych karabindw maszynowych Brownig M3 (zamontowanych
na nosie maszyny) oraz (opcja) 16-calowych niekierowanych rakiet
powietrze-ziemia. Na kazdy z karabindw przypada 300 sztuk amunicji.
Pilot siedzi na katalpultowanym fotelu Lockheed'a. F-B0 doskonale
sprawdza sig jako mysliwiec.

* F-B6 Sabre

Zhudowany przez North American Aviation, Inc. F-86 Sabre jest
jednomiejscowym, jednasilnikowym (odrzutowym) mysliwcem.
Wyposazony w szeé pdlcalowych karabindw maszynowych Colt-
Browning M3 umiejscowionych po bokach nosa. Pilot siedzi w
katapultowanym fotelu North American. Hermetyczny kakpit oferuje
doskonaty widocznogé.

Sity Powietrzne
Zwigzku Radzieckiego

* Jak-9

Stwarzony przez Jakowlewa Jak-9 (Yak-9) jest jednomigjscowym,
jednosilnikowym dolnoplatem zaprojektowanym jako samolot
mysliwsko-szturmowy. Jak wyposazony jest w jedno dziatka 20-mm
SZWAK i dwa pétcalowe karabiny maszynowe Beresin. Umigjscowiona
na nosie samolotu bror dysponuje 200 paciskami do dziatka | 400
sztukami amunicji na kazdy z karabingw.

* MiG-15

MiG-15 (w kodzie NATO: Fagot) stworzony przez Biuro Konstrukeyjne
Mikojana i Gurjewicza jest jednomiejscowym, jednosilnikowym
(odrzutowym) samolotem mysliwskim. Jest uzbrojony w jedno
nosowe dziatko 37-mm Nudelman-Suranow N-87D z 40 pociskami
oraz dwa umiejscowione takze na nosie samolotu dziatka 23 mm
Nudelman-Richter NR-23 z 80 pociskami na dziatko. Hermetyczny
kokpit - podohnie jak w wypadku Sabre - aferuje doskonalg
widocznosé.

I SO TIxG 8
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wrdémy do tematu. Takze wraze maszyny
oddane zostaly w wierny historycznej prawdzie
spos6b i z duzq ilodcig detali. Zresztg
najwlasciwszym przykladem uszczegdlowienia
grafiki mogg by¢ tu fakty “"gotowania sig” wody
i ziemi po jej ostrzelaniu i liczenia odrebnej
trajektorii dla kazdego wystrzelonego pocisku!

Co do déwigku zas... Ogdlnie jest naprawde
nieZle: podobaly mi sie zwlaszcza “radiowe”
glosy innych pilotéw (amerykanskie: hye, bye -
towarzyszu czy, z drugiej strony barykady,
teksty Rosjan wyglaszane wprawdzie po
angielsku, ale w zamian za to z idealnym
rosyjskim akcentem!). Ze speech'ami zwigzany
jest jednak kolejny buraczek: dogrywane sg one
na biezaca z kompaktu - co z kolei powoduje
zaciachy giery, ktéra na chwilke wtedy zamiera.
To za$ w wypadku walki z wrogiem na bliskim
dystansie powoduje, ze po “reaktywacii” giery
trudno jest prysnad gdzies w hezpisczny obszar,

Czasem takze, niestety w momencie, gdy jest
juz za pdZno na dzialanie, okazuje sie, ze
wybraliémy nie ten kierunek uniku, co
powinnismy... Na szczedcie jednak nakaz
trzymania ciszy w eterze jest dosé 4ciéle
przestrzegany.

| wreszcie na koniec dwa zupetnie luzne
spostrzezenia. Sabre Ace jest bez watpienia gra
réwnie wyjatkowa, jak konflikt ktéry symuluje.
Po wtdre za$ - ta giera wrecz nasycona zostala
maksymalng mozliwg dawkg realizmu; bez
przesady mozna mdwic tu o fiole autoréw na
tym punkeie. | mimo, ze Allor troche krecit na
nig nosem - bo co prawda pojawilo sig kilka
bugdw - moim zdaniem nie majg one
decydujacego wplywu na jako$¢ zabawy. Poza
tym (to tak dla réwnowagi) Sabre Ace spodobal
sig nawet redakcyjnemu Gidwnemu Strategowi:
Mac Abrze! A lepszej rekomendacji doprawdy
trudno oczekiwaé. Zatem: grac, bo warto!

‘Producent: I
Eagle Interactive / Vitgin
Inferaclive

190, 16MB RAM,CDx4 Virgin Inleraclive
181,(0044) 1713682255

Wit 95, akcelerator grat
g

: hilp /i vle. cok
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Scena komputer‘owa

p——

i

kazdy nawet
‘mogt sier
uczyc. A

| skompli

muzykow chociaz raz

cheiatby sprabowac radosci
twaorzenia. A trzeba
przyznac,

ze to bardzo wciggajgca
sprawa. Tym bardziej, ze nie
potrzeba nam wcale
gruntownego wyksztatcenia
muzycznego, dowodem na to
niech hedzie fakt,

ze mato ktory scenawiec
ksztalcit sie w szkole
muzycznej. Na poczgtek
potrzebne nam beds: dohry
tracker, troche sampli no i
duzo, duzo walnego

czasu | checi. Pamietajcie,
ze plerwsze proby bywajg
trudne i czasem

moze sie okazac, ze moduf
na ktory poswieciliscie wiele
in, bedzie

amna zupeftnie nie

ych do siebie

nutowego
"'EJ'TWTePaf edytc
TR E =N — g
odgrywane byly przy po
zapisu z sekwencera.
Maksymalna ilogc
instrumentow
z ktdrych skiadatl sie utwaor
byta wtedy agraniczona do
16. Kolejne wersje
programu umozliwity
tadowanie nawet 32 probek.
Format zapisu pliku modutu
posiadat rozszerzenie
“.mod. Z czasem pojawity
Sie nowe pragramy
muzyczne,
bedace klonami
soundtrackera. Kolejne
oferowaty co raz wieksze
mozliwasci.
Przyktadowao StarTrekker
pozwalal na zapis utworu na
8 a nie jak dotad na 4
sciezkach. Proces ten
wymagat jednak
programowego miksowania
kanatow, co
kamputerze z procesorem 8
Mhz znacznie obnizyto
jakosc odtwarzanego
dzwieku,
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p.olawuy.s'e wrazz
ekspansjg

sceny na tej platformie,
Pierwszy - ScreamTracker -
pracowat jedynie w trybie
tekstowym, dajac nam do
zyc“ 4 kana y I wiasny

e g

5zliwg kaszana
e trackery, np.
Tracker, na ogot

wygladaly niz graty, dlatego
zupetnie nie przyjety sie. Nie
wygladato to

wszystka zbyt wesoto do
momentu kiedy grupa

il

roku ScreamTrackera 3. Byt
to naprawde ogromny
postep w dziedzinie
‘trackowania”, gdyz przy
wykorzystaniu wigkszej niz
na Amidze mocy procesora
liczba kanatéw wzrosta az do
32! Dopiero wtedy wielu
muzykow pusci¢ waodze
wyobrazni. Powstawalo
coraz wiecej utworow
wielokanafowych, ktére
jakoscig brzmienia bity na
glowe dzieta 4-kanalowe. To
jeszcze nie wszystko.
Niediugo potem szwedzka
grupa Triton wypuscita
drugg wersje swojego
FastTrackera. Ten nie dosg,
ze posiadat vvlekszosc
mozliwosci ':vvych
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Future Grew nie wypuscita w
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dlatego wiagnie w naszych

lekcjach bedznemy pr'acowac-“—
wiasnie z FT2, : =
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skracie historia EEINCE
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Jest on podz;elony na trvzy'

- po prawej stronie, na
gorze znajdujg sie banki
nstrumentow i ich sampli.
Zawierajg one nazwy barw
zatadowanych do pamieci
(ponumerawanych $00-$80
dla

instrumentow i $00-$1f dla
samplil, Barwe wyhieramy
przyciskajac na jej

nazwie lewy klawisz myszy,
natamiast prawym
klawiszem mozemy zmienic
nazwe probki.

- po lewej stronie ekranu
znajduje sie wiekszosc




potrzebnych nam do
edycjl parametrow utworu,
£, kolejnos¢ odgrywanych
patternow, ich diugose,
tempa i predkasc
odtwarzania madufu, itp.
Modyfikacja wszystkich
parametrow
odbywa sie za pomoca
myszy, (podobnie jak i
wiekszosc czynnosci w ft2),
J

- w dalnej pofov‘\jie ekranu
znajduja sie odpowiednio:
edytor patterndw,

czyli nasz sekwencer;
edytor sampli, gdzie
dokonu;e sie obrobki sampli;
edytor instrumentow, gdzie
z Sa:m_plﬂ'ﬁmrzymy ziozone

- barwy.

odczytu [ zaplsu] oraz
}.Tfllka-mnych gadzetow,

!E:e:*—?zcoé mozZe 0 samym
pisaniu muzyki. Jak juz

: ﬁws'mmnialem nie

pohrzabuyamy

‘tego znajnmﬂscl zamaun

patterny zmieniam

| Jesli wszystka jest juz w

| jedna barwa. Mozemy jg
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wiece|
dzwiekow
jednoczesnie
musimy
skorzystac z
wiekszej
liczhy sciezek
w patternie.
Zapisany w
tracku dzwiek
posiada 4
chergdenstycae
wartosci, np.
A-4 03 40
481, gdzie
"A-4" to dzwiek "A" w
czwartej oktawie, "03" to
numer instrumentu, “40" to
wartosc gtosnosci tego
dzwigku, "481" to wigczenie
efektu numer 4 (vibratto) o
parametrze 81 (spoko, o
komendach, ich
wartosciach, znaczeniu itp.
bedzie w nastepnym
odcinkul, i ot - cala filozofia
patternu, Komponowanie
muzyki w taki sposcb w
praktyce okazuje sig c wiele
fatwiejsza niz typowy zap|s
nutowy. Edytujac kolejne

prostu ich nun A
“ptn. ", Potem m Si
ustali¢ kolejnose
odtwarzania pattern@vv
Rabi sie to w aknie, w | m
odtwarzamy przy pomaocy
prawego klawisz Ctrl,
natomiast wybrany pattern
przy pomocy prawego Alg,

miarg jasne, to sprabujmy
na poczgtek

postawic pare dzwiekow.
Potrzebna nam bedzie chod

"zapozyczyé" z jakiegos
gotowego modutu.
Wchodzimy do disk opt. Jako
r‘odzaj pliku zaznaczamy

m _dule Potem odszukmemy

|eg®lmys_za kiedy modut

| gramy z klawiatury bedzie
I zaplsywane w patternie.

| 04| E-4 D2 ..

klawiszowych, Oktawy
znajdujg sie pod klawiszami
Z-M i Q-U. Pottony
odpowiednio

powyze] kazde| oktawy, Jesli
ktos nie bardzo radzi sobie z
takg klawiaturg,

niech wejdzie do edytor
instrumentdw (ctrl-H. Na
dole pojawi sie schemat
klawiatury, na ktorej bedzie
widac aktualnie grane
dzwigki. Oktawy zmieniamy
przy pomocy klawiszy F1-F7.

poprzedniego, a bedy grac
wszystkie jednoczednie. Aby
wytgczy¢ odgrywany '

juz dZzwiek nalezy postawic
w okreslonej odlegiosci za
nim znak wytgczenia
dzwieku. S3 to dwie poziome
kreski, ktore stawia sie w
miejsce na nute

przy pomocy klawisza
Capslock.

Po wybraniu szczegdlnie
interesujgcej nas barwy
musimy wykasowad
zawartosc patternow. Siuzy
do tego przycisk "zap”.
Wybieramy kasowanie
“song”

czyli cate) zawartosci
sekwencera, po czym
mozemy przystapic do
tworzenia.

Naciskamy spacje, jesli
zaswieci sie ramka, to
znaczy ze teraz wszystko co

Aby ufatwi¢ muzykowi edycjg
patterndw ft2 zawiera opcje
wycinania, kopiowania |
wklegjania. Operacje te
mozemy wykaonywac na
zaznaczonym myszg
fragmencie patternu,
jednym tracku badz tez na
catym patternie. Frag ant
mozemy tez zaznaczacﬁm
fu:;ymu strzalek razem z.
‘--1 — IA I-E?H" .-.M
\aciskajac F3
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(vibratto) o paramet
£81.
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Scena komputerowa m

I u!se’PLJ o By 55
me/Pul o ‘7:"]" ]

. GUE;H-QU-[Kﬂsm;.DJ". e
PS5l (Future Grew)
Virne (COMA)

. Suckho (Eufrosyne)
Echo'(Fudge)

Najlepsi Muzycy

Dune (Orangel

uczestnlkéw ) swyc
imprezach).

4 08 04 1998 - 12 04 1998
NCD) The Gat:her‘iq '98;
& Musicians) 4 NOPWEg ia
(Groave/Night §5)
Puis 10 04 1888 - 12 04 18388
¢ N St Shad [Py Scenery '98; Australia
Sic/TROUA
1004 1998 - 13 04 1398
ens/TPOMY 58 Mekka and Symposium '98;
Niemecy

Najlepsi Graficy

17 05 1998 - 18 05 1898
A Takeover '98; Holandia
30 05 1998 - 01 06 19398
Inter Jam '98; Niemcy

Haplo (Pulceflive)
Louiz (The Black Lotus)

11 06 1988 - 14 06 1998
Party Remedy '98; Szwecja

Ra (Nooon)
[Jamm/Pulse)

her (TPOLM)

08 07 1998 - 11 07 1998

Pisel (Future Crew) i .
Coven '38 Australia

Destop (CNCD)
Java (CryonicsTPOLM)

1707 1988 - 18 07 1998
Wired '98; Belgia

i2. Thor {TPOLMYI
fFrank (Orange)

P PR 21 08 1998 - 23 08 1998
Niko (Pulse) Antl@; Wegf‘y



Q1 Krolestwo Chaosu

Scenariusz eksperymentalny ¢z. 2

Miesiqc temu zakodczylismy naszq
przygodg w mieszkaniu Dswalda, gozie
gracze uwigziani sg na zasadzle areszly
domowage. Pora wige powndcit do
scenariusza, ale ze Lord Yabof znowu
lezy pod stofem, 2ajme sig fym ja.

YASIU

ana druzyne budzi Dswald

infarmujgo, ze $ledztwo w

sprawie morderstwa

straznika oraz ewentualny
wyrok bedzie wydany po przybyciu do
kopalni drugiego wspélwlasciciela. To
powinno dac druzyriie wiele do
myslenia, bowiem tiprzednio zdazyli sie
- dowiedzieé, ze osobq tq jest Ernest,
ktérego podieli sig zamordowaé. Jesli
odrzucili zlecenie, MG powinien w jakié
spos6b zasugerowad im, Ze Ernest wie
0 zadaniu, ale nie wierzy w to, ze
druzyna z niego zrezygnowata. Mozna
to zrobié np. przez Oswalda, ktdry
przy $niadaniu opowie graczom, ze
jego wspdlnik jest bardzo wzburzony
ostatnig prabg zlikwidowania go. Po
$niadaniu u graczy pojawia sie
burmistrz i sugeruje, ze poddajac sie
woli jego pana teraz, beda w o wiele

S28] syEuacii niz sfuzac mu po
MIErcl, co i tak ich czeka. Najlepiej

przeprowadzié te rozmowe w taki
sposdb, zeby gracze z miejsca odrzucili
oferte. Jesli pomima wszystko przyjma
ja, studzy burmistrza uspig straznikdw
“zmodyfikowanym” alkcholem i w nocy
dostarcza druzyne do zamku
nekromanty. Tak “nieposiuszna” ekipe
proponowatbym utemperowaé
pozwalajgc im uciec z zamku na drugi
dzien (nocleg spedza w towarzystwie
niezbyt przyjemnych stug
nekromanty), ale w ostatniej chwili i z
poscigiem nekromanty, oraz ekipy
Oswalda i Ernesta na karku, po czym
beda musieli wyniet sig z prowincii na
dluuugi czas.

.W tym momencie przygode mozna
zakoriczy€ nie przyznajac graczom
zadnych dodatkowych punktdw
doswiadczenia. Zalézmy jednak, ze
gracze (tak, jak oczekujemy) odrzucq
oferte. W tym momencie do czasu
przybycia Ernesta nic sig nie dzigje.

Ernest pojawia sie wieczorem, a kiedy
nasi bohaterawie zostang sprowadzeni
przed jego oblicze, z zaskoczeniem

Zauwazq, ze w jego otoczeniu znajduje

sig ich zleceniodawca z poczatku
przygody. Spostrzega takze, ze jest on
w do$¢ dobrych (zbyt dabrych)
stosunkach z burmistrzem. Ernest
widzac druzyne, bezdyskusyjnie wydaje
na nig wyrok $mierci, kt6ry bedzie
wykonany nazajutrz rano. Nawet jesli
gracze bedg usilowali wskaza¢ mu
Zleceniodawce, zignoruje ich, a przy
tym oberwa jeszcze od straznikdw.
Ostatnig noc (z powratem w celi)
proponowalbym urozmaicié wizytami
burmistrza, Oswalda i brutalnie
zachowujgcega sie straznika, ktdry byl

 bliskim przyjacielem zamordowanego

wartownika, strzezacego graczy
uprzednio. Straznik grozi graczom
sztyletem, po czym ucieka slyszac
zblizajgee sie kroki - przypadkowo
zostawia Sztylet. Wszyscy “goscie”
sprawiajg wrazenie lekko
zdezorientowanych i zagubionych, do
tego stopnia, Ze graczom wydalo sie
to dziwne. Tym, co majg do
powiedzenia Oswald i burmistrz, sg
zupelnie nieistotne teksty w stylu
“bardzo mi przykro itp.”.

Po ucieczce straznika gracze powinni
uwolnié sig z wigzéw. Mogaq tez
urzadzic zasadzke na nadchodzacego
osobnika. Niezaleznie od tego, co
zrobig, do lochu wejdzie zakapturzona
postac i zaatakuje. Nie mozna pozwolié
graczom na obezwladnienie
atakujacego. Nawet jesli im sig to uda,
atakujacy nagle zegnie sig wpdt i
umrze toczac piane z ust. Po
przeszukaniu zwlok gracze odkryja, ze:
po pierwsze martwy osobnik to ich
tajemniczy zleceniodawca, a po drugie
- ma on przy sobie plan zaznaczajgcy
tajne przejscie znajdujace sig wlasnie
w tym lochu (pomyst na ukrycie
mechanizmu przejcia pozostawiam
czytelnikom). Gracze udadza sie do
przejécia prowadzacego do diugiego,
nie oéwietlonego tunelu. Po pewnym
czasie zza Sciany dabiegng ich glosy
rozmawiajgcych. W jednym z nich
rozpoznaj burmistrza, drugi bedzie
bardzo nieprzyjemny (gracze powinni
domyslié sig, ze to jeden z nieumarlych
stug nekromanty). Z zaslyszanej

rozmowy gracze dowiedzq sie, 7e
nekromanta na dzisiejsza noc
zaplanowal ostateczne rozwigzanie
intrygi. MG powinien relacjonowad
rozmowg w taki sposcb, by gracze
dokladnie poznali calg historie.

A prezentuje sie ona nastepujaco;
Zleceniodawca, ktary wyziongt ducha w
lochu ckazuje sig kuzynem Oswalda,
zazdroszezacym mu sukcesu
finansowegqo, gdyz sam pograzany jest
w dlugach. Wspdlnie z burmistrzem
miasteczka gérniczego porozumiewa
sig z nekromanta, ktory potrzebuje
ludzkich zwlok (od dawna gingcy
tajemniczo gérnicy), a w zamian za to
magia nekromanty zapewnia kapalni
wieksze zyski i bezpieczenstwo od
zamieszkujacych opuszczone sztolnie
stworzen chaosu. Z sytuacii nie zdaje
sobie sprawy Oswald i Ernest, ktdrzy
wierza, ze kopalnia przynosi zyski w
sposéb catkowicie uczciwy. Burmistrz
Z naszym $wietej pamigci
zleceniodawcq od czasu pojawienia sig
druzyny poczuli jednak, ze grunt
zaczyna pali¢ sie im pod nogami i
postanowili rozwigzad ostatecznie
sprawe dzisiejszej nocy. Porozumieli
sig z nekromanta, ktéry rzucit na
mieszkaricow miasta czar
oszatamiajacy (powdd dziwnego
zachowania ludzi), ktdry mozna
zneutralizowac pijac alkohol (wplywa
réwniez na mdzg i niweluje efekt
iluzorycznej magii nekromanty). Gracze
dowiadujg sie o tym, kiedy burmistrz
w trakcie rozmowy z tajemniczym
osobnikiem popija 2 manierki
o$wiadczajac, ze teraz musi byé
calkowicie przytomny. Za mniej wiece
godzine na kompletnie oszolomionych
pracownikdw kopalni napadna studzy
nekrgmanty mordujac Oswalda i
Ernesta oraz tych garnikdw, ktdray
beda stawiali opdr. Zarzad nad kopalnia
przejmie burmistrz ze swoim
wspdinikiem (jeszcze nie wie o jego
$mierci), a wspéipraca z nekromanta
bedzie sig pigknie rozwijaé. W tym
momencie rozmawiajacy odchodza, a
gracze moga zadecydowac, czy
ostrzec Oswalda czy tez prébowad
ucieczki. Jesli wybiorq drugg
ewentualno$é, po kilkuminutowej
wedréwee trafig do piwnic domu
burmistrza zamknigtych od zewnatrz,
tak wigc jedyng droga wyjécia bedzie

powrdt do lochu. Tam gracze
zabierajac klucz ze zwlok niedoszlego
mordercy bedg mogli wydostag sie 2
celi i udaé sig do Oswalda, ten nie
bedzie chciat im uwierzyé, ale da sie
przekonac do mobilizacii strazy i
gérnikdw.

Gracze powinni poinformowag
Oswalda, by jego ludzie napili sig
alkoholu w celu zneutralizowania
czaru, po czym sfudzy nekromanty
zaatakujg. Oswald widzac, ze gracze
mowili prawde, wyda im ich brori i
pozwoli walczyé. Sludzy nekromanty
nie przygotowani na obrone zostang
pokonani, a gracze tym razem spotkajg
sig ze zrozumieniem Oswalda i
Ernesta. Rewizja w rzeczach kuzyna
Ernesta wykaze dokladnie jego
konszachty z nekromantq i
burmistrzem, ktdry w tym momencie
spokojnie siedzi w domu czekajac, az
sludzy nekromanty zalatwig sprawe.
Oczywiscie natychmiast zostajs
aresztowany. Zanim jednak dojdzie do
przestuchania, w ataku furii wykrzyczy,
ze teraz sludzy chaosu wypelzng ze
sztolni nie blokowani magia i z kopalni
nikt nie bedzie mial pozytku, po czym
rzuci sig na miecz wyrwany jednemu
ze straznikéw. Faktycznie na drugi
dzier gdrnicy znajds zmasakrowane
awloki jednego z kolegow | Oswald
zarzqdzi ewakuacie kopalni. Wyjasni sie
tez sprawa morderstwa straznika,
bowiem sztylet, ktérym go dokonano
odnajdzie sig w domu burmistrza.
Wdzigczny druzynie Oswald i niezbyt
szczesliwy, ale zadowolony, ze zyje
Ernest, zaproponujg graczom wysoka
nagrode za uratowanie im zycia, a
takze zagwarantujg wyzywienie |
nocleg podczas podrdzy powrotnej do
miasta. | to juz koniec scenariusza.

Zresztq mozna rozwingé go o
péZniejsza ekspedycie karng do zamku
nekromanty, ale to juz temat na inny
artykut. Jak widac, walke, ktérg
wlaczymy do scenariusza, mozna
potraktowad jako ozdobnik, nie
rozgrywajac jej nawet wedlug
klasycznych zasad, a tylko oznajmiajac
graczom, ze po krdtkiej potyczce
zwycigzyli. Natomiast nalezy sig skupié
na dokladnym przeprowadzeniu intrygi,
tak, aby az do korica nic nie wydawato
sig graczom oczywiste. Milej zabawy.

—
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Krolestwo Chaosu Q2

enariusz hez wysitku

G0 wspdinego majg gry komputerowe i
abulaene RPG? Odpowiedi zaledy od
gatunky gry, ale zwykle jedna cecha
wspolna byé musi, a mianowicie
scenariusz. W awigzku  powyiszym
nigjako naturalnie nasuwa sie pomyst
nolaczenia jednej formy rozrywki z drugy
| wykorzystania inleresujgcego
Scenariusza 2 gry kompulerowsj w
Iabularne] sesji. Jak to zrobic? -
odpawiedzi st sporo. Wiadciwie uiyé
mozna prawle kaidego scenariusza gry
komputsrowej.

LORD YABOL

prébujmy od poczgtku, czyli od
umiejscowienia przygody. Gry
komputerowe dziejq sie zwykle
w blizej nieokreslonym migjscu
i czasie (ale zwykle jest to przyszioéé),
wiec systemy, w jakich wykorzystac
mozemy takie scenariusze to gléwnie
te bardziej "uniwersalne” - Star Wars,
Gurps, Amber itp. Ale za to o dobry
pomyst na przygode do$c tatwo.
Wezmy dla przykladu Seventh Legion.
Konflikt miedzy dwoma stronnictwami
moze réwnie dobrze rozgrywac sig na
ktdryms z cieniow Amberu, jak i na
jakiej$ pogranicznej planecie Imperium,
gdzie po obu stronach konfliktu
zaangazowane sg sily zardwno
walczacych, jak tez stronnictw
dazgcych do przeciggnigcia ich do
swojej strefy wplywéw. W tym
momencie ogdlnie tylko bazujgc na
fabule, mamy wspaniale pomysly na
intrygi i machinacje z udzialem
gotowych, znanych z gry postaci. Jesli
chodzi o Amber, to w ogéle jest tu
super, gdyz w zasadzie cieniem
Amberu moze by¢ swiat kazdej z
istniejgcych gier komputerowych
(nawet pasjansa :)). Ogdlem jednak do
stworzenia ogdlnej scenerii dla
przygody najlepiej nadajg si¢ strategie,
z tym, ze raczej te mnigj globalne,
gdzie jasno okreslone sq biorace udziat
w konflikcie postacie i stronnictwa. Ze
strategii fantasy mozna zaczerpnat
pomysly do przygdd dziejacych sie w
bardziej popularnych systemach typu
Warhammer czy ADSD. Tutaj

przykladem w zasadzie najlepszym jest
kampania oparta o gre Shadow of the
Horned Rat, ktérej epracowanie nota
bene od jakiegos czasu chodzi mi po
glowie.

W tym momencie gracze mogg weielié
sie w korpus oficerski najemnej armii i
uczestniczy¢ w intrygach, jakie na
ziemiach granicznych stanowig réwnie
istotng czesé zycia, co walki ze
skavenami, ktdre mozna ogdinie
pomingé, ewentualnie po prostu
informujac graczy, w jakim polozeniu
sig znaleli po stoczeniu zwycieskiej
(tudziez przegranej) bitwy.
Paradoksalnie mozna tu stworzyé
przygody, w ktdrych walka bedzie
elementem zdecydowanie $ladowym,
mimo iz jest istotg kamputerowego
pierwowzoru. Gracze zmagac sig moga
np. z opetaniem zestanym na jednego z
cztonkdw druzyny przez magéw
chaosu, opowiedzieé sig po stronie
dowalnego ze stronnictw w krdlestwie
krasnoluddw (co moze wplynaé na
decyzjg ich wladey odnosnie calej
armii). To przyktady trywialne, ale tez
nie myslalem nad nimi zbyt wiele (a
szczerze, to weale). Przy naprawde
niewielkim wysitku na kanwie wydarzen
z gry mozna stwarzy¢ catkiem
intrygujacy scenariusz.

Oczywiscie powyzsze rozwazania
dotycza sytuacii, kiedy potrzebujemy
tta dla przygody. Co jednak, jezeli

szukamy pemyslu na sam scenariusz?
Tutaj zdecydowanie najwieksza pomoca
postuza gry najblizsze gatunkowo, czyli
komputerowe RPG. Zreszta w chwili,
gdy powiedzialem o tym Yasiowi,
okazalo sig, e pomysl ten realizowano
juz bardzo dawno. Np. sam Yasiu
prowadzit przygody w oparciu o
Champions of Krynn czy Paol of
Radiance, a jeden z jego znajomych -
nawet na podstawie Bards Tale. To
jednak nie sg najlepsze przykiady.
Doskonala pod wzglgdem jest np. seria
Magic Candle (niestety mato komu
znana, a szkoda), cykle Might & Magic
czy Elder Scrolls. Gracze moga tu
zardwno weielié sig w oryginalng
druzyne z gry, jak tez po prostu
pojawic sig w tym samym $wiecie i
nawet wspélpracowac (lub
rywalizowac) z postaciami znanymi z
gry. W przypadku Elder Scrolls sprawa
wyglada troche inaczej, gdyz we
wszystkich grach tej serii wystepuje
tylko jeden bohater, ale za to
oferawane w nich bogactwo postaci i
zadan oferowanych przez nie jest tak
duze, ze wykorzystujgc ktdrekolwiek
prawie zawsze bedziemy oryginalni.
Mazemy tez zrobit to samo, co w
chwili cbecnej czyni Bethesda. Masa
interesujqcych legend, ktdre przewijaty
sie przez istnigjace epizody jest
doskonalym materiatem do
wykorzystania. Mozemy tez oprzeé sig
0 juz gotowy scenariusz.

*

WeZmy na przyklad Battlespire.
Uwiktanie sig gracza w konflikt miedzy
demonami Daedra, stuzenie jednym i
zwalczanie drugich, majace
ostatecznie doprowadzié do
uratowania wiasnej skory i odniesienia
korzysci z odzyskania dla Imperium
twierdzy Battlespire, to przeciez
wyjatkowo interesujgcy temat na
przygode. Np. jeden z demondw
potrzebuje artefaktu: maczug
“Scourge” bedacej jedyng bronig
mogacq ostatecznie zniszczyd jego
rywala. Gracz moze mu jg dostarczyé,
ryzykujae, ze w tym momencie demon
uzyska wy2szq pozycje przeciw niemu
badz tez sprobuje sam postuzyé sie
artefaktem, co by¢ moze okaze sie
$miertelng pomylka (w dostownym
znaczeniu tego slowal.

Zleceniodawca graczy moze zresztq
by¢ réwnie dobrze Jagar Tharn, bad?
nawet sam Dagon. Wtedy ich cel
bedzie diametralnie rézny od zatozen
gry, ale spokojnie mozna bedzie
umiedcic graczy w jej realiach. Zreszea
nie wspomnialem jeszcze o
najwiekszym ulatwieniu. 0t6z zmorg
kazdego mistrza sg mapy.
Przygotowanie dobrej mapy swigtyni
czy podziemi wydaje sie latwe, dopdki
sie za to nie zabierzemy. Gra, w ktdrej
wszystkie mapy sq juz przygotowane i
zwykle wygladajg sensownie, jest tu
niesamowitym udogodnieniem. To
samo dotyczy zresztq szczegblow w
rodzaju przedmiotéw magicznych,
artefakedw itp. W Battlespire np.
kazdy bardziej istotny artefakt ma
swojg histarig {choé najlepiej byfo z
tym w pierwszej cZesci - Arenie),
ktdra mozna wykorzystaé i kazaé
graczowi go zdoby¢, przy czym bedzie
on musial sugerowat sie wskazéwkami
z oryginainej legendy (badz z naszej,
zmodyfikawanej wersji). W kazdym
razie, z ktorej strony nie patrzed,
pomysléw jest mndstwo. Nawet same
zagadki (zaréwno z serii Elder Scralls,
jak choéby nawet: z HOM8M 2) moina
przeciez wykorzystat we wlasnych
przygodach.

Jak wida€, scenariusz mozna tworzyé
w oparciu o doslownie wszystko (w
rozsadnych granicach), wigc pole do
popisu mamy szerokie. Sugestie,
ktdrych udzielilem, to pomysly w
sumie najbardziej oczywiste, ale ktos,
kto zechce oprécz wykorzystania
gotowych elementdw sam popracowag
nad scenariuszem, moze w efekcie
stworzy¢ przygode niesamowitq. Do
czego zachecam.
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trayal at Krondor

- solucji czesc¢ trzecia

Witam w kolejnej czesci solucii do
Betrayal st Krondor. Mam nadziejg, 26
tzigki dwém goprzednim edcinkom
0swoilideie sig jaka tako z grg, ho leraz
bedziecie musieli wysilic sie trochg
bardziej. Pa prostu rezygnujemy z opisu
kpak pa keokus na rzect rozwigzan
najwainiejszych probleméw w danym
rozdziale; dzigki temu bedziegie mieli
wigcej zatiawy, a gre i tak ukonczycie.
Opis ma forme pylan | adpowiedzi -
hiardzo mozliwe, ¢ nie wszystkie wasze
watpliwoscl da Sig podwiac, ale 1o nie
fowinno 2razac prawdziwego gracza.

YASIU

Rozdzial 3: Spyglass and the Spider
Co jest celem w tym rozdziale?

James, Owyn i Gorath muszq odkryé,
kto byl odpowiedzialny za zabdjstwo
krdlewskich zolnierzy w tawernie Black
Sheep. Muszg rozwigzaé zagadke
pajgka i lunety (? - spyglass) i znalest
wystarczajaco duzo dowodéw, aby
przekonac Aruthe, 7e na tym obszarze

izacja Nighthawk. Zaczaé
powinniscie od rozmdw z ludZmi w
Romney i w okolicach.

Beczka zatrutego wina - kto przywidzt
jg do Romney?

Druzyna musi udaé sie do miasteczka
Sloop, do tawerny Upside Down Keg.
Tam trzeba dowiedzie¢ sie o zatrutej
beczce zamowionej przez Mitchela
Waylandera. Mieszka on w domu
niedaleko tawerny, trzeba sie tam
udac i porozmawiac z nim. Najpierw
jednak na pokonanie czeka 5
Nighthawkdw pilnujacych jego domu.
Po zatatwieniu ich mozna juz spokojnie
oddaé sig dyskusji. Mitchel powie,
zeby uda sie do Silden. Tam w
tawernie nalezy porozmawiac z
Jamurkiem o lunecie, potem jeszcze
kilka stéw z czlowiekiem stojgcym po
lewej stronie naszego poprzedniego
rozmdwcey i druzyna dowie sie o
“sekretnym” domu w Silden. Teraz
musisz wyj$é z tawerny i klikngé na
ikonie szkla powiekszajacego.

Nastepnie zbierz “power bag" i odda
go Jamurkowi - w zamian wyjawi on
sekret lunety.

Gdzie jest Arlie Steelsoul?

Porozmawiaj z szefem Romney o
zabdjstwach, a on, jesli najpierw
znalaztes Arliego, powie Ci co$ na ich
temat. Udaj sie do domu niedaleko
Sloap, przy kedrym znajdujg sie dwa
pola kukurydzy. We? ze sobg kilka
zepsutych (spoiled) raci
zywnos$ciowych i podejdZ do domu,
uwazajac na pufapke. Powiedz Arliemu,
ze gubernator Romney chee z nim
rozmawiac.

Kto byl odpowiedzialny za zabdjstwo

*krélewskich ludzi w tawernie Black

Sheep?

Dzigki rozmowom z ludzmi w Romney
odkryjesz wiele laddw, ale najwiece;
wartosciowych informacii zdobgdziesz
udajac sig na pdinoc, w strong miasta
Kenting Rush. Sprawdz $wigtynie
Kahaoli lezaca na péinoc od miasta i
porozmawiaj z kapfanem.

Jak wyciagna¢ informacje od kaptana
w Swigtyni?

W Swigtyni nie dowiesz sie niczego
ciekawego tak dlugo, jak nie
udowodnisz, ze jestes tego godny w
oczach ich boga. Aby to osiagngd
musisz wrzuci¢ cafe swoje jedzenie do
warka i rozbi¢ obdz na tak diugo, az
druzyna zacznie przymiera¢ glodem
(starving). Dopiero wtedy mozesz
wejs¢ do Swigtyni i rozmawiac z
kaplanem.

Gdzie jest Navon Du Sandau?

Kapfan w Swigtyni stwierdzi, ze
przywodcg Nighthawkow jest Navon
Du Sandau. Tym samym jest on
odpowiedzialny za zabicie krdlewskich
ludzi. Znajdziesz go na drodze w
poblizu Kenting Rush albo w samym
miescie.

Navon Du Sandau nie zyje - gdzie jest

baza Nighthawkdw?

Po zabiciu Navona musisz znalezé
dowaody, ze Nighthawks majq co$
wspdlnego z inwazjg Moredheli na

krélestwo. W tym celu musisz wrdcié
do ksigcia Aruthy w Krandorze. To,
czego szukasz znajduje sig za
wodospadem, ktdry lezy na pélnac od
Swigtyni Banath lezgacej migdzy Cavall
Keep i Prank's Stone. Do wodgspadu
prowadzi mala Sciezka skierowana na
zachdd od gléwnej dragi.

Jak dostaé sie do bazy Nighthawkow
przez zamkniete drzwi?

Aby wejs¢ do jaskir, musisz poszukac
miejsca przy wodospadzie, w ktorym
kursor zmienia sig w stowo ENTER.
Jednak aby wejsé do $rodka,
potrzebujesz “Knight's Piece".

Gdzie mozna znalezé “Knight's Piece"?

Wré¢ do Kenting Rush i sprébuj
pokombinowac przy studni lezacej na
poludnie od miasta.

Jak otwarzyé zamek w studni?

Zamek w studni moze by¢ otwarty
tylka za pomocg “virtue key".
Inajdziesz taki klucz w sklepie w
Kenting Rush alba na cmentarzu
lezacym na pdtnoc od Prank's Stone -
zaraz przy rzece.

Jak zdoby¢ dowody przeciwko
Nighthawkom?

Po wejsciu do jaskin za wodospadem
kieruj sig na péinocny wschdd. Zeby
wejsc¢ do jego pokoju, bedziesz
potrzebowat kiucza znalezionego przy
Navonie. W srodku natkniesz sie na
skrzynig, w ktdrej znajduj sig
wszystkie dowody potrzebne do
ukoficzenia rozdziatu. Hasto do skrzyni
to "darkness”.

A teraz jeszcze kilka stow na temat
questdw pobocznych, ktdrych weale
nie trzeba wykanywac, ale warto sie
nimi zajaé - przewaznie nic tu nie
tracisz.

Sny Madame Haphra; jak jej poméc?

Znajdz jej dom miedzy Sloop i Romney i
wejdZ do niego. Zaptag kobiecie troche
pieniedzy, zeby przepowiedziata
przyszlos¢. Powiedz jgj, ze nie podoba
Ci sig, co powiedziala, a oszaleje (i tak
powinna byé), a z jej ciala wyjdzie zly

qQ3 Krolestwao Chaosu

duch, ktérego trzeba zlapad i zabié.
Wrd¢ do domu i dowiedz sig waznych
rzeczy na temat interesujacego Cig
morderstwa.

Jak wygrac z lvanem w szachy?
Pamigtasz Ivana z Malac's Cross?
Kiedy w Kenting Rush spotkasz
Navana, zapytaj go o jego specjalny
ruch szachowy. Jesli to nie wystarczy,
znajdz brata Marca w opactwie Sarth
(Abbey of Sarth) i zapytaj go o
najpotgzniejszy ruch w szachach. Teraz
mozesz wréci¢ do Malac's Cross i
zagraé z lvanem. Nie zapomnij o
szmaragdzie, ktory jest stawka w
grze. W zamian za wygrang partig
dostaniesz tenze bardzo ladny i drogi
kamieri, ktory na pewno podreperuje
fundusze druzyny. UWAGA: Zapyta
brata Marca o Nighthawk'dw i jesli
cheesz, kup od niego czar Final Rest za
100 sztuk zlota (1/3 ceny sklepawej).

Gdzie jest najlepszy sklep magiczny w
Krandorze?

Poszukaj sklepu w grodku lasu
lezacego na wschodzie, migdzy Prank's
Stone i Caval Keep. Sklepik nazywa sie
Dabeh's Fanciful Trinkets. Mozna tam
znalezé naprawde duzo przydatnych
czarow, tylko ich cena...

Test magiczny - jaka jest odpowied? na
test w Kenting Rush?

W pierwszym domu na lewo zaraz po
wejsciu do Kentning Rush mieszka
magik, keéry, jesli przejdziesz test,
odda swojq laske Lighting Boltow.
Odpowiedzi to Yes i No, i dostajesz
najpotezniejszg laske w calej grze.

Co jeszcze mozna zrobié w rozdziale
3?

Mozesz pouczyé sie walki od szlachcica
w Kenting Rush (pierwszy dom na
prawo idac z Caval Keep). Mozna tez
znalez¢ czar Steelfire w skrzyni ze
stowem HOLES wybitym na nigj
(niedaleko rzeki pomiedzy Silden i
Sloop), a takze czar Eyes of Ishap -
niedaleko skrzyni z Steelfire.

| to prawie wszystko jesli chodzi o
rozdziat 3. Celowo pominatem niektdre
sprawy, ktdre nie majg wielkiego
znaczenia w osiggnieciu celu misji, a
ktére moga po prostu wzmocnié
druzyne, dlatego proponujg dokladne
sprawdzenie catej okolicy, gdzie
rozgrywa sie ten fragment gry.
Nastepnym razem rozdziat 4 i moze,
co$ Wiecej...
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RPomocna dionr

Uwaga: Anonge przysylaicie WYEACINIE
g oy (i
azaldhiane). (P)odpowiei - va czym
chicecls, hylegcie nadsylali

# # # Mam problem

* W Wordzie '97, kiedy napisze tekst z
polskimi znakami, na monitorze wszystko
jest OK. Ale po wydruku polskie znaki sg
niewidoczne. Przy uzyciu innych
edytorow wszystko jest OK. Mam
drukarke Canan BJC-4100. Co robid?
Konrad Cichecki

Co$ nie tak jest z Wardem - skoro inne
edytory dzialajg poprawnie...

¢ Jack Qrlando.

* Jestem w porcie, pozbieralem
wszystko, co sie dalo. Pogadalem z
rybakiem i jestem w hangarze. Co dalej?
Arek ze Swinoujécia.

Padsluchaj rozmowe mafioséw, dZwignia
odlacz elektromagnes, w ten sposob
narobisz sporo halasu (spadajgcq belka).
Gdy mafiosi wybiegna, wejdZ drabinkg na
dach. Zreczne polgczenie kotwicy z ling,
celny rzut i mozesz zjechaé na linie
wprost na dach ciezarowki, uwazajac
przy tym na straznikdw. Teraz czekaj na
0, co nastapi...

# Jak znalezé kluczyki od samochodu?
Dammend Dammer.

Nie wiemy, czy o to Ci chadzi, ale
mechanik zrobi wszystko za flaszke
whisky..

Ps. Solucja do tej gry jest w drugim
numerze Action Plus. To tak na
marginesie.

* Szukam jakiego$ programu’do
dzielenia plikéw. Maciej Kolasa.

Jest ich cale mndstwo, np. AxMan -
poszperaj chocby po kampaktach z PCS
(np. 2/98 - jest tam zamieszczony). Albo
sprobuj uzy¢ do tego Rar, Zip czy innego
pakera - wigksza$¢ z nich'umozliwia
takie dziatania.

* Czesto, gdy uruchamiam jaka$ gre,
komputer zawiesza sie wy$wietlajac
komunikat: "nieprawidlowe wywolanie
dynamicznega lacza {tu cyferki} do
urzadzenia “349E", usluga 3.
Konfiguracja systemu Windows
nieprawidiowa. Uruchom ponownie
instalatora Windows, aby usunaé ten
problem”. Adam Swist.

Rozwigzanie problemu zawarte jest w
komunikacie - po prostu jeszcze raz
zainstaluj Windows'95 (sugerowatbym
przy okazji przeformatowanie partycji,
gdzie zawarty jest W'95 - to czesto
pomaga). Ewentualnie sprobuj
(korzystajac z windosowkiego helpa)

'mocna Diod

z0baczyé, na czym polega wspomniana
nieprawidlowo$é konfiguraci i jak jg
usungc.

e Jak przejsé do 16-tego poziomu w
Diablo? Jestem w 15, wybilem
wszystkich i nie wiem co dalej. Artur
Zabrzanski, Chrzandw.

« W Quake 2, w Upper palace, "
drzwiach jest niebieskie pole
magnetyczne. Pojawia sie komunikat
“this force field is activated by the
communication laser”. Jak je
Zlikwidowad? Zdesperowany gracz.

* Podczas pracy w Windows czesto
pojawiajg mi sie kamunikaty typu “blad
aplikacji", "w pliku xxx wystapit blad",
“plik spowodowal blad ogdlnego
zabezpieczenia...” itp., po czym Windows
sie wiesza. Zmienialem go,
formatowatem HDD - nie pomaga. Blood
Man, Sandomierz.

Mboze masz uszkodzong instalke
Windowsa'85? Skoro nawet
formatowanie nie pomaga... Trudno na
odleglot coé konkretnie poradzic...
moze opracz slynnego "w razie dalszych
problemdéw skontaktyj sie ze
sprzedawcy”.

* Poszukuje solucji do Dragon Lore 2 (a
takze tipsdw). Nie moge przejsé
drucianej zagadki w Ace Ventura w
Bawarii. Mifek- Menke.

# # #Spriedam

e Gry S.C.A.R\A.B i Krazy Ivan (po 130
zl) - lub wymienie na Grand Prix 2, F-22
ADF, TOCA, MK Trilogy. CDA (z CD) 6/
87-11/97, S5 51, Graj (po 4CD) 1i2/
97, CD (oryginalny) z Bitwami
Powietrznymi - rozmaite symulatory,
Cyber 3/97 + dyskietks Sony z
niespodzianka - wszystkie gazety za 220
zl, lub na sztuki (cena do ustalenia). Gry
na Pegasusa: Best of the Best
(bijatyka), F1 Rale, Sky Destroyer,
Exscite Bike, Zipy Rale - za 80 z! lub po
20 zlfsztuka. Marcin Maczarski,
Gagarina 1/19. 44-100 Gliwice. Tel. (0-
32) 230-92-15

* Gre Ace Ventura PL - 100 zi, ew.
wymienie na inne gry przygodowe.
Krzysztof Romanowski, Krzywa 5, 14-
400 Pawlek, tel. 0-55 48-52-77.

« Gre Time Commando za 40 zl,
Bioforge za 30 zI, kampakt CDA z
grudnia 97 - 5 zI. Jarostaw Puchala,
Szpitalna 11a/4, 22-200 Wlodawa, tel.
5721-993.

e Gry: Jack Orlando (na CD),
dyskietkowe: Skaut Kwatermaster,
Kupiec, Vinyl - Bogini z Marsa - kazda za
30 zI. Avalon Classic 1 CD, Eksperyment
Delfin - po 40 zI. Frankenstein - 20 zI,
Kosiarz umyslow - 10 zI. Pisma z
kompaktami: PC Warld Kemputer, Chip,

Gambler, PC Magazine, PC Shareware -
3 zi/sztuka. Tomasz Zamorski, Prusa 7,
62-050 Mosina.

* CD ROM Mitsumi 8x za 220 zt (z
plyta za 250 z1). Monitor 14" LR/NI
SVGA Mitsu, z gdony z MPRII, APM -
okolo 650 zI. Oryginalne gry na Amige:
Harpoon, Strike Fleet; sfownik angielsko-
polski, Peeludium. Wszystko za ok. 40 zt
(ew. na sztuki). tukasz Cherek,
Starogardzka 23/1 83-650 Czersk.

* Gre Deadlock (ok. 100 zi) lub zamienig
na komplet numeréw CDA 1-11.

Wojtek Sasnowski, Bielskiego 54/1, 37-
700 Przemysl, tel. (016) 678-85-34.

* Gry: FIFA’S7, NBA'97, NHL'97,
Destruction Derby 2, NFS SE, Virtual
Pool, Warcraft 2, Syndicate Wars - po
50 zI. Marcin Gwiazda, Osiedlowa 90,
05-082 Zielonki.

* Plyta gtdwna PCl z procesorem DX2-
66, cena 100 zI. Kanta graficzna 53Trio
VESA 1 Mb - 80 zl. Piotr Pytlarczyk,
Komorowo 23/2, 13-113 Janowao, Tel,
Janowo k/Chorzel 117, po 15.00.

¢ Game Boy z 5 cartridge za 300 zt lub
zamienig na 2 gry na PC, lub na 2x16
Mb Ram (ew, z doplatg). Stawek, tel.
033 63-40-22.

» C-64 z 3 joyami, cartridge, zasilacz,
software, za ok. 130 zI. Piotr Romariski,
14-100 Ostrada. Tel. (088) 46-49-10.

* Akumulator i zasilacz do GameBoy za
70 2. Gry na Amige: Syndicate za 25 z!,
Kajko i Kokosz za 15 zI. Gry na PC:
Polanie - 50 zl, Red Alert - 100 4,
Extreme Games - B0 zl, Euro’36 - 60 zI,
Destruction Derby - 50 zt: Tel. 032 81-
53-40. ¥

e Plyty CD-ROM (gry. uzytki) z 1996 i
1897, od 10 zl/szt. Archiwalne numery
CDA, CD-Magazyn, Chip. SuperMemo <
7.5 na CD wersja PL - 80 zI. Windows
3.11 + Works 3.0 na dyskietkach -
120 zl. Przedlij koperte ze znaczkiem, a
uzyskasz szczegtlowe informacje. Pawel
Miluch, Francuska 8/1, 65-941 Zielona
Géra.

* Gry: Tomb Raider 2, NBA'98, Quake
2, Dark Earth, NHL Live'98, Postal,
NFS Il - po 80 z1. Rafal Gulifnski, tel. 076
855-21-84.

e 55 16-35; PC Word nr 2,7-8,10,11/
86, 2,3,9,10,12/95, 10/94; Top Secret
23-28, 31,33,53 - i inne. Cena do
uzgodnienia. Pawel, tel. 075, 77-57-
984,

* Gre Vortex za 80 zI, GameBoy + 2
gry (nowy) za 180 zI. Sega Game Gear
+ 5 gier + zasilacz za 320 z! (ceny do
negocjacjil. Rafal Gulinski, tel. 855-21-
84.

* Gry do GB: Tetris - 20 zt, Othello,
NBA Jam - za 30 I, The Battle of
Olympus - 35 2, Lion King - 50 zt. C-64
+ magnetofon + 2 joye + 4 cartridge
+ software - 100 zt. Michal
Michatowicz, ul. Nysy Luzyckiej 15/14,
45-034 Opole, tel. 077 564-813.

,* Carmageddon PL - za ok. 100 zl.
Tomasz Matuszczyk, Skrzydlewskiego
17/18, 43-382 Bielsko-Biala, tel. 033
180-394.

# # # Hupig

* Redneck Rampage (dodatkowe CD z
misjami). Audio CD z muzykg do gier.
Voyeur Il za 50 zI. Stawek, tel. 033 B63-
40-22.

* Gre Lethal Weapon 2 na PC. Piotr
Romariski, 14-100 Ostréda. Tel. (088)
46-43-10.

e Komputer z P-166 MXX lub P-200
MMX (caly zestaw z monitarem) za ok.
2.400 z| + ok. 600 zl na raty.
Przyslijcie doktadny opis konfiguracii.
Sylwester Tarkiewicz, Nowaka 7/4, 41-
703 Ruda Sl.

# # #Lamienie

* Gre Strife na Ace Ventura PL. Bartosz
Krancioch, oé. Damrota 8/3, 45-064
Opole.

# # #Nawigie kontakt

* 7 wszystkimi posiadaczami Earth
2140 celem wymiany do$wiadczen
(znaczek + koperta zwrotna = 100%

‘odpowiedzi). Krzysztof Widerkiewicz,

Pdtnocna 14. 98-135 Lutomiersk.

o 7 dziewczyng w wieku 17-2... lat,
lubigeq komputer i nie tylko. Marek. skr.
poczt. 156, 70-405 Szczecin.

e Swapper i text-writer szuka
kontaktdw. 100% answer. Napisz, nie
pozatujesz. Kamil “ReXus” Kuklinski,
Rzedziny 5/1, 72-003 Dobra
Szozeciriska.

* Klub. PG SkyRam przyjmie nowych

cztonkdw. Konkursy, porady, tipsy,

tricki, gazetka, Koperta + znaczek =

100% odpowiedzi. Adam Pluciennik,

Newerlego 2B/2, 63-400 Ostrow Wikp.
/

* Grafik (PC) z ddéwiadczeniem nawiaze
kontakt z ludZmi tworzacymi komercyjne
gry i programy na PC, w celu
wspdlpracy. Tomasz “Tees"
Szatkiewiecz, o§. Mazurskie 18/17, 11-
700 Mragowo. Tel. (089) 742-61-52.

* 7 osobq posiadajacqg kompilator
QBasica (na pliki .exe). Adam
Krzysztofik, Orkana 12/29, 25-548
Kielce.

* Grupa Katharsis poszukuje grafikdw,
muzykéw, swappera i osoby mogacej
jeZdzié na party. Krzysztof Zaluk,
Mielczarskiego 34, 51-663 Wroclaw.
100% answer! .

* Bardzo dobra, choé JESZCZE niezbyt
znana grupa poszukuje doswiadczonych
koderéw (14-20 lak; assembler,
TurboPascal). 100% answer. Krzysztof
"Butcher” Zaluk, Mielczarskiego 34, 51-
633 Wroctaw,

## #Forum

Alert! Latem rusza polska strona
poswiecona Redneck Rampage. Wkrdtce

wiecej szczegolow. ..
|
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egabajty pod palmami altio
ota Milia 98

Gannes 1o miejscowosé stonegzng,
nachnaca krewstkani, gérzysta § petna
przepychu. Mekka filmowedw i abiekt
marzen piosenkarzy. Niektdrzy mwia
nawet, ie latem milode dziswezela apalaia
Sie tam wylqcznie w siraju toniess. Rie
wiem, ile jest w tyi prawdy, o aiem do
Gannes jeszeze nigdy nie dane mi bylo
jechac, ale za lo widzialem na wiasne
0CZy 8p0°0 innych ategei
muttimedialnych (ezyfaj: dziataiaeych na
roine zmysty) dzigjacyeh sie bl pray
samej plazy. o w samym $rocky zimy,
1o od 8-go da 11-lega lutego.
tych dniach w Palacu
Festiwalowym urzeduja
nie jacy$ tam nadeci
aktorzy albo
sfrustrowani muzycy
gonigey za slawa, ale
porzadni fachowey od programdw
komputerowych. Cala $mietanka
multimedialnego $wiata ciggnie na
poludnie Francji z okazji dorocznych
targdw Milia. Przez cztery dni Cannes

staje sig Swiatowym centrum
programéw edukacyjnych,

narzedziowych ... gier rzecz jasna. A
trzeba dodac, ze targi Milia 98 byly
imprezg bardzo profesjonalng i do tego
interesujgca. Przypadly akurat na czas,
w ktérym Intel agresywnie promowat
procesory Pentium Il, Internet
przebojem wdzieral sig w codzienne
zycie i DVD z wielkim foskotem wtaczato
sig w nowe, ulepszone napedy. Nad

wszystkimi jednak gérowal francuski
potentat Infogrames - firma, ktdra na
targi przywiozla kilka naprawde
obiecujgcych gier (wymiedmy chocby
Outcasta czy Pilgrima), a swoim
stoiskiem zajmowala prawie pél jednego
pietra pafacu.

Nie zabrakio tez polskich akcentdw. Na
Milig pospieszyli na przykiad: Vulean,
Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne,
PWN, Young Digital Poland i wasi
dobrzy znajomi: Silver Shark. Tak, tak -
CD-Action zawedrowat nawet tam! Na
fotografiach obok mozecie podziwiad
nasze stoiska wystawowe,

Szczegdlnie interesowaly nas nowe gry
i tak zwane multimedia wystawiane
przez zachodnich producentdw.
Zebralismy obfite zniwo. Migdzy innymi
gry amerykanskiej firmy Piranha i catg
masg programdw edukacyjnych.
Chciathym jednak troche wigcej miejsca
poswieci¢ wielkiej gali targowej,
wieczorowi nagrdd: Milia d'Or (fr. Ziota
Milia). Jest to softwarowy odpowiednik
Oscardw i Ztotych Palm, a palega na
honorowaniu najlepszych $wiatowych
produktéw w dziedzinie
oprogramaowania.

Tegaroczna
ceremonia -
wreczenia
nagrod miafa
miejsce
tradycyjnie w

Wielkiej Auli

palacu, przy blogostawieristwie | w
obecnosci wielkich gwiazd, Starzy
wyjadacze dobrze wiedza, kto kryje sie
pod tym pojeciem. Mowa tu oczywiscie

Sid Meier, Bruce
Shelley, John Romero
czy Peter Molyneus,

Proces selekeii, ktdry
rozpoczgl sie w
cyberprzestrzeni w
grudniu ubieglego
raku, kiedy to Peter
Molyneux zostal
wyznaczony na
Przewodniczacego

Wielkiego Jury,

doprowadzil do

wylonienia
zwycigzcéw nagrodzonych statuetkami
Zlotej Milii 98.

Triumfatordw bylo az 18-tu, ale
najwigksza stawe zyskali zwyciezcy w
trzech najwazniejszych kategoriach:
“Discoveries” w kategorii Najlepszy
Program Multimedialny, "F22 Air
Dominance Fighter” zwyciezyl w klasie
Gier a strona "www.scoot.co.uk”
pokonata calq mase rywali w grupie
Programéw Online.

Discoveries to trdjwymiarowa
encyklopedia na pigciu CD-Romach z
opcjg online (istnieje juz wersja na
DVD), ktdra zabiera uzytkownika na
wielkg przechadzke przez historig
Wszechéwiata od poczatkéw jego
istnienia az do czaséw obecnych.
Producentami tego udanego dziefa sq:
Havas Interactive (sponsor Miliil), IBM
World Book, Bertelsmann, Gallimard i
Larousse.

F22 Air Dominance Fighter to
symulator lotu wypuszczony w
przestworza z dokéw Ocean Software
(Digital Image Design), ktdry pozwala
graczowi na bezkarne pilotowanie
niesamowitego amerykarskiego
mysliwea. Do wyboru caly zestaw
réznorodnych misji (po szczegdty
odsylam do recenzji w marcowym
numerze CD-Action).

| wreszcie strona internetowa Scoot,
Zaprojektowat jg Wolff Olins we
wspdtpracy z Johnem Ewingiem i
Danielem Rosenwarnem. Mozna na niej
znalezé liste zawierajacq ponad dwa
miliony brytyjskich przedsigwzigé
podzielonym wedlug trzystu kategorii
(w dwdch tysiacach lokacji). Prawdziwa
kopalnia wiedzy!!!

o takich gigantach jak:

Nie moge sie powstrzymac - musze
jeszcze poda¢ wam w calodci wyniki
konkursu w kategorii gier. Przeciez tego
wiasnie najbardziej oczekujecie. Oto
one:

* Wielka Nagroda w Kategorii Gier:

F 22 Air Dominace Fighter - Ocean
Software/DID

* Gra Akgji:

G-Police - Psygnosis

Nikogo, kto cho¢ przez chwile widziat te
gre, nie dziwi zwycigstwo policyjnego
helikoptera. Grywalno$é G-Police jest
dla wielu zdecydowanie nie do pobicia.
Musicie tez wiedziec, ze mamy w naszej
redakeji silne lobby popierajace tego
typu rozrywke.

* Przygodéwka i RPG:

Final Fantasy VIl - Square/Squeresoft/
Sony

FF VIl krélowal do niedawna tylko na
konsolach. Mamy jednak dobrg nowing:
PC-towey tez moga zakosztowad tej
sfynnej produkcji. Za sprawg Eidosa.

* Gra Strategiczna:

Dungeon Keeper - Electronic Arts
Lochy i podziemia gora! Ciekawe jak
diugo jeszcze DK utrzyma sie na pozycji
lidera gatunku?

* Symulator:
F22 Air Dominance Fighter - Ocean/DID

Nic uja¢, nic dodaé! Rezultat koAcowy
Swiadczy o tym najlepigj.

* Gra Sportowa:

NHL 98 - Electronic Arts

Nie wiem, czy przypadkiem niedawno
zakoriczona olimpiada w Nagano nie
miata wplywu na wyniki w tej
klasyfikacji. Prawda jednak jest, ze NHL
98 robi duze wrazenie.

* Nagroda Specjalna dla Gry Online:
Quake Il - Activision/id Software

Dziwi tylko fakt, ze taka superprodukcja
nie zmiescila sig we wczesnigjszych
kategariach. A moze zabraklo oddzielngj
rywalizacji, np. Gry FPP?
Tak czy owak statuetki zostaly rozdane |
nie da sie juz nic zmieni¢. Do Scisle]
czoléwki nie zaliczono o dziwo Tomb
Raidera II. Lara jest jednak zahartowana
w boju i sama sig obroni. Ja dodam tylko
ze swej strony drobng uwage - ot6z
Milia 88 zamknela narazie przydiugawa
serig rankingéw, podsumowar i
zestawien rocznych, Nastepne
klasyfikacje dopiero w czerwcu, po
targach w Atlancie. Zaraz po nich bedzie
mozna znowu wyjechad do Cannes (albo
do Ustki, jesli wolicie), zeby sie opalac...
Marzenia scigtej glowy!

|
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s/ Witojta!

=%\ LISTY, czyli ACTION REDACTION

No i mamy juz dwa latka. Rubryka Action Redaction jest wprawdzie o te pare miechow miodsza, ale co
fam - i tak bedziemy Swigtowac! DaliScie nam tysigce rad (z wielu z nich skorzystalismy... co chyba
widaé po CDA), setki razy wynosiliscie nas pod niebiosa, a i tez wielokrotnie mieszaliscie z blotem za
rozmaite wpadki, usterki i tym podobne rzeczy. Niestety moglismy wydrukowaé tylko niewielkg czesé
Waszych listow (miejmy nadzieje, Ze uda nam sig zwigkszyé objetosé tej rubryki do 3 stron...), ale z
wielka uwaga czytalismy KAZDY (podkreslam: kazdy) list, jaki nadestaliscie na nasz adres (i tak pewnie pare oséh w
to nie wierzy...). Co mozemy powiedzieé: piszcie do nas dalej, o tym co sie Wam w CDA podoba i co w nim denerwuje. Sugerujcie,

czym powinnismy si¢ zajac itp. Na pewno bedziemy nadal uwaznie wsfuchiwaé sig w Wasze opinie!

Mysli miesigca:
1) Nie moge duzo pic. Ostatnio po drugim drinku usitowatem porwaé windg na Kube. ((c)Woody Alen)
2) Lepszy prawdziwy wrdg niz falszywy przyjaciel.

Konkurs na recenzje!
Po pierwsze: podpisujcie dyskietki!
Po drugie: 95% tekslow nosi tytuf “recenzja’ - mozna
sie pochlastaé, gdy sig chee je zgraé do jednego
kalalogu...
Po trzecie: swdj adres dopisujcie zaraz pod/nad
recenzja, a nie w osobnym pliku (nie wspominajac o
tych, ktdrzy w ogdle nie podpisujq recenzji). OK?
Po czwarle: sprawdzajcie (po nagraniu), czy dyskietka
nie jest uwalona, czy recenzja nie zostala
zabezpieczona haslem (1) albo czy zamiast niej nie
nagraliscie skrotu do recenzji (1), czy dyskietka nie
zawiera jakiegos wirusa itp.

150 czy 4007

Kilka 0s6b zarzucilo nam, iz w reklamie Action Plus bylo
napisane “400 tipsow", a na okladce pisma - juz tylko
150. Niestety ogromna solucja do TR2 zjadia nam duzo
wigcej miejsca niz oczekiwalismy i trzeba bylo okroi¢ tipsy.
Inne wyjscia: da¢ solucje 2x mniejszym fontem i dolgczy¢
lupg, dac solucjg w odcinkach, w ogdle nie dawaé solucii
do TR2... Ale te 400 (a prawde powiedziawszy teraz to juz
kolo 500) tipséw spokojnie czeka na druk. Mozecie byé
pewni, ze tipséw w Action Plus nie braknie!

Troche krytyki
1. Krdlestwo Chaosu - gdy zaczalem czytaé te rubryke,
cos zaczglo mnie zjadac od srodka [Alien?! - redakeja;)].
Zdenerwowany polecialem po nozyczki i cheiatem
wycigc te rubryke (...)
2. Po co Wam ocena 1/10, skoro jej nie uzywacie? {...)
3. Czy to pismo dla 5-latkdw; apisy durnych gierek dla
dzieci zajmujq kilka czy kilkanascie stron pisma (...)
Koriczg, bo musz¢ zapoznac (...} brata z instrukcjg
uzywania bazooki.

Czubki z Pradzynia Podl., czyli Mariusz & Piotrek

Ad 1. Zobacz sam, jak ocenili tg rubryke czytelnicy w
ankiecie...

Ad 2. Po to, Ze gdy pojawi sig gra, ktora na taka oceng
zasluguje, to bedzie jak znalaz!. Inna rzecz, ze to musialoby
by¢ po prostu DNO TOTALNE.

Ad 3. To pismo dla wszystkich posiadaczy komputeréw,
niektérzy dochowali sig potomka lub maja duzo miodsze
rodzenstwo.

$w. Mikolaj?
{...) Kiedy Mr Jedi ma urodziny? Chcg mu przystaé

mercedesa i P200MMX (...) Koriczg, bo dlugopis mnie
przesladuje.

Jumpor, Bielsko-Biata

Jedi sig wykrzywia, Ze merce juz mu sig nie mieszczq w
osuszonym (na garaz) basenie jego willi, a P200 MMX to
uzywa na rozpatkg, gdy banknoty 200-zlotowe mu w
kominku zawilgly... Nie wiem, kiedy on obchodzi urodziny,
ale moze zainteresuje Cig, kiedy obchodzg imieniny (i
urodziny) ja - Smuggler? Otoz - codziennie. Aluzju poniat?

Migczak Iwan

Nie mam zamiaru Was (...) wychwalac (poniewaz na
pewno slyszeliscie, Ze jestescie 0K) ani krytykowac (a
to dlatego, Ze czesto czylajac jak zrecznie i skulecznie
obluzgujecie takiego krytykanta (...) zuchwa mi opada i
2ze zgrzytaniem zgb6w odktadam pidro na bok (...)
Dolychczas Czarnego Iwana uwazalem za kogos o
mocnych nerwach (zwlaszcza po recenzji
Carmageddonu), lecz od czasu gdy przeczytalem jego
recenzjg Postala, doszedfem do wniosku, ze jest
mieczakiem (...) Gdy ustysze Posial, to ogarnia mnie

dziwne uczuciexzaczynajq trzas$¢ mi si rgce, a moje
Slinianki zaczynajq produkcjg nadmiernej ilosci
enzymow (...) Tak na marginesie lo (...) wyrzucenie z
Postala realizmu dogorywania ofiar jes! réwnoznaczne z
wyjeciem z komputera np. Diamond Monstera przy
graniy w Quake 2 (...) Liczne rzesze (...) dewotek i
obroricow moralnosci (...) nie maja racji méwigc, ze gry
lakie jak Postal wypaczaja osobowas$¢ miodym graczom
(..) tu odwoluje sig do mego przykladu. (...) Po
glebszym zastanowieniu postanowitem (...) zostaé
psycholem (...) nabytem Katasza, uzi, 100 granatéw (...)
i wyruszylem na ulice i tak juz bardzo wyludnionego
{odkad wcielitem sig w kierowce z Carmageddon)
Zamodcia. (...) Nie obrazicie sig, gdybym wpadt i do
Was? (che che).

Adas, Siino

Jegli kiedy$ w CDA zobaczysz tekst padpisany jako
“Szczezuja” albo inny “Perloplaw” lub “Ostryga” - to bedzie
znak, ze Iwan wzig! sobie do serca zarzut 0 mieczactwo.
Poki co, siedzi w muszli (klozetowej!) i sig trzgsie - licho
wie czemu. Wizyt czytelnikdw, odkad zamontowali$my w
drzwiach szybkostrzelne 6-lufowe 37-milimetrowe dziatko
plus dwa miotacze ognia, jako$ sig nie obawiamy
(aczkolwiek te ciagle wrzaski zza drzwi nieco utrudniajg
nam pracg). Fakt, ze okrojenie Postala z brutalnoéci byloby
rownoznaczne z zabiciem... tej gry; ale faktem jest tez, ze
jego tworcy przekroczyli chyba wszelkie niepisane granice
przy obdzielaniu gry iloscig przemocy (ci od Carmageddon
majq juz sprawe w sadzie; wiec i na Postalowcow przyjdzie
pewnie "czas pokuty").

Krytyka & sugestie

(...) chodzi mi o "uciekanie” od czegos co sie napisafo
poprzez jakies giupie sprostowanie (...) Dobrym
przyktadem jest tutaj opis Whacker Trackera napisany
przez (jak sig przyznal) Smugglera. 0tz czlowiek len
napisal, ze Whacker Tracker to “jeden z licznej rodziny
trackerow, czyli programow wykorzystywanych do
komponowania muzyki przez tych, ktdrzy nie znajg nut”,
jego sprostowania zabrzmialo “mdj opis trackera
zasadniczo odpowiada stanowi fakfycznemu, WT stuzy
do komponowania muzyki bez uzycia nut”. (...) To jest
uciekanie, a nie stawienie czofa problemowi. (...)
Smuggler, strzelifes biad (...)

Rany, stary, ale$ sig czepit tego jednego nieszczgsnego
zdania! Jak dfa Ciebie jest to takie wazne, to OK|:
popetnilem blad. Wiasciwa definicja WT brzmi: “program
do tworzenia muzyki dla tych, ktdrzy znaja nuty, ale ich nie
lubig lub nie chce sig im ich uzywac ewentualnie maja
jakie$ inne wazne powody by tego nie robi¢; nie znajq nut,
ale chcg komponowag; dia ludzi, ktérych karta nie
umozliwia tworzenia MIDOw oraz dla wszelkich innych
ludzi, mutantéw i kosmitéw w promieniu megaparseka”.
Ujdzie? ;-)) .

I Ziruga sprawa - “W numerze 2 kompakty!!l”, nie
pordwnuj tego do reklam Panasonica, czy tez Intela. (...)
Niedawno zwigkszyliScie nakiad o 10 lysigcy
egzemplarzy, to o czyms swiadczy, ale na pewno nie jest
to zastugq “W numerze 2 kompakiy!l!”. (...) Przestancie
“gasic” ludzi takimi kretyiiskimi tekstami.

Jedno pytanko: A SKAD TO WIESZ? He? Tak uczciwie... Po
prostu tak Ci sig wydaje, A my mamy ludzi od marketingu,
ktérym sig ptaci za to, by badali takie sprawy i wiemy
SWOJE...

Kolejna kwestia, pewnie piacicie co$ za le peine wersje
(tak mi sig wydaje), ale slyszalem ze mozna je (1zn,
wigkszo$¢ z pelnych wersji gier, kire byly na CDA) za
darmoche Sciggnad z Internetu, czyli mielibyscie je za
frajer. Jak to jest?

A ja slyszalem, ze w USA banknoty 100-dolarowe lezg na
ulicach, trzeba sie tylko nachylic... A serio: czasem w
Internecie trafiaja sig jakie$ komercyjne gierki “za frajer”,
ale bardzo rzadko. A nawet jak sa, to najczgsciej ich
autorzy zastrzegaja sig, ze nie moga by¢ umieszczone na
zadnym Cover CD - bezplatnie $ciagac je mogq tylko
indywidualni uzytkownicy. Gdyby bylo inaczej, to
dawaliby$my co miesiac 1 CD pelnych wersji... albo i dwa.

.Bo czemu nie? Niestety - wszystko kosztuje (duzo)!

Nastepna sprawa. Walpig zeby istnialo takie cos jak
spore roznice w wymaganiach pomigdzy peing wersjq
gry a wersjg shareware tejie. Ale wedfug styczniowego
numeru CDA tak jest. Gra Virtua Cop 2 w opisie
2awarto$ci CD wymaga po prostu Pentium, a przy opisie
komercyjnej wersji wymaga juz P120. Tylko nie pisz mi,
Ze P120 o przeciez Pentium (w sumie to mialbys racje),
bo Pentium 60 to tez Pentium, ale znacznie rézni sie od
P120. Co wy na to?

Grrr... znowu dyskusja z gatunku “ile diabtéw miesci sig na
koricu szpilki"? Opisujac wymagania sprzgtowe opigramy
sig na informacjach dotfaczonych do danego demka. A ze
wymagania te s3 czasem rézne - wynika to albo z tego, ze
na pudetkach podaje sig np. minimaine wymagania, a w
demie optymalne (lub na odwrot) albo z tego, ze czasem
rzeczywiscie wymagania dema i wersji finainej sg rozne -
albo i z tego, ze w danej firmie *nie wie lewica, co czyni
prawica’/(to z Biblii, a nie komentarz do naszej
rzeczywistoscit). ¥,
Czy wy sfuchacie, lub ogladacie'/to co przy$lg wam
czytelnicy?

A jak my$lisz? Masz do wyboru trzy odpowiedzi (listotele!
(c) CD-Action): tak, nie, tylko wachamy. Optata za minute
my$lenia: 899,033 2!, musisz mie¢ 97 lat i pozwolenie
obojga rodzicéw. Nie przegap szansy, nagroda: znakomity
$rubokret z widokiem na morze, moze by¢ Twojal

Juz chyba nie mam do czego sig przyczepid, wigc pora
na jakies pochwaly. Musze was pochwalic za mojg
ukochang sceng i oczywiscie za dodatki do Quake’a {...)
W ogdle wszystko co znajduje sig w katalogu Bonus jest
OK. (...)Smuggler ty jestes od Sceny, nie mogtbys np.
sugestywnie oceniac wedlug siebie material nadestany
przez czytelnikow (moduly, graly, dema itp). Przeciez to
nie zajefoby wigcej niz 10Kb (...). Wigc jak bedzie? (...}
Mogibys zorganizowad jakis konkurs dla poczatkujaeych
muzykdw, widze ze sporo tego do Was przychedzi. Co Ty
nalo?

Myslalem juz o ocenie - ale nie chce tego robié. Raz, ze
kazdy ma swoje gusta (ja np. nie przepadam za hard core
tekkkkno ;-)), dwa - nie zamierzam bawi¢ sig w nauczyciela
wystawiajgcego oceny. Mato Wam szkoty?! Ale jak kto$
poprosi, by oceni¢ jego produkcje na lamach CDA - to
czemu nie, cho¢ zastrzegam od razu, e nie jestem
muzykiem, grafikiem, koderem itp., wigc bedzie to ocena
laika. Konkurs dla muzykéw - spoko, tez kombinowatem na
ten temat i moze w okolicach wakacji co$ takiego
zorganizujemy.



Jeszcze jedna, dia mnig islotna sprawa, Smuggler ja
jestem z LUBINA, a nie (...)z LUBLINA. Wiesz jaka jest
roznica? Jakie$ 800 km. (...)

0$A zL-U-B-I-N-I-A

Sorry za literéwke! Bytem w obu miastach i faktycznie sig
od siebie réznig. [nna rzecz, ze nie myslalem, iz Polska jest
taka duza. 800 km od Lublina do Lubinia?! No chyba, ze
jedno z tych miast lezy w Niemczech albo gdzies na dnie
Baftyku... (teraz wiem czemu widzialem tam paru ludzi
zalanych w trupal)

Dema, opisy

(..) Zauwaylem niejednokrotnie, ze w jednym numerze
ukazuje sig recenzja programu, natomiast w innym jego
demo (np. Waterworld) (...) Czgsto denerwuje mnie przy
opisach gdy mamy do czynienia z edwolywaniem sig do
starszych wersji programow (...) niekidre opisy takich
gier lo nie opisy jako calo$ci ale pordwnywanie do
poprzednich wersji i wyszukiwanie zmian (...) W grach
strategicznych brakuje mi opisu ikon (...) oraz
podpowiedzi pierwszych krokdw (...)

Grzegorz Szymanski, Torui

W pierwszym przypadku nie jestesmy w stanie duzo zrobi¢
- trudno skoordynowac pojawienie si¢ dema z recenzjg w
numerze - czasem demka pojawiajg sig duzo wczesniej
przed finalng wersja gry (takie tylko recenzujemy) - i co
wtedy? Czasem za$ jest na odwrot - dostajemy od jakiej$
firmy gre do testow, a jej demko pojawia sig dopiero po
miesigcu-dwoch. Nie wspominajac juz o grach, ktore nie
majq dem (lub ktdrych nie wolno zamieszczaé na CD-kach
(i nie pytajcie "czemu"_/bo to sfodka tajemnica
producentdw)). Masz fiatomiast racjg w drugiej kwestii - no
c6z, niekiedy ludziska w redakcji zapominajg, ze,nie kazdy
ma 10-letni staz w $wiecie gier i nie musi pamietaé, jak
wyglada np. Ultima Ill, czy inny Warcraft 0,72. Kazda
recenzja powinna (nawet temu, kto nie widzial 123
poprzednich czgéci danej gry) prezentowac gre tak, by
czytelnik mial jej pefny obraz. Byto to poruszone na
redakcyjnym kolegium i miejmy nadziejg, ze podobne
teksty ulegng znaczacej redukcji. Co do opisow ikon - o,
nie; od tego jest instrukcja obstugi; opisu ikon sterujacych
nie bgdziemy zamieszczaé (no chyba, ze klawiszologie
wersji demo) z oczywistych przyczyn. “Pierwsze kroki" -
czemu nie? Zreszty jest cos$ takiego w Action Plus...

Sporo pytan i propozycji
1. Screeny - dajcie sobie spokdj z ich pomnigjszaniem {(...)
2. Nie zmniejszajeie juz fontow {(...)
3. Dlaczego Mr Jedi opisuje coraz mniej gier (...) lo
samo lyczy sie Yasia oraz Lorda Yabola.
4. Moim zdaniem zmnigjszenie spisu tre$ci nie
przyniosto oczekiwanych efektow, poniewaz w sumie i
tak zajmuje on dwie strony, a screeny z kratkimi opisami
bylyby rzeczg fajna, gdyby nie to, ze czcionka w tych
opisach jest zdecydowanie za mala.
5. Poradnik hackera jest OK. Przydatoby si¢ jednak, aby
Draco pisal nie tylke o modylikowaniu save’éw gier, ale
powainiej zafal si¢ tematem (nie chodzi mi o
wlamywanie si¢ do gier).
6. Zadnej mangi, zadnych plakatéw (...) uwazam, ze z
kursami programowania i programami narzedziowymi
nie powinniscie odsylaé czytelnikéw do PC Shareware.
7. Wy chyba nie rozumiecie ludzi, ktorzy na P-100, 16
mb Ram, Sb Pro i SYGA 2 Mb pod W’35 nie mogg zagraé
w Wasze dema w przyzwoitej rozdzielezosci.
8. Mapy do réznych gier sg spoko. Przydaloby sie jednak
aby te mapy tworzyli czytelnicy i aby byly zamieszczane
w kazdym CDA.
9. Gdybyscie dali jeszcze jeden kompakt.
10. Do trudnigjszych gier {...) przydatoby si¢ jakie$
omdwienie, podpowiedzi {...)
11. Pomysf z gazetq na CD jest super {...)
12. Dlaczego nie odpisujecie na lisly zaadresowane
zwrotnie?
13. Czy macie swojg strone w Internecie?

Marcin z Lososiny Dolnej

Ad 112 - Nowy uklad stron w CDA pozwolit nam na
zamieszczanie odczuwalnie wigkszej ilosci tekstu na
stronie. Poki co, nie planujemy dalszych zmian.

Ad 3. Mr Jedi jest mocno zaangazowany w Kawaii i ma
m niej czasu na CDA [sniff - Mr Jedi]. Yasiu musial
ostatnio duzo czasu po$wigci¢ na nauke [matural],
podobnie zresztg jak Lord Yabol [sesjal], stad s mnigj
aktywni niz kiedys. *

Ad 4. No coz, dalej myslimy co z tym zrobic.

Ad 5. Ej, ej, ej - myslisz o prawdziwym hackerstwie?! A
wiesz, ze za to mozna 1$¢ do kicia?! No i nie myslisz chyba,
e bgdziemy uczy¢ Was, jak popetniaé przestepstwa?!

Ad 6. Mangi nie bedzie na pewno. Plakaty - moze bgda.
Kursy itp. - postaramy sig, by byly takze natamach CDA
(iuZ sa... patrz kurs dla muzykow w scenie), chod tak czy
siak od tego jest PCS.

Ad 7. Takie czasy - no i przeciez to nie my robimy demka i
zmuszamy ludzi do rozbudowywania sprzetu. Life is brutal.
Ad 8. Czemu nie - je$li macie jakie$ wiasne etapy do
gierek, przysylajcie je nam, a zamiescimy je na Cover CD.
Ad 9. Gdyby$ tak podpowiedzial nam, jak to zrobi¢ bez
pednoszenie ceny pisma o kolejne 3-4 zi...

Ad 10. | po to wlasnie powstat Action Plus (cho¢ w dziale
“sufler” tez staramy sig jak mozemy). e

Ad 11. Tez tak uwazamy... i ciagle pracujemy nad jego
forma.

Ad 12. Ba nie starczyloby nam czasu na inne zajgcia (no i
pamys sobie: setki listow typu “przyslijcie mi kody i
solucje do gierki”, "jaki sprzet mam kupi¢", “jak przej$¢
efap w grze...”).

Ad 13. Wstyd przyznaé - ale ciggle nie mozemy sig jej
dorobi¢; tym niemnie] sprawa ostatnio nabrafa sporego
rozpgdu, wigc... (bo nie zadowala nas taka zwykla strona,
to ma by¢ 300% czad i odlot!)

Kolejne pytania

1. Czemu nie ma ocen dla viytkéw?

2. Nie spodobat mi sig spasdb potrakiowania goscia (w
CDA 12/97), kidry twierdzil, Zze CDA jest drogie. Chyba
nie sadzicie, ze miodziez sama kupuje sobie komputery?
3. Czy jest mozliwos¢ abyscie wprowadzili kursy
programowania w Turbo Pascalu?

4. Moglyby by¢ jakie$ krzyzowki (oczywiscie o temalyce
kompulterowey).

5. Po co na tamach CDA jes! cos lakiego jak FILM (...)
6. Dlaczego w zawartosci Cover CD nie ma wszystkiego,
co jest na kompaktach?

Krzysztof z Chodziezy

Ad 1. Oceny gier wprowadzilismy bardzo niechgtnie (i pod

Waszym naciskiem), poniewaz nie uwazamy, by mozna

bylo w spos6b wymierny aceniac rzeczy niewymierne. To

samo (nawet jeszcze bardziej) odnosi sig do uzytkow,

Dlatego wolelibysmy nie wystawiaé im cenzurek. Niech

kazdy oceni je we wlasnym zakresie.

Ad 2. CDA kosztuje ladnych parg ziotych - cho¢ zalezy jak

na to patrze¢ (np. kup CDA i inne dowalne pismo + CD - i

poréwnaj ceny).

Nie jestesmy w stanie obnizy¢ ceny CDA zachowujac

aktualny stan rzeczy (2 CD, twarda okfadka, dobry papier

itp.). Wiemy tez, ze wigkszo$¢ z Was "kasa nie $mierdzi" -

ale tu rowniez nie mozemy nic poradzi¢. Tym niemniej, jesli

kto§ ma w domu przyzwoity komputer PC to | wyskrobanie

tych parunastu zi miesigcznie (kosztem innych

przyjemnosci zycia) nie powinno mu nastrgczy¢ wigkszych

problemoéw... Sam, by kupi¢ 3Dfx, odpuscitem sobie na

diuzszy czas wizyty w pubach i chifskiej restauracji w

poblizu redakcii (a piekielnie lubig chinskie papu, 0

browarach nie wspominajac!).

Ad 3. Nie wykluczamy takiej mozliwosci... ale teZ nie jest

ona specjalnie prawdopodobna (na famach CDA).

Ad 4. 0d czasu do czasu... Why not?

Ad 5. Analizujemy wyniki ankiety i na pewno wyciagniemy

z nich odpowiednie wnioski co do tej (i nie tylko tej)

rubryki. Ale sig jeszcze taki nie narodzit, co by wszystkim

dogodzit.

Ad 6. No wiasnie - dlaczego? To samo pytanie zadatem

{groznym glosem) chlopakom od sktadu. Ostatnio to ja

przygotowujg zawartos¢ Gover CD i nie podoba mi sig, ze

cze$¢ mojej clezkiej pracy idzie na marne. Obiecali mi

jednak, ze cho¢by nawet mieli da¢ fonty o wysokosci Tmm

to beda odtad zamieszczac WSZYSTKQ. No, zobaczymy!
Wiecej pytan!

1. Konkursy - $wietny pomyst (sami sobie wybieramy

grg) lecz boje sig, Ze macie tylko 1 gre, a wygra

losowanie klos kio ja cheial (np. kto$ kte cheial TOCA

nie wygra, bo na nagrody przeznaczyliscie Myth) {...)

4. Po co sig Humaczycie z blgdu w obliczeniach pefaych

wersji gier w grudniv. (...) Przyznajcie sie {...)

napisaliscie o 6, (...) bo to lepiej wyglada niz 5.

5. Dodatki (misje) do strategii.

6. Kto w CDA opisuje stralegie?

7. Czemu ludzie piszg do Was byscie zamiescili np.

Quake 2 (...) Czy oni spadli z ksigzyca (...) Niech sig

cieszg tym co majg!

11. Brawa za marginesy w “kalejdoskopie”.

17. Poszerzcie Action Redaction.

18. Jakiej muzyki siuchacie?

20. Tipsy - zamiast oszustw (...) dajcie porady takiyczne (...)

21. Czemu numer 1/98 dostatem w polowie miesigca?!

22. Poradnik hackera - uwazam, ze glupotg jest uczenie

ludzi oszukiwaé (...)

23. Czemu nie ma “sSwinki”,

24. Powinniscie zalozyc "kacik strategii”.

25, Czy lubicie Tolkiena (...) ja wrgcz uwielbiam {(...)

26. Czy jesli wysle do Was swojq muzyczke, zostang

wysmiany?

Dobra, koiicze (...) i tak pelowe pylai mi obetniecie.
Morgh z Poznania

Prorok, czy jak? ;-)

Ad 1. Spoko, mamy odpowiednig ilos¢ gier na nagrody.
Inna rzecz, ze jak wylosujemy np. 5 ludzi, z ktérych kazdy
chce Turoka - to moga by¢ problemy. Lepiej wigc
podawajcie jeszcze jakie$ “rezerwowe” propozycje (Turok,
ewentualnie Myth czy incubation) - ale pamigtajcie, ze
tyczy sie to TYLKO gier z danego numeru i zamieszczanych
TYLKO w dziale “recenzje” (parg osdb zazyczylo sobie
Half-life - i co teraz...)

Ad 4. Jak sie zrobi blad - to sig trzeba pokajac, nie? A
ponadto w sumie rzeczywiscie bylo 6 peinych gier na CD...
Ad 5. 0d numeru marcowego juz co$ takiego funkcjonuje...
Ad 6. Ci, co lubig. Czyli skromnie liczac pdt redakcji: Mac
Abra, Lord Yabol, Allor, Yasiu, Gem.ini, Ugly Joe...

Ad 7. 0t6z to!

Ad 17, Mozliwe, ze tak bgdzie (ale nie obiecujemy na
100%).

Ad 18. Kazdej procz disco-polo.

Ad 20. Na miarg mozliwo$ci i wolnego miejsca... a co
powiesz na Action Plus?

Ad 21. "Podzigkuj” drukarni, ktéra przez DWA TYGODNIE
nie kiwngta nawet palcem, majac juz calego Actiona u
siebie... ;- (((

Ad 22. No, nie wiem... Jam tam lubig ten kacik, a przymusu
czytania, uczenia sig i korzystania z porad przeciez nie ma i
zdaje sig (jak zerknalem do opracowanych ankiet), ze tak
jak ja sadzi bardzo wielu czytelnikow.

Ad 23. Tuczymy j3... spoko, $winka wroci (kiedys).

Ad 24. Owszem, ale skad wzig¢ wolne strony? Moze w
Action Plus lub na CD?

Ad 25. U-wiel-bia-my!l!

Ad 26. Nie. Zostaniesz "przesluchany” | wyttoczony na CD.

Ocena ocen

(...) Rozumiem drobne odchytki w ocenach (taki Czarny
lwan ma na pewno inny gust ode mnie) ale hez
przesady. Dlaczego Combat Chess czy Insane
Speedaway zoslal potraktowany na réwno z Tomb
Raider 2 - 7 punktow?! Albo np. beznadziejnie niska
ocena Resident Evil (5 pkt?!!}). Co to kurde ma byc? (...)

tukasz Pompa, Wroctaw

PowtarzaliSmy juz niejeden raz: ocena gier jest
niewymierna i zalezy glownie od gustu recenzenta,
Ponadto ta sama ocena w odniesieniu do gier o
odmiennych zasadach (np. Combat Chess i TR2) nie
oznacza przeciez tego samego, poniewaz oceniane s3
zupelnie inne elementy. W szachach recenzenta
interesowata inteligencja dzialan komputera, biblioteki
otward itp. i wycenit to na 7 pkt. | jak to odnies¢ do TR2?

Quake 2 demo

(...) Czemu nie dajecie dema Quake’a 2? (...) Pisaliscie
{...) Ze lego nie wolno robic, bo tak cheg producenci (...)
a wasz konkurenf, [tu byla nazwa... - red, CDA],
zamiescif to demko na Cover CD. | co wy na lo?

Adam “Q-fel” Olszowski z 77?

My na to nic. Ale ciekawi nas co bedzie dalej w tej sprawie,
bo z tego, co wiemy, jest juz z tego powodu sporo huku.
Demka nadal nie mozna pod zadnym pozorem zamieszczaé
na zadnym Cover CD... Sorry. Tym niemnigj czynimy
wielkie wysilki, by wymdc na ID oficjalne pozwolenie - i
(oby tylko nie zapeszy¢!} jestesmy na dobrej drodze...

Rekordy

* Tomek z Zelowa to (censored). Trase w Anglii koiicze
w 3:11:57!
Mariusz Fatyga, Dabrowa Gérnicza

* Trase w Anglii przejechatem w 3:11:67. Moge to
udowodnié.
Emilio, Bielsk Podlaski

GAawORzyYLI Z WAMI CIQGLE CI SAMI:
SMUGGLER & MR FEDI;
ASY NAD ASAMI



Wyniki ankiety

Oto wyniki ogloszonej w grudniy ankiety. Nadeszio ponad
2000 wypelnionych blankietoww (doktadnis] - 2057).
N poczgiek cheielibySmy Was przeprosic za forme, w
Jakig] zrealizowalismy naszq zahaws. No c6i, najpierw
ankieta miala by wydrukowana na dwdch stronach,
polem na jednej... a skoaczyio Sig na 3/4. Stad byta ona
e8¢ “Scisnigla” | niezbyl wygodna to wypelniania,
luzied zawlerala niewiele migjsca na Wesze opinis. Ale
nczywiscie dls ehcgcego nic tradnego - ci, co cheigli cos
Wigeej napisac, poradzifi sobie. Niektdrzy przepisywali
.1 na papier cry dyskietke, inni doleplali karteczki z
todatkowymi kementarzami do niskidrych pubiryk.
Mozemy obiecac, Ze nastepna ankiela (3 2amierzamy je
rabié co najmnief naz w roku) bedzie pozbawicna wad
$Wago plerwowzoru. A teraz Szybke proystepujemy do
omawiania wynikiw;

PLEC

Cdz, mezczyZni sq tu wrecz dominujacqg "formg
zycia”. Ankiety nadestane przez panie stanowity
niecale 3% catosci. Ale tez nie byto w tym nic, co by

nas zaskoczylo. Komputer, gry - to raczej domena
meskiej cze$ci ludzkosci, a nigliczne panie sq jak
radzynki w ciescie...

WIEK

nkieta - wyniki

Rezultaty nie sg dla nas zaskakujace. Wérdd naszych
czytelnikdw dominujg nastolatkowie. Ale tez nalezy
zauwazy6, ze prawie 109% czytelnikéw CDA to ludzie
powyzej 25 raku zycia (a blisko 1/4 ma pawyzej 21
lat). Jak widaé, udato sig nam pogodzié agieri z wodg
- tzn. nasze pismp jest interesujace dla kazdega,
niezaleznie od wieku; kazdy znajduje w nim co$ dla
siebie. To cieszy!

MIEJSCE ZAMIESZKANIA

No c6z, praktycznie wszyscy czytelnicy CDA
mieszkaja w miastach - wigkszych i mniejszych. W
zestawieniu nie uwzgledniono czytelnikdw
mieszkajacych na wsi - tzn. ich liczbg (3%) wliczono
do pozycji “miasta do 20 tys. mieszkafcéw”.

WYKSZTALCENIE

Wyniki écisle wiazq sig z poprzednim wykresem.
Wiadomo, Ze skoro ogromna czeéé naszych
czytelnikéw to nastolatkowie, to logiczne jest, ze
raczej niewielu z nich ma wyksztatcenie wyzsze ;-).
Ale - ma je 16% czytelnikéw CDA...

SPRZET

Procesor: Pentium w rdznych wersjach staly sie w
Polsce standardem (blisko B0% czytelnikéw ma w
komputerze taki procesor). Posiadacze 486
stanowig juz odczuwalng mniejszosé i nalezy sig
spodziewaé, ze wkrdtce ich ilos¢ bedzie réwna
posiadaczom 386 i 286. A ca rozumied przez
“inne"? Ot6z sqdzac z tego, co dopisywali do ankiet
czytelnicy, duzq iloé “innych” stanowig posiadacze
Amig, ktérzy zamierzaja przesigsé sie na PC i juz
profilaktycznie starajg sig wiedzie¢ “co je grane” u
PC-towcow. Trafiajg sie tez posiadacze kansol i
ludzie, ktorzy jeszcze nie majg komputera, ale
zamierzajg go wkrétce nabyé. Bylo tez co najmnigj
DWOCH posiadaczy... PC XT! Hm.

llos¢ RAM: dominujg posiadacze 16 Mb, chot widaé,
ze coraz wigce] ludzi uzmystawia sobie, ze minimum
32 Mb to jest to. A rekordzista miat 128 Mb Ram!

CD-ROM: co tu duzo méwié; wigkszosé z Was
posiada CD-Romy duzo szybsze od tego, co jest
wymagane w wigkszoéci konfiguracii sprzetowych -
gier (a jest to najczedciej x4). Tak trzymad.

Karta muzyczna: wyraZnie nie wyobrazacie sobie
uzytkowania komputera bez dZwigku - i macie racjg.
Widac ogromnq przewage Sound Blastera w
najrazmaitszych odmianach (tqcznie z klonami) -
zapewne wskutek stosunkowao niskiej ceny. Poniewaz
ten sprzet réwniez stosunkowo szybka tanigje,
nalezy sie spodziewaé, ze przy nastepne] ankiecie
ilogé posiadaczy AweB4 i GUSa znaczaco wzroénie.

Karta graficzna: era kart 1-megowych juz sig
skoriczyta. 50% czytelnikéw posiada co najmnigj 2
Mb Ram na plycie. Gi, ktdrzy jeszcze nie wymienili 1-
megowych kart na lepsze (a nie majg
akceleratoréw), mogq za jakis - niedlugi - czas
“obudzi¢ sig z reka w nocniku”. Dziwi nas bardzo
niewielka (4%) ilos¢ posiadaczy akceleratoréw kart
graficznych (prawde powiedziawszy, liczyliSmy na co
najmniej 10%). Ale poniewaz wigkszosé z Was
wystata nam ankiety jeszcze przed Swigtami, to
liczymy, ze po rozpakowaniu gwiazdkowych
prezentdw ilos¢ szczesliwych posiadaczy 3Dfx ulegfa
znacznemu zwiekszeniu. Tym bardzigj, ze na
Zachodzie to juz jest standard - a to oznacza, ze
coraz wigcej gier nie ruszy bez jego obecnosci...
wiec nie macie specjalnego wyboru - trzeba odkladaé
kase.

KOMPUTER WYKORZYSTUJE DO:
/

Tu nadal bez niespodzianek: Ptﬁest wykorzystywany
przez Was gtéwnie do zabawy'i nauki.

OCENA ZAWARTOSCI CDA
Przypomnijmy skale ocen:
0 - nie czytam tego

1 - do niczego

2 - kiepsko

3 - ujdzie w ttoku

Numer 04/98
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Tu wyjasnijmy sobie od razu, ze jesli w jakies
rubryce, przy jakiej$ ocenie, widnieje 0% to nie
oznacza to, ze NIKT nie dat takie] oceny. Ale przy tej
liczhie ankiet 1% = 20 gloséw, wiec (zaktadajgc, ze
zaokraglamy liczby do wartosci catkowitych), by dana
ocena uzyskata choc¢ 1%, powinno tak zagtosowaé
minimum 11 czytelnikdw,

Jak widzimy wyniki?

Przeglad gier i “w produkcji® (obecnie, dla wigkszej,
jasnosci polaczone w jeden dzial) sq czytane
praktycznie przez wszystkich ankietowanych.
Zdumiewa praktyczny brak ocen negatywnych i
bardzo niewielka ilo§¢ ocen neutralnych. Jak widac,
tutaj udalo sie nam bardzo precyzyjnie trafic w
Wasze gusta, choé nie jest to jeszcze zrobione
idealnie. Bedziemy sig stara¢, by to osiagnad!

Jeszcze lepigj jest z recenzjami - zwrdcécie uwage, ze
1/3 czytelnikéw uwaza, ze 3 idealne. Woow! A tak
czy siak, te trzy dziaty 75% ankietowanych uwaza za
stojace na bardzo wysokim poziomie. Puchniemy z
dumy, ale nie zamierzamy spoczaé na laurach - az do
momentu, gdy osiggniemy 100% (no, 99) ocen “6".
Macie na to nasze slowao.

Krélestwo Chaosu i Scena. W obu wypadkach widaé,
ze 1/5 populaciji czytelnikdw dziatéw tych nie czyta,
za$ nastepne 10% ma o nich zdanie wybitnie
negatywne. Za$ nawet ci, ktdrzy czytaja, wyraZnie
uwazaja, ze jest tu jeszcze sporo do zrobienia. O ile
prowadzgcych te rubryki nie martwi pokaZna liczba

Action Redaction. Hm, to jedyny dzial w CDA, ktéry
najwiecej ludzi ocenilo na “6”! (wprawdzie z
minimalng przewagg na “5" - ale zawsze). To daje do
myslenia. Widac, zalezy Wam na tym, co myslg sobie
inni czytelnicy - i co my myslimy o tym, co oni mysla
;-). Nam tez hardzo zalezy na Waszych opiniach.
Czyzby powinna pojawié sie trzecia strona?

Swinka. Niech Was nie zmyli spara ilog¢ ludzi, ktdrzy
wystawili jej ocene “0". Pamietajcie o tym, ze ta
rubryka pojawila sig w CDA zaledwie dwa razy, stad
wiele 056b po prostu mogto jg przegapic lub o nigj
zapomniec, albo nawet nie widziec jej na oczy. Z
wynikdw widagé, ze dzial w sumie sie podoba, wiec -
checac nie cheac - trzeba bedzie jg wyprowadzié z
chlewika i zapedzi¢ na tamy.

Edukacija i uzytki. Prawde powiedziawszy mielismy tu
nieco pietra, poniewaz do$¢ czesto w listach
pojawialy sie teksty w rodzaju “precz z edukacjg, po
co to komu, nie marnujcie stron na takie badziewie”
itp. A jednak okazuje sie, ze nie jest tak Zle. Oceny O-
2 dato w sumie niecale 20% czytelnikdw. Dia
nastgpnych 25% edukacja "moze hyc”. Zatem ponad
50% odhiorcéw uwaza, ze dziat jest przydatny i w
miare dobrze redagowany (choé naturalnie
zauwazylismy, ze ilosé "6” jest bardzo niewysoka -
najmniejsza z wszystkich dziatéw). Przemyslimy
zatem zasady funkcjonowania tego fragmentu CDA,
jego objetosé, i postaramy sig zwiekszyé
atrakcyjnosd tych stron.

Kalejdoskop. Wprawdzie od czasu, gdy nadestaliscie
swoje opinie dziat ten mocno wyewoluowat (migjmy
nadziejg, ze na lepsze), ale wnioskujemy, Ze jest

czytany i cieszy sie popularnoscig.

Pomocna Dio. Tu nie ma watpliwogci. Dziat jest
potrzebny i jest czytany przez wigkszoéc z Was.

Filmy, Wywiady. Tu tez opinie nadsytane w listach
rozmijaja sie nieco z koricowymi wynikami (catkiem
sporo os6b sposrdd karespondentéw Action
Redaction uwaza, Ze o ile wywiady moga byé, to
pisanie o filmach jest bezsensowne). Biorac jednak
pod uwage, ze oceny 0-2 dato w obu wypadkach
okolo 20% czytelnikdw, obiecujemy, ze: o filmach
bedziemy pisali rzadziej - a i to tylko o takich, ktdre
sq naprawde "siekierami” (np. Aliens 4, Starship
Troopers, Star Wars), za$ co do wywiadéw -
postaramy sie, by czytato sig je jak kryminaly, tzn.
majg byé w nich rzeczy, o ktérych inaczej nigdy
byscie sie nie dowiedzieli i ma to by¢ podane w
mozliwie atrakcyjny sposéb. Zgadzacie sig?

Poradnik Hackera. Kolejne zaskoczenie. Nikt z nas
nie spodziewal sig, ze tego typu porady wywolajg az
tak duzy i pozytywny oddZwigk. Wydawac by sie
moglo, ze grzebanie w heksach, mieszanie w bajtach
itp. to raczsj zajecie dla-garstki wybitnych juz
maniakéw wérdd graczy. A tu okazuje sie, ze to
jeden z bardziej popularnych dziatéw w CDA (choé i
tak 20% ludzi uwaza go za badziewie - ale w tym
wypadku liczyligmy, ze bedzie dokladnie na
odwrét...). Dla tych, ktdrzy nie lubig tego dziatu,
dobra wieé¢: Draco zasadniczo zakoficzyt juz swoje
porady. Dla fanéw tez dobra wiesc - skoro tak lubicie
ten kacik, to na pewno bedzie sig on nadal pojawiat
na famach CDA, chod raczej juz nie co miesiac.
Podkreslamy, ze nie wynika to z naszej zlej woli, a z
faktu, ze kacik ten z zatozenia nie miat byé wieczny:
nikt przez wieczno$é nie uczy sig alfabetu...

Nastepne dwa punkty - czyli

KTGRE DZIALY POWINNY ZOSTAG POWIEKSZONE/
ZLIKWIDOWANE

- g praktycznie $cistym odzwierciedleniem
poprzedniego punktu (oceny dziatéw). Logiczne - jesli
kto$ nie czyta jakiego$ dzialu lub go nie lubi - chee by
go Zlikwidowaé. | odwrotnie - zadaliécie zwykle
poszerzenia ulubionej rubryki. Stad najwigce] glosdw
padfo za likwidacjg Sceny, Krdlestwa Chaosu, Filmu i
Wywiad6w, a najczeécie] zadaliscie poszerzenia
Action Redaction, Poradnika Hackera, recenzji gier.
Cieszy nas natomiast, ze duza liczha czytelnikdw
wykazata sig sparg tolerancjg, piszac np. “nic nie
likwidujcie, dzialu X wprawdzie nie czytam, ale wiem,
ze sq ludzie, ktérzy go lubig, a jego obecnosé mi nie
przeszkadza”. Bardzo nas cieszy takie podejscie do
tego zagadnienia. Zyj i daj 2y6 innym... W kazdym
razie nie byto rubryki, ktéra miataby zdecydowanie
wigcej przeciwnikdw niz zwolennikdw. Zatem
praktycznie zadna rubryka nie ulegnie likwidacji - ale
niektére beda (z czasem) poszerzane (lub
zmniejszane). Jak pogodzi¢ te sprzeczne tendencje?
- pewnie zwigkszajc ilos¢ stron w CDA...

cigg dalszy za miesigc
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Windows 98 - wejScie smoka!

fnstalacia: 34 minaly aezekiwanial
Dokladnie 34 ninuty méj pess! meszy!
Hlyte instalacyjig Windows 98, W
norownaniu do swejend popezednika jest
{0 Znacaiy postes. Saimg mend
instalacyjne ulegto tytke zmianoimn
kosmetycznym. fiaal moiamy ezyiad na
gkranie monitor kawunikaty o fym, ie
“leraz wezystha sianig sig tatwigjsze i
firostsze”. Pierwsze iavum jakie
napotkamy na nasze; dredze kir WAE, to
UNACTNG LAPOSZozenis procesy instalac,
Kompiier nie wynylije nas jui @, o typy
drukarek, jakie mamy padtgczons do
Komputera. Pozlyto 8ig tez kifk innych
1Bgo ypu neigziiwysk dodatkow. To
wszystko sprawia, e nawet sZytkownik
majacy nigwiele pojgcia o 2asahach
SW0jen0 "laszaia” jestw stanis
samodzielnie uporac sig 2

Tainglalowaniem syslem,
ROBERT ZATORSKI

A Dotony. 88 okden w oczacki

Sam Windows 98 bardzo
“wyatrakcyjnial” pod wzgledem
wygladu. Wszystkie okienka plynnie
rozwijaja sie teraz po tapecie, co robi
niezle wrazenie wizualne. W podobny
sposdb system zarzadza wszystkimi
aplikacjiami na monitorze. Zmiany nie
ominegly takze pulpitu, ktdry znacznie
“przytyl” przez ostatnie 3 lata od
premiery W95. W pasku zadan, zaraz
po instalacji, montuje nam sig ikona
malej satelity, za pomoca ktdrej
mozemy pozeglowac po krajowych
kanalach internetowych. Natomiast
obok niej kotwiczy aplikacja Disk
Cleanup stuzaca do tatwego i

przyjemnego “sprzatania” na dysku. W
menu Start przybyt folder Favorites, w
ktérym znajdziemy podgrupy: Links i
“nasze dokumenty”. Jednak od razu
rzuca sie w oczy ikona Windows
Update. Jest to swoisty tacznik z
internetowym serwerem, na kférym
zgromadzone zostaty nowe sterowniki
oraz patche. Warto dodag, ze aplikacja
ta, po polaczeniu sig z siecia, sama
sprawdza, co zawiera nasz komputer.
Jednak aby wszystko zadzialato, nie
nalezy zapomnie¢ o zarejestrowaniu
sie w Micrasofcie jako uzytkownik ich
nowego systemu. Interfejs nowych
"okien" moze zaskoczyé niejednego
dotychczasowego milognika 95-tki.
Dzigki zmianom jakie zaaplikowal
systemowi Internet Explorer, po
twardym dysku mozemy buszowaé
niczym po WWW! Dodawanie lub
usuwanie elementdéw z menu Start nie
wymaga juz otwierania “wlasciwosci
paska zadan”. Teraz czynnosci takie
wykonuje sie na otwartym oknie
odpowiednio klikajac myszka, co
znacznie upraszcza obstuge.
Oczywiscie zwolennicy klasycznych
metod moga nadal poslugiwaé sie tutaj
wypréhowanymi schematami.
Wszystko gladkie i okragte: Mam w
sohie Plusa!

Kragte i mile dla oka ksztalty czcionek
oraz ikon, a takze wszechobecna
animacja okienek, to zaleta
wbudowania do serca systemu pakietu
Plus! Dzigki temu Windows 98
sprawia niezwykle mife wrazenie. No i
nie "kluje" juz oczu kantami ani
chropowatymi powierzchniami ikan.
Windows 38: kolorowy zawrdt glowy!

Po otworzeniu “zaawansowanych
wiadciwosci wyswietlania” wzrok
przykuwa dodatkowa, piata karta o
wdziecznym podpisie - Color
Management. Za pomoca tej opcji w
dobrowolny i wygodny dla nas sposdh
mozna obsfugiwaé charakter koloréw
dla monitora. Zapewne rozwigzanie to
ucieszy mitosnikéw grafiki i pozwoli
znacznie lepiej wykorzystac wszystkie
mozliwosci ekranu,

{hng w sienid

Zakochani w sieci, dzieki kilku
kliknigciom myszki mogg doprowadzié
swoj pulpit do “stanu”, ktéry zywo

bedzie przypominat serwer WWW.
Wszystkie tego typu zmiany mozliwe
s3 przez dodanie do pakietu
instalacyjnego programu Personal
Web Serwer. Zadbano takze o
mitoénikéw multimedidw w Internecie.
Wraz z ptytq instalacyjng uzytkownik
dostaje do rak bogaty pakiet
sieciowych narzedzi. Dzigki
programowi Real Player 4.0 firmy
RealNetworks mozna postuchaé
"sieciowego” radia lub poogladaé
wideo. Microsoft zadbal tez o

] e ssiiess |

LI

maniakow telewizji, dajgc im do reki TV
Viewer. Pozwala on odbiera¢ zaréwno
programy telewizji kablowych, jak i
zwyktych. Niestety jego wadg jest ilosé
zajmowanego migjsca na twardym
dysku (ponad 20 Mega), niekt6rzy
moga zrezygnowac z takiego
poswigcenia. Microsoft w trosce o
uzytkownikéw Internetu dodat takze
pakiet procedur Windows Socket 2
wykarzystywany do polgczenia sig z
siecig.

Hwaga gracze: Windows 88 golowy de
AGH

Windows 98 ucieszy przede wszystkim
kazdego posiadacza plyty gidwnej ze
ztaczem AGP, gdyz nowe dziecko
Microsoftu potrafi obslugiwac to
“gniazdo dopalacza”. Jezeli ktos
jeszcze nie slyszal o tym cudownym
wynalazku jakim jest Accelerated
Graphics Port, to zapewne uslyszy o
nim juz w najblizszych dniach, gdyz
$mialo mozna powiedzieé, ze szynie
PCI nalezy sie emerytura. Dla
pordwnania podam tylko, ze przez port
AGP transfer danych graficznych jest
$rednio 4 razy szybszy. O plytach z
AGP i samych kartach na to zlgcze
napiszemy zresztq juz wkrotce
znacznie szerzej na naszych lamach.
Podobnie sprawa wyglada z czytnikami
DVD oraz sterownikami IEEE 1394
(FireWire). Wszystkie te cuda nowy

Windows potrafi wykorzystac z jak
najwiekszg premedytacjg. Jak by tego
bylo malo, to posiadacze kilku
monitordw nie beda musieli caly czas
dodawac ich lub usuwac podczas
uruchamianie systemu, bowiem W98
potrafi obstuzyé kilka odbiornikdw
naraz.

dopafacte WOB: Szyiciel, pownigj i

Bezpistnigit

Ktd7 z nas nie klaf cicho pod nosem,
gdy w trakcie gry np. w Quake'a po
wykonaniu skomplikowanych
przetasowan w systemie, goscil na
naszych ekranach niebieski kolor z
uprzejmym komunikatem o bledzie "x",
keéry “spowodowal krytyczny
wyjatek”, co z kolei “doprowadzito do
konfliktu z y* a jako wyjscie z sytuacji
dostawalismy wskazdwke, aby uzyé
kombinacji klawiszy Alt + Ctrl + Del.
98-ka po morderczych testach okoto

n
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100 gier. programow uzytkowych |
wielu innych aplikacjach, nie dosé, ze
nie data wyprowadzi¢ sie z rdwnowagi
“na niebiesko", to jeszcze zaskakiwala
spokajnym powrotem do systemu w
sytuacjach niemal konfliktowych. Suma
sumarum - pomimo usilnych starar,
nie udato mi sig sprowokowaé nowych
okien do buntu, b co przeciez weale
nie bylo trudno w 95-tce! Tutaj
programistom Microsoftu niewatpliwie
nalezy sig duzy plus. Dzigki zmianom w
Rejestrze poprawiono takze dynamike
okienek. Wprawdzie start systemu
dalej nie "grzeszy” szybkoScig, ale
samo wyjscie z niego odbywa sie
niemal hiyskawicznie. Natomiast
wiekszos¢ gier i programaw dziata pod
nowym Windowsem znacznie lepiej i
wydajniej! | to bynajmnigj nie tylko na
testach! W98 jest na tyle inteligentny,
ze podczas instalacji sam dobiera jak
najlepsze sterowniki dla posiadanych
przez nas urzgdzen, przez co nie nalezy
sig dziwi¢, ze czasami sterownik od
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np. naszej karty graficznej ma inny
wyglad! Wszystko pa to, by catosé
byla szyhszal

L archiwum Dirgct X!

Niestety nie obylo sig bez zgrzytow,
jednak nalezy pamietaé, ze testowana
przeze mnie wersja Windows 98 to
jednak jeszcze Beta - wprawdzie 3, ale
zawsze Betal Ot6z W98 posiada
wbudowanego Direct X 5. Co ciekawe,

Microsott

DIRECT X

nie ma on juz watpliwosdci co do
wigkszosci kart graficznych, jakie
znajdujg sig na rynkg-'i potwierdza ich
zgodnosé z pakietem. Problemem
natomiast staly sig karty muzyczne.
Gdy po wejéciu w setup Directa
zobaczylem Ze wersja sterownika
majej kart muzycznej Ensonig Audio
PCl zostata okreglona jako
0.00.00.0000, nie przejatem sie
zbytnio tym faktem, gdyz sam
producent tego urzgdzenia informuje
uzytkawnika o braku certyfikatu przez
pakiet. Jednak tknigty przeczuciem,
przelaczytem sig szybko w &rodowiska
Windows95 i moje obawy potwierdzity
sie: w "starych oknach” Direct
rozpoznawat wersje sterownikal Aby
rozwiad wszelkie watpliwosci,
postanawitem zainstalowaé na
poktadzie swojego peceta karte
Creative Sound Blaster 54 AWE. Sam
Windows 98 powitat jg niemal z
otwartymi ramionami. Prawie
wszystko zainstalowal i skonfigurowat
samodzielnie (od razu dodam tu
pochwalg dla wladciwosci systemu
przy rozpoznawaniu urzgdzen PnP).
Jednak po ponownym wejéciu w
Directa malo nie dostatem zawatu
sercal W rubryce Primary Sound
Driver, jak i Creative Sound Blaster
Direct sound driver, widnialy tylko
takie same rzedy cyfr: 0.00.00.0000!
Co dziwniejsze, w przypadku AWE 64
pakiet zaznaczyt obok "Certified”. W
takim przypadku postanowilem
wykonaé instalacje Direct X 5. Po
kilkunastu razach, kiedy to na
warsztat poszly pakiety zaréwno w
polskiej, jak w i angielskiej wersji
jezykowej, dalem za wygrana. Direct X
dalej uparcie "nie dostrzegat” wersj
driveréw do zadnej z moich kart

déwigkowych. Zeby byto émiesznij, 3D

test Ensoniga po wszystkich
instalacjach pakietu, ciggle domaga
sig ode mnie, abym w koAcu jednak
umiescit w komputerze Direct X 5!
Istne szaleristwo. Jednak, jak
zapewniono mnie w Microsofcie,
problem ten juz rozwigzano, a
przyczyna byta zupelnie btaha. 0
szczegdtach poinformujemy was juz
wkrdtce. Oprdcz whudowanego Direct
X, nowe okna dostaty
DirectShow'a2.0, a w dodatku
potrafig czerpad z dobrodziejstw
procesoréw MMX.

Pomocna diof przez okno!

Zdecydowanej modyfikacji ulegta
organizacja pomocy dla uzytkownikdw
systemu. Przede wszystkim wyglada
ona jak strony WWW. Ale co
waznigjsze, jest znacznie dokladniejsza,
pelniejsza i wyczerpujgcal No i mozna
ja z tatwascig zrozumiec. Nawet laik
przy napotkaniu utrudnier podezas
pracy z oknami powinien wyjé¢ z
akiego starcia, dzigki nowej pomocy,
obronng rekg.

Windows 38: jestem kompatybitny 7 NT!

Wszystko za sprawg Win32 Driver
Model - zapewnia to 98-ce
wspélprace ze swoim bratem NT-kiem.
Juz niedtugo zaden z producentdw
sprzetu na rynku nie bedzie magt
odméwic produkeji sterownikéw dla
nowego Windowsa. Swiadomos¢ taka
powinna rozwiac ohawy kazdego, kto
boi sig ewentualnej instalacji systemu
na swoim sprzecie i jego poprawne;
wspdipracy z oknami.

FAT18 w FAT32: bezbolegnie i
hezstresowol

Wprawdzie FAT32 dostepny jest juz w
wersjach Windows 95B, ale 98-ka
zawiera w sobie konwerter, dzieki
ktéremu mozna przerabié istniejgce
partycje FAT16 na FAT32 bez
przymusowego formatowania
twardego dysku i stresdw zwigzanych
z bezpieczenistwem posiadanych przez
nas danych.

Windows B8: wigkszy obiraz - widze
]

Firma Microsoft nie zapomniata o
osobach niepetnosprawnych i mimo ze
za podobne opcje w 95-tce zebrala
sporo pochwat, nie osiadia na laurach.
Nowe oblicze systemu rozwineto sie
rdwniez i w tym kierunku. Dzigki
Microsft Magnifire, pulpit moze

zostac powigkszony w wybranym przez
nas miejscu i czasie. Zreszty
powigksza¢ mozna nismal wszystko,
poczgwszy od czcionek, a skoriczywszy
na ikonach!

Sthota jezykow obcych

Testowany Windows 98 dostarczony
zostat da naszej redakeji w angielskie]
wersji jezykowej. Z kofataniem serca
zastanawialem sig, jak tez 98-ka,
poradzi sobie z ohstuga Worda, Excela
czy w koricu z umieszczaniem palskich
czcionek w nazwach folderéw Iub
plikdw. | co sig stato z moimi
ohawami? Zostaly szybko rozwiane!
Okazuje sie bowiem, ze Windows 98
doskonale radzi sobie z obstugg
jezykdéw abeych. Nie bylo zadnego
problemu przy uzywaniu polskich liter
zaréwno w Wordzie, Excel'u, jak i w
samym Windowsie. System nie
sprawial kiopotdw nawet wtedy gdy
angielskie Briefcase (aktdwka),
zmienitem na bardziej swojsko
brzmigce: chrzaszezéwka. Podobng,
przyjacielskie nastawienie spotkatem w
Notatniku. Tutaj nowoscig byla
dodatkowo mozliwo$¢ fadowania
dowolnej czcionki domyéinej. Jaka
dowdd na to, ze nowy Windows okazat
sig dobrym lingwistg niech bedzie fakt,
ze tekst ten powstat w 100% pod
kontrolg wiagnie tego systemul

Detragmentacia: odcisk Ineleal

W menu nowego Defraga rzuca sie w
oczy znaczek Intela i podpis: “Intel
Application Launch Accelerator”. Co
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ciekawe, pliki rzeczywiscie sq
defragmentowane szyhciej iz u
swojego poprzednika! Ucieszy to
zapewne tych, ktdrzy rzadko
przeprowadzali porzadki na swoich
dyskach. Jednak oprécz szybkogci
dziatania w “starym” dobrym Defragu
nic sig nie zmienito. Szkoda, bo mozna
byto przeciez cho¢ troche poprawié
schemat ustawiania plikéw, ot
chociazby tak jak robi to Speed Disk w
Norton Utilities 3.

Nazywam sig 88 - Windows 88!

Jak napisat nam w licie jeden z
naszych czytelnikéw, teoria spiskowa

Windows '‘9g

dziejéw glosi penoé, ze Bill Gates nie
spocznie, dopéki we wszystkich
komputerach na Ziemi nie bedzie
zainstalowany system Windows.
Wszystka dlatego, ze Gates jest
jakoby kosmita i w ten spasdb chee
doprowadzi¢ do zagtady ludzkasci,
Pozwoli¢ mu na to ma stworzony przez
niego system, ktdry w odpowiednim
momencie da Billowi niesamowitg
wiadze. Jezeli jest to prawda, szef
Microsoftu jest juz bardzo blisko
swojego celu. Windows 98 jest
znacznie lepszy od swojego
poprzednika. Testy wykazaly, ze
system, kedry dostaniemy do rak jest

Stabilny i bezpieczny. W wielu

przypadkach poprawiono takze jego
szybko$¢. To czyni z naszego hohatera
niemal pewnego kandydata do zakupu
przez wigkszo$¢ uzytkownikéw

pecetdw. Jednoczesnie kampania
producentdw aprogramowania, ktdra
ma na celu tworzenie programow tylko
“na okna” lub NT nie pozostawia
zludzen co do loséw DOS-a. Ukochany
przez wiele osdéb produkt minionego
dziesieciolecia odchodzi po prostu do
lamusa. Im szybciej to zrazumiemy,
tym lepiej dla nas. Przy takim rozwoju
sytuacji, Windows zdaje sig nie mieé
przeciwnika na softwarowym rynku.
Owszem jest jeszcze NT, ale dia nikogo
nie jest tajemnicg, ze zapewne na
przefomie wiekdw “blizniacze” systemy
zjednoczq sig pod wspéing nazwa,
skupiajgc tym samym pod jedng
bandera wszystkich swoich
dotychczasowych uzytkawnikdw,
Oczywicie, kto moze powiedzied, 7e
§q jeszcze inne systemy komputerowe
- lepsze, ale to tak, jakby mowié, 7e
istniejg na Swiecie rézne waluty,
mocniejsze niz Dolar Amerykadski, ale
gdy pojawia sig kryzysowa sytuacja,
kazdy liczy tylko na zielone. Windows
98 nie jest produktem doskonalym, ale
nic nie jest doskonale. Zapewne do
momentu ukazania sig finalngj wersiji
(prawdopodobnie w drugim kwartale
tego roku), troche sig jeszcze w
“okienkach” zmieni. Nie nalezy jednak
oczekiwaé cuddw. To co zostalo juz
zawarte w wersji Beta 3 i tak robi
spore wrazenie. Reasumujac:
WINDOWSIE 98, PRZYBYWAJ!
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mulatory z krwi i kosci

- czyli jak sie majg symulatory do rzeczywistosci -

|

\

o uonrach pilotazy,
e plolow cywilnyeh |
Al 1

TOMEK WASIAK

zczerze przyznam, ze gdy
poproszono mnie bym
napisal o symulacjach
najwierniej odtwarzajacych
rzeczywiste warunki lotu,
bytem w kropce. | to weale
nie dlatego, ze mialem
ldopoty z wyborem, Takich programéw
po prostu... nie mal A przynajmnigj nie
na komputerki klasy PC korica drugiego
tysigclecial Choé w ostatnich latach
dokonal sie wielki postep i pecety
posiadaja juz naprawde duzg moc
obliczeniowa, jest to weigz za malo, by
pokusic sig o odtworzenie prawdziwej
symulacji lotu. Aby okreéli¢ charakter
przeplywu powietrza wokél samolotu w
czasie rzeczywistym, potrzeba
wieloprocesorowych stacji o olbrzymich
mozliwosciach. A i tak stosuje sie weedy
spore uproszezenia, by zadanie bylo w
ogdle wykonalne. Dlatego tez przy
projektowaniu samolotdw oczywiscie
wykorzystuje sig komputery, ale ich
obliczenia weryfikuje sie empirycznie w
tunelach aeradynamicznych, a pozniej w
dlugich cyklach lotéw prabnych:
Rozpatrujac wiec wspdlczesne
symulacje od strony fizyki, prezentujg
sie one marnie. Nie mozna jednak miec o
to do producentdw specjalnych
pretensji. To nie ich wina, ze nasze -
komputery sq takie, & nie inne, poza
tym, kto z was chcialby éwiczyé
miesigcami sama technike pilotazu,
zamiast zestrzeliwaé kolgjne dziesigtki
MiG-6w? Meczyé sig godzinami, zeby
wystartowac i utrzymac lot po prostej?

Z tego powadu konieczne sg pewne
uproszozenia - produkt musi wszakze
zaistnie¢ na mocno przepetnionym
rynku, a Ty, Czytelniku masz wyda¢ na
niego cigzko zaoszczedzone pienigdze.
Dlatego udoskonala sig ta, co
najatrakcyjniejsze - oprawe graficzng. |
ona faktycznie zbliza sig do
doskonatosci, prezentujac sie bardzo
realistycznie. Pamigtajcie jednak, ze im
jest ona lepsza, tym realizm samego
lobu gorszy - co$ za co$! Obrdbka setek

3

tysiecy wielobokdw,
wzbogaconych teksturami,
cieniowaniem to - pomimo
zastosowania coraz lepszych
akceleratoréw - bardzo
czasochlonne zajgcie. W
najlepszych symulacjach te
proporcje pawinny by
odpowiednio wywazone. Osobiscie
wole, gdy grafika jest nawet nieco
gorsza, ale samolot zachowuie sig
w miare prawidiowo.

Nastepna kwestia dotyczy akcesoriéw
stuzacych do sterowania. Wbrew
pozorom jest ona bardzo istotna.
Program, nawet najlepszy, straci,

nieslychanie duzo, gdy do gry‘Uzyiemy’ . | _
1 "czestotliwosei VOR'6w. Jest to jeden 2

ordynarnej klawiatury. Aby uzyskad
maksymalny realizm, powinnismy miec
przed sobg dobry, analogowy joysticks,
(adpowiednik lotek | steru glgbokos
pedaly (ster kierunku) oraz 3
przepustnice lczest% jednej obud

z joystickiem). O wy
helmy VR czy cale ta \przyrzqdami
nie bede wspominal, gayz 5q'cenowi
niedostepne dia przecigtnego gracza
te kilka tysiecy zlociszy mozna by
wyszkolié sie w aeroklubigdo licencil
pilota samolotu turystycznegol),

Jakie symulatory spelnig te keyteria®
Jednym z moich ulubionych jest Fligh
Simulator, ostawiony juz produkt

Microsoftu; fozwijany od ponad J@ME
Nie jest on zbyt papularny, g

g '
ale i charakterystykami lobaymi. Jezel

komu$ byloby ich malo, to w Internecie:

mozna bez problemu znaleZ¢ dziesigtki
najrazniejszych maszyn, od szybowcdw
poczynajac, na zwiadowczym U-2
koriczac. Na duzy plus zaliczy¢ trzeba
mozliwosé okreslania warunkiw
atmosferycznych - o ile przy braku
wiatru i dobrej widzialnosci ladowanie
nie nastrecza trudno$ci, to mgla,

kach takich jok-

turbulencja czy silny, boczny wiatr
czynig je nie lada wyzwaniem. Innym
pozytywnym aspektem sq pomace
radionawigacyjne, takie jak radiolatarnie
czy $ciezki ILS do ladowania, autorzy
zadbali nawet o autentyczne

niewielu programdw, w kbdrym dosyé
dobrze zaimplementowane 54 urzadzenia
mechanizac)i plata, takie jak klapy czy
spoilery. Grafika, juz od wersii 5.0,
prezentuje sig bardzo dobrze -

. szczeg6lnie tadne sg tekstury lotnisk - w

nocy $wiatla paséw stantowych
wygladajg wrgcz niesemowicie. Te zalety
skladajq sig na mojq jednoznaczng opinie
- jest to najlepsza obecnie symulacja

do latania "rekreacyjnego”.

Wojskowym” ? Tu
uz dostepem do

sportowych
I8 -myé!iwc_;e

yoykaj e plusy i
I programu - na takich
g@Molotach lata sie przeciez codziennie.
Natomiast weryfikacja symulacji maszyn
wojskowych jest w gruncie rzeczy
niemozliwa. Na takim YF-22 lata w
rzeczywistoscei nie wiecej niz kitku
pilotdw na calym $wiecie! Jak wige
moznaistworzyé realistyczng symulacie
takiego samoloty? Na dodatek taki
produkt jest w stanie oceni¢ tylko ta

|| garstka ludzi majgea z nim Kontakt, Gry

tworzone sq wiec na zasadzie® praeciez i
‘tak nikt: nie: wie, jak to lata”. | jest to w

| 100% prawda. Nie zauwazyliscie, ze w

symulacjach Spitfire zachowuje sig
praktycznie tak samo jak nowoczesny F-
147 Ddrdznié je mozna tylko:po
wyaladzie; a na pewno nie po
charakterystykach aerodynamicznych,
Spragnionych autentycznych wrazen

jotniczych pragne tym
samym ostrzec - te gry to
zwykle strzelanki, z realizmem nie
majg zbyt wiele wspdlnego. Jedyny
znany mi wyjatek, gra, ktdra niegdys
jubilem, to Falcon 3.0, Obecnie jego
grafika uchodzi za beznadziejng, ale
model lotu miaf przynajmniej co$
wspélnego z rzeczywistoscia, chot czy
prawdziwy F-18 tak sig zachowuie,
trudno powiedziec. Na jego plus nalezy
zaliczyé, nieczgste wowczas, uzycie
koprocesora do zaawansowanych
obliczeri - to $wiadczy o dhalosci
autordw o produkt.

Istnigje jeszcze kilka programéw
godnych polecenia, ale sg to wytwory
do$é wyspecjalizowane, tworzong przez
fachowcoéw dla prawdziwych pilotdw.
Przykladem jest The Soaring Simultor -
dzieto dwoch niemieckich fizykéw,
specjalistow od aerodynamiki i
jednoczesnie pilottw szybowcowych
(wersja demonstracyjna dostepna tylko
pod adresem internetowym http://
www.aol.com/umilde). Jest to nic
innego, jak porzadna symutacia lotu
szybowea. Cheialbym zwrdci¢ Wasza
uwage na ten produkt, gdyz
zdecydowanie najlepiej oddaje wrazenia z
prawdziwego lotu, Brak mu moze
charakterystycznggo Swistu powietrza
waokd! kadluba czy turbulenoi
weiskajgcej wisiedzenie lub ViUC
z kabiny, ale zgadzam sig w peifiiz
autorami, ze wigkszego realizm0y
pececie 0siggnac sie nie da. MoziiBite
gng, stworzang przez dwojke “zwyklyel
uda, traktowat jako pewnego rodzaju 9
wz0r | wzaledem niej oceniad to, co
a olbrzymie koncerny branzy

ig niezapomnianych
ego lotu - péjdzcie do

niewielkq oplata bg
nagoznie przekonat §
godzinami siedziet prze
gieszyc sig z kolejnych, wirtUglnych
zwycigatw. Autentyczne zegl '
podstaw chmur jest warte znacznie
wiece).

#Aytor jest studentem (na
specjalnodgi - lotnictwa). Posiadacz
licencji pilota szybowcowego i
samolotu turystycznego. Lata od 3
lat w Aeroklubie Rzeszowskim i ma
na koncie okoto 200 wylatanych
godzin. Lubi tez gry komputerowe
(jakie - nigtrudno zgadngd) ¥+
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ekt, ktdry widzimy na ekranach,

jest rezultatem katorznicze]

pracy - doprowadzania kazdego

deinka do perfekeji. Chot kazda
scena przeladowana jest pozornie nic
nie znaczacymi symbolami, Carter i
jego zespdl muszg dbac, by wszystko
hylo do siebie idealnie dopasowane. Od
czasu zatwierdzenia Archiwow jako
serialu kultowego znalazly sie one
Jednoczesnie pod lupg osohnikdw
analizujgcych i delektujgcych sie
kazdym szczegolem. Na Internecie
istnigje nawet cala lista hleddw
odnalezionych w serialu. Zazwyczaj sq
one bezpodstawne lub dotyczg faktéw
specjalistycznych. Przykladowo w
odcinku Excelsius Dei rozgrywajgcym
sig w domu starcow lekarz podaje
chorym lek deprenyl, ktiry jak mdwi
awigksza poziom acetylocholiny v
mozgu. Naprawde zwigksza on poziom
Innego neuratransmittera, ale kogo to
ohchodzt. Z kolei v innym odeinku mala
dziewczynka trzyma v reku lody 2
trzema galkami, a w nastepnym ujeciu
z innej kamery galki sq tylko dwie. Z
pokazneyo archiwum hledéws niewiele
jest istotnych. Odnalezienie tak

drobnych szczegdliw $wiadczy jednak o
wielkim skupieniu z jakim pokolenie X
Files oglada film. Jedna z wiekszych
dyskusji fandw miala na celu ustalenie
czy tajne rzadowe dane zapisane na
zabezpieczonej kasecie DAT dalo sie
jakog skopiowaé. Nigktdrzy proponowali
filmowanie danych wprost z ekranu
komputera, inni cheiglt to zrobié przez
jakis interfejs - Scully miata chybal
lepszy pamysl.

Drobne wpadkl I dyskusyjne bledy sq
niczym v pordwnaniu z utkang'z
domystéw fabulg Archiwdw. Skad
Carter i inni scenarzysci biorg swoje
pomysly? Nie muszg w/tym celu
odwiedzac FBI, gdy2 majg wiasne
archiwum niewyjasnionych i
paranarmalnych histari. W ekipie
filmovsej funkejonuje nawet pracownik
w randze doradey specialnego. Mary
Astadourian posiada w swoim zhiorze
fiterature na temat. zjavssk
paranormalnych, wirusdw, mutantow

| oraz afer rzadoviych takich jak

|

i Biuro Chnisa Cartera i pelnione
po hrzegr gadzetarn 2 Hilmir, raMmi,

eksperyment fifadelfyski lub incydent w
Roswell. Carter czesto g odwiedza w
celu konfrontacy wlasnych pomysiow 2
Ktami 2 pograniczs nauki,

artykulai z prasy - Lypovey wystid)

| pracovint alchemika 21 vieky, Na stole

stor bajermniczs papierowa torhea
ZauEragny prezent od jednego ze
scenarzystov. Wewnatrz majdue gie
slok 2 czyms co do Zludzenia
przypomina nie naredzonego kosmite.
Napis-na nim brzmi: "Mdj Boze,
Mulder.... To probuje narm cod
powedzice”, Efckt nie jest zhyt
apetyceny vico Carter trzyma abiceno
wetorbie. sk milym atoczeni
Carter spotyba sie 20 swojy chipg

« Zasnim zacenig krenic kaleiny ooninck,

SCENBIUGZ st poddawany prote

ogniowe). Kozda
scena i kazdy nivans
zostaje postawiony w
krzyzowy ogier

pytan. Dia Cartera
najistotniejsze jest

Chiwa X - Droga do perfekcii

utrzymanie napiecia,
zastanawia sie wige wspolnie z ekipg,
Jakie beda reakcje widza. Aby wymazac
znajomosSc tego, co zdarzy sig w
chwilgm, po kluczowym ujeciu mus
osiggnat wysoki stopien
transcendencii.

Po obgadaniu agdinej wizji przychodzi
£zas na sprawy techniczne - chociaz
tego nie widac, kazdy odcinek to stos
goyeh sie problemdw Powaznym
lo jak czasowo uspic
la= okazuje sie, 7e prawo
stanowe na B zezwala, z czeyo
wezesnigj nie 28awal sobie sprawy
scenarzysta. Drugg kwestia, ktdrg
trzeba wezesnie) wyjasnic jest budzet
kazdego odcinka. Milion dolaréw nie
Jest wiwarunkach amerykariskich takq
wielkg kwota, nalezy wige dzialac
o0stronie | zamiary mierzyc
mozliwosciami. Szczegdlnie kosztowne
sg efekty specjalne, Carter
:rltefqentrne korzysta z tych pieniedzy -
dla niego liczy sig jakos¢ 1 nastrdj a me
llodc efektdw. Czasem pozwala sabie na
chwile szaledstwa. W odcinku End
Game przez gruby I6d przehija sie wieza
lodzi padwodnej, W takiej scenerii ma
mieysce konfrontacia Muldera z
terminatorem oheych. Carter nie liczy
sie z kosztami i znacznie wiwczas
przekracza hudzet,

cyrku dziwnlagdw, gdy Mulder i Scully
odnalazl zahdjce w mutancic
symbiotycznie stopionym ze swonn
ludzkim bratem biznakiem. To byl
prawdziwy cyrk 1 prawdzwi ludzie
eksponaty. Ponod 6w znatmienny fakir
byl zdznanony, gdy Scully potkngla

zywego karalucha - stalo sie Lo piziig)
legendy samq w solie

Duzo mozna bylohy jeszcze mawic na
temat kulisow powstawania filinu
Doskonaly efekt jaki otrzymujemy na
ekrariie nie jest przypadkowy. To po
prostu wynik znakomite) wspolpracy
zespolu oraz natchnienia, kLiry
niewqtpliwie obdarzony jest. Chris
Carler. Jednym 7 jegu nieusLajgeych
dylematow jest. molyw potencjalnego
2wigzku erotyezneqo nigdzy pary
hohaterdw. Carter twirdz, ze
wprowadzenie go do filmu zronowaloly
fabule. Sgdzi on, ze istiiegee napiecie |
bogata wynhrasnia widza wystarczy, by
Jeszeze hardzie) wzmocnic nagnelyzm
serialu. KLo wie, co hedae jednak w
przyszloser? Duchovny 1 Anderson
prezentujg dosé podohne poglydy. Cry
mozemy wige nnzekiviat czeqos wigne
ponad sublelne sceny vnea micizy
Mulderem 1 Scully. Rozsgdek baze
mysled, ze owszem, nviel g8l Carter
pudezas konferency prasowe) dedarue,

P ze stanie sie Lo dopiero witedy, gdy

Nad efektarni czuwa Beck - twirca
Kluczowych scen z True Lies i Hot
Shots. Dzieler jego i Macinthos:
owerhooks sq statkl kosmicane,
ncje morfingdw twarzy shape
povy.. Miektdre sceny Wymagajg
atania niezvykle] invenci, W
odcinkl Duane Barry obcy borujg
bohaterowi zehy, Wierzaie lub nig, ale
stworzenie imgielk unuszgce) cie 2 ust
poszkodowarieqo viymigalo
zastosowania skomphkovsanych

vazdy czloneki2e
must we wi

polu Chrisa Cartera
Zibresie pokonywad
hariery pojswalace: =i ra drodze do
zrealizowaniglilimu. (Jove: Gaothicr na
przyklad zhudawal ngromeg makete
statku kosmicznegn, sk duza, o
musials byc ong divngana procz
dwwmm noety iy, Savyataken sk
Ztegu plymie - jab tunerdzi ludzie 2

= rerompensue wypaldne platy
kory mazgovie). Ta Lindala musial
przestawic sie na 30 godzinny dzier,
aby ereatizowac na czas efeke
uruszEFEnegs s ot skirg czlneeks
obrzydivienn roliaks Lo adinki el
Po dziesieens drisch Faedubk « diugir
e przyznal, 2 byto wart. Mickied
GV DURRGHEZE i 1 s /r/ri
protesmnahsta w sunim
Nsryney parnicigrny rkroonny vimst

ekl wystyge” . By mnze end i
VRS v C2uarty i SE20NIE, § mnse
dopiero w majee) povslad grze
komputerowe

s kories novanka! Wylwiraia Mo
For wpraw@dala na ekriny televnzorow
I(EE ,1r|m Archivdi 7, Secial nog iyt
VED 1 et "neopsychiodsliczoym

L di um.ﬂ CI TOZGMIELYIT SIG (16 G640

wnrtslnym Syncee. Zadbana
nasted) kanspirsep olienny w Archivach
OFB2 ZIGCIONG (66200 MCEEOGLG
v 2agruzenn, Podoling by o me chee
M SIE werzyc) mis on byl bardar
klimatycany mz Tvar Peaks. Producen,
filmutwierdz, ze jesr. o o
nodswiadomnsc!, 76 est, jak sen, 2
widregn Hutnsz ez pyraniem; Do oo
3 yla?" Jehy aminf spcis
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. Gracze zabijaja gracay.
L i probiemy 2 iy,
* - do-zrobieaia”. A jednak w
Wﬁm Kilks miesigcy od

| Zaistaigaia Ultima Online stala sig
ym fomen la wieh ysicey

jod graczy. To iyle kilka
ila ich kedla. ml

dla naszeyo magazyma
WM problemach 1
poddsayi, h‘u irat credé swych
1086

BRENDA GARNEAU

CD-ACTION: Richard, wiele z pytan
jakie chciatabym ci zadaé, to rzeczy,
ktére cheg wiedzieé gracze, Jako, ze
sama jestem pa tej samej co ty stronie
wydawniczej barykady, potrafie
zrozumieé trudnoéel, jakie nieodlgcznie
{towarzyszq kazdej prébie stworzenia
Czegos ogromnego, ale nie wiem, czy
gracze tez nie cheieliby dowiedzied sie
wiasnie tego. Czy zgodzisz sie wiec,
by$my:wspomnieli takze o problemach?

Richard Garriott (RG): Tak, cokolwiek
miatoby to oznaczaé. To moze byt
nawet interesujgce.

CD-ACTION: Zatem - wyglada na to, ze
nie wszystko uklada sie pomyéinie w
‘onlinowym* wirtualnym Swiecie.
Istotnym, choé do§é kemicznym
dowodem na to, jest fakt, ze w tym
pierwszym wirtualnym §wiecie miales
swoj pierwszy wirtualny bunt - tlum
postaci zebranych w twoim zamku
pijanych i nagich...

RG: [Smiech] Wiesz, ciekawe, ze
wszyscy o tym wiedzg. Mam nadzieje
jednak, Ze prasa nie traktuje tego
zupelnie powaznie. Podobnie znesztq jak
gracze, ktérzy to zrobili: Zas sam fakt
wystapienia wirtualnega buntu w
wirtualnym $wiecie jest dobry. Doszlo
bowiem do niego w szeg¢ tygodni'od
zaistnienia Ultimy. Te szes¢ tygodnijest
bardzo wazne, gdyz ludziom
zaoferowano jedynie 30 dni darmowej
ary. Czyli - ¢i buntujacy sie hyli
zarazem tymi, ktdrzy zadeklarowali
cheé dalszej gry. To ludzie kdrzy maja
co$ do powiedzenia, gdyz zaptacili, by
moc kontynuowac gre. A zrobili to - po
prostu - bardzo gtosno. Nle ma sig
czemu dziwié, zgromadzilisSmy wszelakie
typy ludzi w tym jedynym, tym samym

witualnym $wiecie, a przeciez kazdy z
nich ma wiasny styl, swdj wiasny
sposob na gre. W Ultimie Online
staramy sie zapewni¢ zréznicowanie
sposchow grania i - zupelnie jak w
realnym zyciu - prébujemy ustanawiac
prawa, ktére nie ograniczajg wolnosci
Judzi, ale chronig jednych ludzi przed
innymi, Wiagnie zabijanie sie graczy
nawzajem jest jednym z najwigkszych
problemdw gry. To jest tak, jak w
calym spektrum innych gier
multiplayer. | co z tym zrobié? Zmiana
w grze, by zlikwidowadé ten problem
bytaby bardzo prosta - wystarczyloby
wylaczyé zdolno$é postaci do
atakowania innych graczy. To naprawde
malerika zmiana kodu - dostownie
jednego bitu sposréd milionéw tysiecy,
skladajgcych sie na gre. Jednak to
moglaby zbyt dramatycznie zmnigjszy¢
catos¢ doswiadezen ptynacych z gry. A
z drugiej strony sg ludzie, ktdrych
wypowiedzi wymownie Swiadczg o tym,
ze jest to zte: "Czlowieku, jestem
mioda postacig. Dopiero co zaczatem.
Bytoby milo “wgraé sig” zanim przyjdzie
ktos, kto mnie stad wywali." Jak
widzisz - niezwykle trudno jest znalezé
ztoty $rodek pomiedzy maksymalna
liczbg doswiadezenia, a zarazem
zapewnieniem wiarygodnego
hezpieczenstwa poczatkujgeym.
Dlatego tez przede wszystkim bedziemy
starac sie uczyt ludzi, jak grac.

CD-ACTION: Uczyc? Jak to rozumiesz?

RG: Przyktadowo, czgsto napotykamy
ludzi, kedrzy zaczynajg gre, wprost z
miasta udajg sie do lochow i tam daja
sie zabic. Tak'wlasnie wyglada ich zycie
2 penspektywy tworcy. Dlatego tez, co
jestiwazne rowniez dia nas, musimy
uéwiadamiat graczy, ze jesli tylko
pojawi sie na ‘zlych ziemiach’, musi

liczyé sie z tym, ze bedzie atakowany.

Wskazéwka: nie idZ tam, dopcki nie
bedziesz gotowy, by tam zyé. Nasza
rolg jednak nie jest zapobieganie

| zmasakrowaniu ludzi, ktdrzy weszli na

‘zle ziemie'. Jest nig poinformowat
gracza, co moze sig zdarzy¢. Dlatego
tez dodajemy rdzne rzeczy. Jedng z
nich jest wiadomo$é, jaka pojawia sig w
momencie gdy odwiedzasz lub
opuszczasz chroniony obszar miejski.
Brzmi ona, “Znalazles sig na obszarze
chronionym przez straZ Lorda Britisha"
lub "Opuszczasz ohszar znajdujcy sie
pod opiekg strazy Lorda Britisha”. A
jednak zdarzajq sie przypadki takich
ludzi, jak i, ktdrzy zasilili ten stynny
“pijano-nagi" bunt. Sam bowiem
twdrca tego zgromadzenia przybyl, by
powiedzied, jak bardzo drazni go fakt,
ze dodajemy rézne rzeczy, jeszcze
przed usunieciem wszystkich 'bugéw'.
Obok nich jednak, w tym samym
pomieszczeniu, na tym samym zehraniu

hﬂl‘[l bartiot on-line

byla duza grupa ludzi wrzeszczacych
co$ dokladnie przeciwnego. Krzyczeli
oni, “Chodzg plotki o nowej rzeczy od
pogody. Slyszelismy o nowych
sposobach walki. Slyszelismy o tym
wszystkim. Gdzie to jest? Gdzie jest
wszystko, co obiecalidcie? Gdzie sg te
wszystkie dodatki.” Na tym samym
zgromadzeniul Zresztq kiedykolwiek
tyko co$ zostaje ogloszane, zhieraja sie
tlumy ciekawych. A jesli idzie o “to
zebranie”: nie wystapilem na nim jako
Lord British, poniewaz nie chcialem
powiekszac liczhy tluméw, ale bylem
tam. Za nic nie opuscitbym tak
zabawnego wydarzenia. Zreszta - oni
zebrali sie na zewnatrz. To my
postalismy Blackthorn'a, by krzyczac
"Chaos rzadzi! Chaos rzgdzi!"
poatwieral na osciez bramy mojego
zamku. Dlatego tez zebrani mogli zrobié
sobie party w sali tronowej.*
Uezynilismy to, by rozbawic i zarazem
daé nowe doSwiadczenia wszystkim tu
zebranym graczom,

CD-ACTION: Od czasu protestu,
Richard, jakie rzeczy zmieniliscie hadz
dodaliscie do swiata gry? Innymi
slowy: czy mial on jakie$ skutki?

RG: Jednym z gldwnych problemdw
Zbuntowanych jest to, ze istnieje wiele
kwestii, ktdrych Origin nie objat.
Jakaby réwniez nie stuchamy
komentarzy graczy i dziatamy niejako
ponad nimi. Twierdzenie, Ze dzialamy
wbrew ludziom jest kompletnie bledne.
Zgadzam sie natomiast z tym, ze jest
cale mndstwo takich nie ujgtych
kwestii. W rzeczywistosci jednak
niemal codziennie co$ poprawiamy,
kazdy za$ zrobiony przez nas ‘update’
jest posylany na nasz serwer. Zresztq
my notujemy, co juz zrobilismy, a nad
czym powinni$my ciggle popracowag.
Te najbardziej skomplikowane kwestie
to ekonomia i szerako ujgta ekologia,
co 0znacza rowniez bezpieczenstwo
podrdzy graczy, ktdrzy to gracze
réwnoczesnie poprzez zahijanie
potwordw wplywajg na delikatng
réwnowage w tej materii, Powdd, dla
ktérego to wszystko jest tak
skamplikowane, jest bardzo prosty -
podobnie dzieje sie w
realnym $wiecie.
Podobnie -
jakiegokelwigk systemu
praw nie zbudujesz,
zawsze znajdzie sig
ktos, kto wymysli, jak je
wykorzystacd. Ludzie tak
czyniacy 2yjg zgodnie z
literg prawa, ale famig
jego ducha, Tak jest w
realnym $wigcie, ale -
O Wwiecej: to sie
sprawdza réwniez w
$wiecie wirtualnym. Co

'n& ‘l.h—a
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zas za tym idzie: za kazdym razem, gdy
wprowadzamy rzecz nowg lub
poprawiamy ‘buga’ nieuchronnie ktos
znajdzie sposcb, by to wykorzystac.
Przykladowo: dowiedzielismy sie, w jaki
sposob niektdrzy ludzie stali sie bardzo
zamozni. Otz powtarzali oni prosty
schemat: w lesie $cinali drzewa i
przerabiali je na rozmaite przedmioty
typu skrzynie i kufry. Nastepnie wwozili
je do miasta, z pawrotem rozszezepiali
je na surowe drewniane dechyi tak
zdobyte drewno sprzedawali. W tym
przypadku istotna jest znajomosé detali
dzialania systemu ekanomicznego
Britannii. My bowiem z gdry
ustalilismy, jaki dochdd moze byé
osiggniety z lasow. Totez kiedy
odkrylismy ten sposéb, powiedzielismy:
“0Oho - co jak co, ale te luke w
systemie musimy zatatac”. Zrobilismy
to a nastepnie pomyslelismy o ludziach,
ktérzy w ten sposab dziatali i
wyobrazali sobie, ze naprawde zastuzyli
na te pienigdze. Oni bowiem - mimo
wszystko - dzialali zgodnie z prawem.
To przypomina dawny przemysl
paliwowy czy monopolistéw. Oczywiscie
mozesz natwarzy¢ praw , ktdre
zniszczg monopole, ale tak naprawdg
nie mozesz odebrac ludziom pieniedzy,
ktére zarobili. Zresztg - to jest jedynie
sposch, w jaki naprawiamy rzeczy
niewfasciwe. Niestety znacznie
trudniejszg kwestig jest taki sposoh
poprawiania, by znalazl on aprobate
ludzi, Czasami tez chcac poprawic
jednego ‘buga’, nieswiadomie tworzymy
innego. Tak bylo chociazby w przypadku
“wskanika renomy". Ludzie znalezli
sposob, by méc ograbiac innych i nie
by¢ ‘niehonorowym'. My natomiast od
poczatku cheielismy, by tak bylo. Kiedy
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za$ wypudcilismy ‘update’ utrudniajacy
stawanie sie 0sobg ‘karygodna’ bez
stawania sig stawnym, odknylismy, ze
ludzie znaleZli sposdb, by “odwracac"
swdj wskaznik popularnogci. | to nawet
mimo tego, ze ‘update’ ten byl
przetestowany w naszym scenariuszu
testowym przez 250 asob, czyli liczbe
zwykle nominalna. Poprzez usuniecie
jednego problemu - mimo
drobiazgowych testow -
wprowadzilismy inny, obecnie
nierozwigzywalny do czasu dokfadnego
przesluchania podejrzenej osoby.
Niestety nie znamy tez sposobu, by
wiedzie¢, kogo na te “audiencje”
zapraszaé. Z tego wynika réwnieZ inny
problem. Istnigjg ludzie, ktorzy
wezesniej byli dobrzy bad? 71i, a keérzy
nagle ujawniajg sie jako swoje
charakterologiczne przeciwiernstwo! Tak
wigc 'mistrzowie gry' majg zabawe z
szukaniem i recznym naprawianiem
‘buga’ dopdki nie zostanie on
wykorzeniony. Nasuwa sie réwniez
jeszcze jeden problem. Otéz ludzie
zaczynajg wskazywac bledy tam, gdzie
ich nie ma. Dla przykladu: w chwili gdy
rozpoczelo sig “przekrecanie”
wskaznika popularnogci ludzie zaczeli
sig slusznie na to uskarzac. My nie
poprawili$my istoty problemu, ale
zaczgliémy “prostowac" jego skutki u
poszczegdlnych oséb, ktdre uznaligmy
za dotknigte skutkami ‘buga’. Grajgcy
szybko pojeli fakt, ze jezeli skiamig i
powiedza, Ze zostali “zarazeni”, to
‘mistrz gry' moze odwrocic ich
negatywna slawe na pozytywng. Ot,
chociazby wtedy, gdy naprawde byli
przykladowo: tchdrzliwi. To pozwalafo
im na start niejako “od nowa", z
czystym kontem. Ostatecznie, kiedy
tylko zorientowaligmy sig, ze ludzie
oszukujg i uzyskuja przewage z faktu,
e my prébujemy byé dobrzy i pomagaé
ludziom przy biednych zachowaniach
systemu, zaprzestaliSmy recznego
poprawiania. To ciekawy problem do
rozwigzania. My staramy sie, tak
szybko jak to tylko mozliwe, zmieniaé i
poprawiac luki, jakie odnajdujg ludzie.
Sadze, e to bedzie - dokladnie -
“nigdy-nie-konczacy-sig-problem”.
Kazda nowg rzecz, jakq wprowadzimy
do gry, kto§ bedzie umial wykorzystad.
Mysle, ze jesli ludzie bedq chcieé
decydowaé, czy chea, czy tez nie cheg
by¢ czescig zyjacego, oddychajgcego
$wiata z rownie zyjacym, oddychajgcym
systemem prawa - te prawa bedq sie
zmienia¢ wiecznie. Jezeli jednak nie
bedziemy cheielizmieniaé praw, nie
bedziemy mdc wprowadzac nowych
rzeczy.

CD-ACTION: Niektdrzy mogq sadzié, ze
jest to taka niekonczaca sie wensja
beta i nie chcieg za nig zaplacic.

RG: Jednak, jak wiesz, to jest
prawdziwa gra. Jezeli ludzie nie chcy

by¢ czesciq zyjacego, oddychajgcego
Swiata, gdzie stale pojawiajg sie nowe
rzeczy, ktore tworzg 'bugi’, ktdre my
probujemy usuwaé, a oni w wyniku

tego mogq straci¢ cze$é punktéw czy «
pieniedzy, ale w ktérym bedg stale

pojawiac sig nowe dodatki | wiele
nowych sposobdw zabawy... jezeli nie
tego typu doswiadczen szukasz, to
Ultima Online nie jest odpowiednia dla
ciebie. Nie jestedmy w stanie zrobié
gry, jakiej wszyscy by sobie zyczyli. Nie
jest mozliwe stworzenie zywego,
oddychajaceqo Swiata, ktéry bythy tak
bezpieczny, jak zycza sohie tego jedni,
tak niebezpieczny jak lubig inni, tak
staly ekonomicznie jak tego chcq kalgjni
lub wiagnie pefen luk, jak domagaiq sie
jeszcze inni. To niemozliwe. Wczednie
zresztg powiedzielimy sobie: “No c6z,
Ultima Online stanowi zupelnie nowy
typ gier. Cos takiego, co nie istniato
jeszcze na rynku.” Dlatego tez nie
wiedzieliSmy za bardzo, jakie problemy
przyjdzie nam rozwigzywac jako
pierwsze, tak jak gracze nie wiedzq
dokladnie jakie priorytety postawid
swojej grze. Ale stworzylisSmy ten w
pelni zyjgey, oddychajacy Swiat zwany
Ultimg Online. | wyglada na to, ze jest
miejsce nacechowane nieodpartym
magnetyzmem: wielu graczy chce w
nim zy€, jest to réwniez najszybcie]
sprzedajaca sig gra w historii
Electronic Arts i wreszcie - co jest
zdecydowanie najwazniejsze - ze
ogromna wigkszasé ludzi, ktdrzy
podpisali umowy, podpisata je na
znaczne ilogci czasu gry.
Przekroczyli$my juz 30-dniowg granice
a jednym z pierwszych nasuwajacych
sie pytan bylo oczywiscie: jak wielu
ludzi zdecyduje sig pozostaé, a jak wielu
powie: "Och, jestem tym zmeczony.
Poszukam czego$ innego.” Pozostala
zdecydowana wigkszosc, czego
naprawde nie oczekiwaliémy. Nawet
dlugo przed terminem wydania,
spadziewalismy sie miec, jak my to
nazywamy "mlyn”, gdzie bedziemy
wprawdzie zyskiwa¢ nowych graczy, ale
rdwniez zarazem tracié starych.
Tymczasem mamy bardzo niewielki
miyn. Wigksza$é ludzi podpisuje umowy
dlugoterminowe.

CD-ACTION: W czym tkwi haczyk
utrzymujacy ludzi przy jednej grze przez
diugie miesigce?

RG: To naprawde interesujgca kwestia.
To jeden z powoddw, dla ktarych
poswieciliémy konieczno$¢ dodawania
weiaz nowych rzeczy, nawet mimo
tego, ze czesto tworzg one 'bugi’.
Uttima Online jest calkiem odmienna od
innych gier. Kiedy ja gram w wigkszo$¢
gier, gram w nie od 10-ciu do 40-tu
godzin, dopdki nie pojme ich istoty, nie
poznam postaci, nie zobacze tego, co
jest do zobaczenia. Rzadko zdarza sig,
bym aktualnie koficzy! gry. Wiasciwie
to w ogdle niewiele gier w swoim zyciu
ukoniczylem. Sadze, ze kluczem do
tego, ze Ultima stale jest necacym
miejscem, jest zapewnienie
$wiadomosci wszystkich grajgcych, ze
Swiat ten ciggle sie zmienia poprzez
dodawanie do niego coraz to nowych
rzeczy. Sadze, ze gdybysmy zaprzestali
dodawania wcigz nowych rzeczy, ludzie
mogliby popasé w schematy
prowadzace do stagnacji. Dlatego
musimy dodawac kolejne 'questy’,

kolejne drohiazgi i kolejne postacie, by
uczestniczyly w Zyciu graczy w ciggu
najhlizszego roku. | bedziemy robi¢ to
dopéty, dopdki nie bedziemy mieé
kolejnego w peini gotowego $wiata.

CD-ACTION: Czy nie uwazasz zatem, ze
stale$ sie ofiarg wlasnega sukcesu? A
te wszystkie “lagi", opdznienia,
niedobér potwardw, gracze zabijajacy
graczy. Czy nie jest to skutkiem zbyt
wielkiej ilogci graczy w stosunku do
powierzchni $wiata?

RG: Céz, biorac pad uwage niemoznoéé
zrobienia sohie wakacji, na pewno
jestesmy ofiarami wiasnego sukcesu. A
rzeczy, ktére wymienitas. Nie,
naprawde nie sadze, by wing za nie
ponosila zbyt duza ilogé graczy. Ot
chociazby przykladowo problem
lagéw’, Poczatkowo, jeszcze przed
wypuszczeniem gry, w czasie beta
testdw lagi rzeczywidcie byly
“tworzane" przez gre. Naszym celem
bylo mie¢ zarazem od 2000 do 3000
ludzi w grze. Jednak, kiedy uzyskalismy
500 procesor aktualnego serwera
zostaf przecigzony i wytaczyl sie. Czas
uzyskania pakietu informacji samej gry
byl przydiugi. Jednak wlasnie po to sq
beta testy i w momencie wypuszczania
gry ten problem juz nie isnial. A lagi, o
ktdrych mdwia ludzie. Coz wielu nie
widzi tego, ale w wigkszogc
przypadkéw lagi powstajace w grze nie
sq spowadowane, z jednym czy dwoma
niewielkimi wyjatkami, przez gre. To
wina Internetu. Scidlej, sg dwa centra
Internetowe w Stanach Zjednoczonych,
jedno na wschodnim, drugie na
zachodnim wybrzezu. Praktycznie
calos¢ przekazow komunikacyjnych idzie
przez jeden z tych dwdch osrodkdw.
Ciekawe Ze akurat w tygodniu
nastgpujgcym po wypuszezeniu Ultimy
Online wschodni zaczal miswac istotne
problemy z transferem. To nig zdarzato
sig czesto, ale na nieszczedcie calogé
naszych przekazéw na Stany
Zjednoczone idzie wiagnie przez ten na
wschodnim wybrzezu. Gtéwny
przekaznik pad! po kolejnym tygodniu,
co spawodowalo, ze caly wschad
internetowy byt dramatycznie
ostahiony, W trzecim tygodniu dofozyli
oni nowy przekaznik, Jednak nie dzialal
on prawidlowo przez kolejne trzy
tygodnie. Dlatego tez przez tydzien lub
dwa, gra na wschodnim wybrzezu
wygladata jakby wymagata powaznego
‘back-upu’. Ta jednak nie miato z niq
zwigzku. Jedynym przypadkiem, w
ktérym lag daje sig zauwazyé z winy
ary, zdarza sig wiwczas, gdy ludzie
rohig co$ w stylu tego "posiedzienia”,
buntu w moim zamku. Kiedy setki ludzi
fizycznie znajduje sie w tej samej
przestrzeni, kiedy moze zobaczyc
innych na ekranie, zdarza sig to, co my
nazywamy “lagiem wywolanym przez
graczy". Gracze lagujg innych graczy,
CO sprawia, ze wszyscy przebywajacy
w tym samym rejonie odczuwajg
skutki. Jednak dopdki gracze nie robig
czego$ takiega... obecnie w grach
mazemy ohserwowac wszelkie
rozpigtosci gdziekolwiek by one nie byly

i gra nie laguje sie, oczywiscie z
wyjgtkiem tych rzadkich przypadkow,
gdy ludzie decydujg sie celowo zrohié
co$ réwnie zwariowanego jak to
posiedzenie. Czyli, jedna z rzeczy, na
ktdre narzekajg, zostala stworzona
przez nich.

CD-ACTION: Jezeli Net jest tak
nierzetelny jak mowisz, jezeli
przekazniki sie wylaczajq to czy tak
Zlozona gra jak Ultima Online moze by¢
w peni uzytkowana?

RG: Céz, oczywiscie kiedy zaczynalimy
te gre, sadzilismy, ze wiemy co nieco o
Internecie. Szybka jednak musielismy
nauczy¢ sig znacznie wigcej!
Przyktadowo, nie wiem jak ty rozumiesz
Internet, ale w nim ma migjsce i
publiczna i prywatna wymiana
infarmacji. Niby nikt nie posiada
Internetu na wlasnosé, ale ludzie
posiadajg duze jego czesci, na przyklad
AT&T czy Sprint. Oni posiadajg te
wielkie kanaly facznosci hiegnace przez
kraj. Kazdy, kto aktualnie surfuje w
Internecie, wie, ze jest zwigzany z
kim§, kto jest zwigzany jeszcze z kimg
innym. Wysylasz pakiet, ktdry dogé
przypadkowo krazy dopdki nie osiggnie
swego celu, Jak na razie zag Ultima
jest publiczna. Dlatego tez nasze
przekazy majg ten sam priorytet, co
przekazy innych ludzi. Oczywidcie jest
jeszcze rozwigzanie hardziej kosztowne,
mianawicie dostep prywatny i wiaénie
to chcemy osiagnaé w ostatecznoscei.
Dostgpny jest on wdwczas, gdy
zawierasz osobny indywidualny
kontrakt. Maéwi sig "My chcemy
pierwszefstwa. Chcemy mieé
zagwarantowane pierwszenstwo-
obslugi-linii dla naszych przekazéw”. To
0znacza oczywiscie, ze nie jestes
wigcej poddany problemom, jakie
zdarzajg sie w Internecie, gdyz
obejmujesz priorytet nad wszystkim
innym. To jest bardziej zlozany i bardziej
kasztowny schemat do ustalenia, ale
przewyzsza wiekszo$é rzeczy, jakie
ludzie widza w Internecie.

CD-ACTION: Jak wygladajg twoje plany
dotyczace zakladania serwerdw w
Europie?

RG: Przede wszystkim musze przyznad,
Ze ogdina liczba graczy, przy czym
chodzi mi takze o naszych zamorskich
graczy, przekroczyla nasze oczekiwania.
To odnosi sie szczegdlnie do Europy i
Japonii. Oczywiscie kiedy mawie
Japonia, mam na mysli caly Daleki
Wschad. Obecnie grajgoych w Ultime
Online mozna spotka¢ w kazdej strefie
czasowej, w kazdym punkcie planety.
No i wiasnie, jest problem kaniecznosci
zakladania serwerdw zar6wno w
Europie jak i na Dalekim Wschodzie.
Sqdze jednak, ze pierwszy w kolgjnosci
bedzie Daleki Wschdd. Jest wigkszy
pod wieloma wzgledam! i jest lepiej
"polaczony” niz Europa. Dlatego tez
pdjdzie on na pierwszy ogier. Europa
bedzie kolejna.

tlumaczyl Jacek Smolifiski
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mmmsl redakeji po raz kolejny dotarty przesliczne “obrazki” 2 gry REAH,
Lapiania pstateczna decyzja o przeprowadzeniu wywiadu 2 tworcami igj gry. Wszystko
Howiém przemawia za tym, ie dzigki RERH, $miato bedziemy mogli spojezec zachodnim
Kolegom w fwarz. REAH, to gra, kidra zostata napisana bez kempleksdw i 2 rozmachem
ﬁh_-mm_nym o tej pory na polskim rynku. Bocenili to zagraniczni “fowey”
meogramw 1 jut teraz wiadomo , e premiera w Polscs polgczona bedze 26 Swialowa.
ﬂfa :mﬂliissln w Laboratorium Komputerowym Avalon z Rzeszowa, fimy znane] na
ia8zym pynka miedzy innymi 2 produktu o wdzigcznej nazwie Robho (fza w oku sie
Kkrgcit). Jednak REAH to co$ zupetnie innego..

ROBERT ZATORSKI

Robert Zatorski {CD-Action): - Jak
liczny zespdl brat udzial w pracach nad

gra?

artefakt nieznanego pochodzenia,
zwany Portalem. Przenosil on ludzi w
pewne miejsce na tej samej planecie,
ale jakby umieszczone w innym,
alternatywnym wymiarze, gdyz nie
odpowiadato ono catkowicie
spodziewane] rzeczywistosci. Niestety
dla potencjalnych badaczy, ktdrzy
chcieliby posyla¢ do nowego wymiaru
urzgdzenia zamiast ludzi, istniat
pewien problem: po przejéciu przez
Portal przestawala dzialaé
nowaoczesna technika i jedynie naoczni
$wiadkowie mogli badaé to migjsce.
Dlatego tez postanowiono utworzy¢
tam kolonie i zaludnié jg achotnikami
gotowymi cofnaé sig cywilizacyjnie o

Tomasz Pazdan (LK Avalon): - Trzon
zespolu tworzyto 10 os6b: 4 grafikéw,
2 programistéw, muzyk, specjalista od
technik specjalnych i 2 producentéw.
Ponadto w trakcie prac czesto
korzystalismy z uslug wielu innych
0s6b, migdzy innymi: aktoréw,
charakteryzatoréw, obstugi studia
wideo itp. W sumie przewinglo sig
dziesigtki 0sdb.

CD-Action: - Czy ludzie zaangazowani
w te produkeje brali juz wezesniej
udziat w podobnych przedsiewzigciach,
jezeli tak to jakich? przez Portal docieraly recznie spisane
raporty i recznie malowane rysunki.
Wszystko to dzialo sig za zastong
wojskowej tajemnicy, do chwili, w
ktdrej dowddztwo zdecydowalo sig jg
ujawnic¢ bohaterowi
4 gry. Jego pierwsza
wyprawa do kolonii
badawczej przybiera
nieoczekiwany
obrét...

To zarys legendy, jak
zwykle w takich
wypadkach, nieco
tajemniczy, ale
zapewniam, ze
wszystko wyjasni sig zaraz po
rozZpoczeciu gry.

LK Avalon: - Caty zespét ma za sobg
ogromne do$wiadczenie w dziedzinie
tworzenia gier komputerowych. Sg to

zawodowcy zajmujacy sie tym od lat.
Dla przyktadu podam tylko kilka
tytutdw gier, przy tworzeniu kt6rych
uczestniczyli czlonkowie ekipy
realizujacej Reah. Byly to miedzy
innymi: Sottys, Electro Body, Robbo,
Sfinx, AD 2044, Fire Fight.

CD-Action: - Na co
mozemy liczyé w
waszej grze?

LK Avalon: - Jegli
chodzi o charakter gry,
to zadaniem autordw
byto dostarczenie
takiej gry przygodowej,
ktdra jest bardziej
zorientowana na
rozwigzywanie

CD-Action: - Na czym polega gra
REAH, jaka jest jej legenda.

LK Avalon: - Swiat w grze ogladamy
oczami gléwnego hohatera -
dziennikarza. Na jedne] z nie
zamieszkanych planet odkryto dziwny

cate stulecia, Dzieki ich zmudnej pracy,

zagadek, a nie na ich wyszukiwanie.
Zagadek jest mnéstwo i o bardzo
réznych stopniach trudnosci. W grze
mamy duza swobode poruszania sig.
Mozemy plynnie przemieszczaé sig
pomiedzy setkami lokacii, a w kazdej z
nich obracaé sie o peine 360 stopni.

CD-Action: - Co zainspirowalo
tworcéw do stworzenia tej gry?

LK Avalon: - Po prostu cheé zrobienia
naprawde dobrej gry, na $wiatowym
poziomie, ktéra odniesie sukces
komercyjny za granica. Ta gra z
zatozenia byla robiona z myélg o
rynkach zagranicznych, bowiem nawet
bardzo duza sprzedaz w Polsce nie
2wrdci kosztéw produkeji. Gléwnie
dlatego cena gry w Polsce mogta
zostaé ustalona na bardzo
umiarkowanym, jak na jej objgtoéé (6
plyt CD) poziomie. Wynosié hedzie
tylko 159 zt. Po prostu gra musi
“zarobié” za granicq. Majac spore
doswiadczenie z poprzednio
realizowanych projektéw, wiedzieliémy
co i jak robié, aby uzyskac oczekiwany
efekt w postaci gry, ktéra przyniesie
nam zaréwno

satysfakcijg, jak i uczyni cate ogromne
przedsigwzigcie oplacalnym.

CO-Action: - Kto napisal muzyke do
REAH?

LK Avalon: - Oprawa muzyczna zostata
stworzona przez zespoly znane z

polskiej sceny techno: Fading Colours,
Mesmerisa, Gagarin 108. Muzyka jest
bardzo klimatyczna i $wietnie ilustruje
akeje. Sciezka dZwigkowa gry zostanie

niezaleznie wydana na plycie
kompaktowej. Termin premiery
zbiegnie sig z datq wydania gry, czyli 1
kwietnia br. Jako ciekawostke moge
podaé fakt, ze plyte z muzyka bedzie
promowal teledysk, w ktdrym
wykorzystane sg fragmenty grafiki z
ary.

Cd-Action: - Jakiego sprzetu uzywali
programisci do pracy bad gra?

LK Avalon: - Gra powstawala
catkowicie na komputerach PC.
Przykladowe stanowisko pracy grafika
to P166 wyposazone w 128 MB
RAM. Do renderowania stuzyly dwa
Pentium Pro 200 z 256 MB RAM.
Czesé sprzetu dostarczyta firma TCH.

CD-Action: - Jak dlugo trwaly prace
nad REAH?

LK Avalan: - Prace rozpoczeli$my we
wrze$niu 1996 roku, a zakofczyliémy
w lutym 1998, a wigc realizacja
projektu trwata 18 miesiecy. Jako
pordwnanie przypomng czas tworzenia
Riven'a - 4 lata.

CD-Action: - Kiedy czytelnicy CD-
Action bedg mogli kupi¢ gre?

LK Avalon: - Zaréno termin premiery
polskiej jak i $wiatowej jest ten sam:

1 kwietnia 1998 r. (i to nie jest
bynajmniej zart.na Prima Aprilis).
Nieco pdZniej wydana zostanie wersja
na plycie DVD. Oprdcz polskiej wersji
jezykowej powstalo B innych, co
pozwala sprzedawaé REAH praktycznie
w kazdym zakgtku $wiata.

Cd-Action: lle kosztowala produkcja?

LK Avalon: - Dokfadnych danych nie
moge podaé, ale budzet przekroczyt
znacznie 100.000 USD.

Cd-Action: - Co jak wida¢ opfacito sig!
Dzigkuje za rozmowe.

LK Avalon: - Dzigkujemy i pozdrawiamy
wszystkich czytelnikéw CD-Action!
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Szalates przy konsolach do gry? sprobuj
tego z EXTREME (stowa odjazd bedziesz
uzywal ostrozniej...). Do pierwszych 1999
EXTREME'6w EXTREME-alnie kultowa gra
strategiczna: niespotykane opcje, sztu-
czna inteligencja
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Bullfrog/EA
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Budowanie pomieszczen

Biurko recepcjonistki musi znajdowaé
sig blisko drzwi. W levelach
pdzniejszych warto zadbaé o dwa
biurka, w przeciwnym razie skazani
bedziemy na diuuugie kolejki
pacjentow.

GP's Office jest podstawowym
pomieszczeniem. Tutaj udajg sie
wszyscy pacjenci, ktdrzy trafili do
naszego szpitala, wracaja ci, ktérych
nie mozemy wyleczyc. Na poczatek
wystarczajg 2 - 3 GP's Office, ale
warto zostawié migjsce na kolejne
(czasami potrzeba nawet 8).

Pozostate gabinsty nie sg zazwyczaj
tak oblegane jak GP's Office, dlatego
wystarczy wznosié po jednym. Jednak
caly czas nalezy
obserwowaé
kolejki
pacientéw: jezeli
"ogonek”
przekracza 10
0s6h, koniecznie
trzeba
dobudowaé
drugi gabinet.
Podobnie jest ze
skanerem
(Scanner), ktéry
szybko sig
niszczy, a
badania w nim
trwajg dosyé
diugo, dlatego najlepiej mieé dwa takie
aparaty i kontrolowac stan kazego z
nich. Jezeli spadnie do zera,
urzqdzenie ulega zniszczeniu. Co
gorsza, nieuzytecznego pomieszczenia
z zepsutym skanerem nie mozna
zlikwidowag!

I
fireciness

Bardzo wazny jest Staff Room. To
tutaj przychadzg wszyscy nasi
zmeczeni pracownicy. Nalezy zadbaé o
duzg przestrzen, telewizor, bilard, gre
komputerows i sofy. Wszystkie te
przedmioty przyspieszajg relaks
naszego personelu.

Training Room jest podstawowym
pomieszczeniem na wyzszych etapach.
To tutaj wtasnie konsultant uczy
swoich kolegdw fachu medycznego.
Jedna rada: jezeli konsultant bedzie
psychiatrg czy np. chirurgiem, jego

uczniowie rdwniez posiada te same
kwalifikacje! Dlaczego oplaca sig w to
inwestowad? Poniewaz do
“przyuczenia” zatrudniamy lekarzy
typu JUNIOR, a jak wiadomo, kto$
niedogwiadczony nie zada wysokiej
pensji.

Rownie waznym pomieszczeniem jest
Research Department. Lekarze o
kwalifikacji “research” odkrywajg
nowe lekarstwa i gabinety czy
ulepszajq juz istniejace. RD musi hy¢
ohszerny i zawiera¢ minimum dwa
biurka (+ dwoch doktorkéw).

Nasz personel

Przy zatrudnianiu nowych oséb nalezy
zwracac uwage na kilka czynnikdw. Po
pierwsze: list z krdtkim opisem

charakteru, ktéry pozwoli nam oceni¢
kwalifikacje przyszlego pracownika. Po

drugie: nie wolno kierowag sig zasada,

ze im ktos jest drozszy (tzn. zada
wyzszej pensji, tym lepszy z niego
fachowiec. Do wyboru mamy
nastepujacych pracownikow:

Recepcjonistka - obstuguje recepcie.
Jej zaletq jest to, Ze nie Zada
podwyzek (to sie nazywa lojalny
pracownik!) i nie odwiedza Staff
Room.

Pielegniarki - w zaleznoci od
rozmiaréw naszego szpitala,
potrzebne bedg 2 - 4. Obstugujg
nastepujace gabinety: WARD,
PHARMACY, FRACTURE CLINIC.

Lekarze - mogg mieé trzy specjalnosci:

chirurg, psychiatra, naukowiec.
Pierwszy pracuje w sali operacyjnej,
drugi w gabinecie psychiatrycznym, a

trzeci w
Research
Department..
Poza tym
WSzyscy
mogg
przebywat
w innych
poTEsTETER
w ktérych
wymagany jest lekarz (np. Scanner, X-
Ray, GP's i inne).

Handyman - czyli ludzie od “brudnej
roboty". Sprzataja, podlewajg roslinki
i naprawiajg sprzet. Po kliknigciu na
takiego osobnika mozemy zwigkszy¢
efektywnoé jego pracy w danym
dziale (np. zajmowanie sig tylko
sprzataniem). Przegladu maszyn w
szpitalu nalezy dokonywac co kilka
miesigcy i wzywaé Handymana do
naprawy.

Koniecznie nalezy sprawdzaé
poaczynania naszych pracownikdw,
moze ktos sie “obija” lub jest
potrzebny w innym gabinecie!

Pienigdze - czyli co robi¢, by wygrag.

Zazwyczaj w poczatkowej fazie
rozbudowy szpitala bedziemy narzekac
na brak gotdwki. Klikamy wéwczas na
symbolu dolara (obok stanu naszegd
konta) i bigrzemy pozyczke. Nalezy
rozwazyé, czy do kofieg noku bedziemy
w stanie splaci¢ chociaz czes¢
kredytu. Jezeli 31 grudnia bedziemy
mie¢ 2byt duzo dlugdw, to stracimy
posade zarzgdey szpitala. Istnieje
nieco nieeleganckie rozwiazanie, ale

———
!§ mREelele |

#

| M —
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nieraz moze uratowaé nas przed
razpoczynaniem gry od poczatku.
Mianowicie, zapisujemy stan gry
gdzie$ w okolicach poczatku grudnia i
czekamy spokajnie na przehieg
wydarzen. Jezeli zobaczymy date 1
stycznia, to znaczy, ze nasze diugi nie
byly a7 tak straszne, ale jesli
zostaniemy wyrzuceni, to wezytujemy
gre i sprzedajmy czes¢ gabinetdw, tak
aby zmniejszy¢ debet. Pdzniej
bedziemy mieli caly rok na odrobienie
strat. Ale powtarzam - jest to
ostatecznosé: redukujemy diug
kosztem czesci pomigszczen, ktore
czasami trudno odbudowac (brak
funduszy).

Na koniec...

Na temat Theme Hospital mozna pisa¢
dlugo. Jest to niezwykle weiggajaca,
ale i momentami trudna gra. Mam
nadzieje. ze ta garscé porad pomoze w
lepszym zarzadzaniu szpitalem,

| Pozostalo wiele;tematdw. nie

oméwionych; epidemie, nagle

‘przypadki, wyposazenie korytarzy, ale

 nadziejg, ze do niektrych rzeczy
e sami po godzinach
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EL GENERAL MAGNIFICO

Akt 1: Poranna toaleta
Kréla Jegomosci

Z wazy w Przedpokoju
Bassano weZ maly klucz
Nr 1. Pogadaj z
wkurzanym Le Brunem i
zaproponu), ze
ondnajdziesz jego szkice.
Zejdz po schodkach w dot

rsailles

i znajdz w szafkach
nozyczki i pamflet A (na
artystow). Potem wréc
na gore, do
apartamentow
krélewskich i wejdz
linnymi) schodkami wyzej.
Tam nozyczkami otwarz
kufer i wez zen kartke
papieru. Podswietl! jg
pifomieniem swiecy, a
objawi ci sie tytut jakie|s
bajki La Fontaine'a.
{Tytuty bajek zmieniajg sie
za kazdym razem, gdy
rozpoczynasz gre od
nowa). Potem pogadaj z
lokajem stojgcym w
krolewskiej sypialni.

Akt 2: Od Toalety do Rady

Pogadaj z Bontempsem
scielacym krolewskie 1oze.
Parozmawiaj tez z
lokajem strzegacym
komnat markizy de
Maintenon i przekaz mu
wiadomosé od
Bontempsa. Pokaz mu
tez pamflet A. Da ci on
inny (B} - zjadliwg satyre
na rod krolewski. Pokaz
Bontempsowi i ten
pamflet, po czym wez
swiece i klucz z szafy
stojgcej obok foza.
Kluczem otworz jedng z
blizniaczych kamad z
Przedpokoju Bassanao i

| jednej z szafek w Salonie

wez znalezione w niej
szkice. Pokaz je
Monsignore'owi w salonie
Krolewskim, potem
zanies je Le Brunowi,
malujgcemu sklepienie w
Salonie Wojennym. Potoz
fatszywy szkic na stoliku,
wez pedzel, zanurz gow |
ziotej farbie i powlecz nig
szkic. Objawi ci sie tytut
drugiej bajki. Pogadaj z
Bontempsem i daj mu
szkic.

Akt 3: Od Rady do mszy

W Salonie Obfitosci
paogadaj ze Szwajcarem
sterczacym przed
drzwiami Gabinetu
Osobliwosci. W Salonie
Wojny wez ze stolika
wegiel i papier. Kliknij na
matyth drzwiach w rogu
Salonu Apolla. Wez
bilardowy kij z Salony
Diany (aby siegnat po
pamflet C, ukryty w
poblizu malowidta w
Salonie Marsa). Pogadaj
ze Szwajcarem stojgecym r
przed Schodami
Ambasadaorskimi -
dostaniesz oden klucz do
drzwiczek w Salonie
Apolla. Otworz e i ruszaj
w lewo, Po drodze
zauwazysz, ze brat
krélewski ukrywa cos w

|

Marsa. Ruszaj dalej i wez
- kilkakrotnie klikajgc -
nuty ze stojaka. Potem
popros Lully’'ego. by
obejrzat fragment. zapisu
nutowego. Spetnij prosbe
Lully'ego - poprosi cie,
bys adszukal Racine'a i
sprawdzit wiarygodnose
pewnego cytatu.
Bedziesz musiat tazic¢
dwukrotnie, artysci sg
okropnie zapominalscy. Po |
drodze zajrzyj do szafki w |
Salonie Marsa i wez z nigj
klucz Nr 2. Gdy wrdcisz
po raz drugi do Lully’ego,
dostaniesz od niego
rozszyfrowane nutki - i
kolejny tytut bajki La
Fontaine'a. Daj nuty
Bontempsowi | wez od
niego pisemne pozwolenie
na wejscie do Gabinetu

| Osobliwosci. Pokaz

przepustke lokajowi i
wejdz. Zajrzyj do szuflady,
potoz papier na
medalionach, zasmaruj go
weglem i zréb odbitki.
Pokaz adbitki
Monsignore owi (taki
tytuf nosit brat
krolewskil, potem pogadaj
z markizem Croissy w
Salonie Apolla. Pomoze ci
w deszyfracji, ale chetnie
by cos przekasil. Czas juz
pogada¢ z Bontempsem -
Zzaanonsuj sie
Szwaijcarowi w Salonie
Obfitosci.

Akt 4: Obiad

| 1dZ do biura markiza de

Croissy w skrzydle

| ministerialnym i daj mu

kawaf placka, ktory
wezmiesz od lokaja
stojgcego na polpietrze
Schoddw
Ambasadorskich. Popatrz
na biurko, wez pioro i uzyj
go na epigrafie, klikajgc
na literach w porzgdku
wskazanym w pamflecie
B. Z pdtki po prawej
wyciggnij pamflet D (na
rzgd). Pokaz epigraf i
pamflet D Bontempsowi
stojacemu w Hali Strazy.
Idz do bjura Louvoisa
(naprzeciwko biur
Croissy'ego) i z biurka
wez notatke z nazwg
trzech miejscowosci, a
takze teleskop. Zbadaj
sejf ukryty w Scianie 2
lewej. Daty otwierajgce

| sejf mozesz znalezé w

kalendarium panowania
Ludwika XIV albo
pastepujgc zgodnie z
naszg radg. Wroé da
Bontempsa i opowiedz mu
o swoich dokonaniach.
Podstuchaj, o czym
rozmawiajg arystokraci w
Hali Strazy. Bitwa pod

Humer



Rocroi to rok 1643.
Przejdz do Sali
Zwierciadiane;j i
przypatrz sie (przez
teleskop) dwu
malowidtom na suficie.
Znajdziesz kolejne daty
(1668 1 1674). Otwdrz
sejf w biurze Louvoisa,
wez plany Vaubana i
potoz je na planach w
biurze Croissy'ego.
Zobaczysz tytut kolejnej
bajki. Wrat do
Bontempsa - po drodze
napotkasz markize de
Maintenon, ktora
wreczy ci pamflet na
religie. Pokaz go
Bontempsowi.

Akt 5: Krol przy pracy

IdZ do kaplicy (Schodami
Ambasadordow w dét i w
lewo). Wejdz do zakrystii
i obejrzyj sobie stalle, a
wtasciwie szufladki.
Znajdziesz w nich
grawiure, maty klucz Nr
3 1 kawat linki (ten
znajdziesz na posadzce).
Wracajac do
Bontempsa, obejrzyj
plany na stole
bilardowym w Salaonie
Diany. Pogadaj z
Bontempsem, ktory tym
razem czeka w Salonie
Wenus. Wraé do
zakrystii i popros o
pomac ojca de la Chaize.
Pokaz mu pamflet E (ten
o religii). Za jego radg
wroc na goére i pokaz
pamflet kardynafowi de
Bouillon. Wréé do ojca la
Chaize i poproszony o
dodatkowa wskazowke,
podaj mu grawiure.
Potem zanies pamflet E
Bontempsowi. Pogadaj z
nim i wez spis bajek.
Przejdz do Salonu
Wojennego - jesli
sterczy tam Szwajcar,
to znaczy ze czegos
jeszcze zaniedbates -
wez drabing, przystaw
ja do rusztowania i
wespnij sig na gare. Nie
mozesz dobrze obejrzec
zyrandola, bo jest za
ciemno. Zejdz, przestaw
drabing tam, gdzie stata

poprzednio i podwigz ling ‘
zastonge. Wez drabine,
przystaw jg do
rusztowania w wejdz na
gore. A, teraz cos widac!
No dobra. Musisz opuscic
zyrandol. Popros
Bontempsa o klucz na
poddasze. Mozesz sie na
nie dostac schaodkami
ukrytymi na tytach Salonu
Apclla. Na poddaszu
uruchom mechanizm
opuszczajgcy zyrandol.
Coz, niekiedy zdarzajg sie
wypadki. Zejdz na dof i
wez memorandum z
zyrandola. Daj je
Bontempsowi.

Akt 6: Przechadzka po
Ogrodach

Wez grabki lezace za
donicg nieopodal Apteki.
Wez tez z Apteki
lekarstwo - mozesz wzigc
tylko jedno, to wiasciwe.
Pogadaj z Le Notre'em i
wejdz do Labiryntu. Potaz
tam i siam, az
odnajdziesz diuka de
Maine. Pogadaj, wyjdz z
altany i wrac, by
zobaczyc sie z nim
jeszcze raz. Teraz troche
zmiekt, bo rozbolata go
brzuszyna. Daj mu lek,
zostawi ci na tawce plany
Labiryntu La Fontaine'a.
Teraz uwazaj. Popatrz na
plan Labiryntu, a potem
na spis asmiu bajek, ktary
dat ci Bontemps.
Pordwnujac jedno z
drugim, ustaw bajki we
wiasciwej, numerycznej
kolejnosci - od bajeczki o
najnizszym numerze na
planie, do tej o numerze
najwyzszym; najlepiej
przepisz spis w nowej
kolejnosci na oddzielnej
kartce papieru. t.azac
teraz po Labiryncie,
odwied? po kolei kazdy
bajkowy zakatek i spisz z
tabliczek kolejne litery o
numerach z
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memaorandum. Otrzymasz
zdanie "It is not in the
power of kings to attain
perfection”. (Nie jest w
mocy kréldw osiggniecie
doskaonatosci). Wyjdz z
l[abiryntu - pa drodze
objasnij Bontempsowi, ze
juz wiesz wszystko.

Akt 7: Od kolacji do
CHENE]

Spiskowiec - krolewski
stryj, ksigze Gaston -
zapalit lont w kominku i
dat noge. Swinia, nie
stryj! Od ciebie zalezy
unieszkodliwienie machiny
piekielnej - a masz
niewiele czasu. Ruszaj
przed siebie. W nastepng;j
komnacie wez kij do
gaszenia swiec. Szybko
pedz do Galerii
Zwierciadetf i w lewo -
grabkami przeszukaj
donice pod oknem i z
lewej. Wez klucz i wracaj.
Chyzo do sypialni
krélewskiej - w nigj
zaczynates ten akt - |
dalej. W sgsiednim

salonie zapal $wiece od
kaminka i oswietl nig
drzwi na poddasze.
Ruszaj schodami na
stryszek. Po znalezieniu
bomby, wetknij w nig
klucze: od 1-szego do 4-
tego - poczynajgc od
lewej. Potem zabierz sie
do bomby -
unieszkodliwisz jg
uktadajgc literki w hasto o
niedoskonatosci krélow
(niektore pola powinny
byc puste, by oddzielac
od siebie poszczegolne
stowal. | to byloby na
tyle...

Musze rzec, ze dla mnie
samego wszystko to jest
troche bez sensu, nie
umiem howiem
powiedziec, “dlaczemuz”
spiskowecy zostawiajg
wszedzie slady swej
zdradzieckiej dziatalnosci
- wigce|, podpowiadajq ci
niejako, jak rozbroic
piekielng maching. Ale
moze przesadnie sie
czepiam....

Humer




Wiecej tipséw macie na Cover CD (Bonus/Tips); tamze kilka programow z serii “tips-machiﬁe”. Milej zabawy.

ACHTUNG SPITFIRE!
(Avalon Hill)

Wystartuj gre z parametrem -cool, a uzyskasz
nieskorniczone zycie.

(Interactive Magic)
- Wystartuj.

ARMORED FIST 2
(Novalogic)

W czasie gry nacisnij Bakspace i wpisz: kyle.
Uzyskasz full broni, paliwa i naprawienie uszkodzen.

-

MOTO RACER

Jjako: Moto.exe -ijkimnop, w czasie gry
nacisnij€ TRL +F1 (dwa razy) - zobaczysz ilosé
klatglr na sekunde.

BIRTRIGHT

*Mato kasy? Weisnij F3 i wpisz (duzymi literami) SYNCASH.

*Problem z jakas misja? Nacisnij F3 i wpisz SYNADV (duzymi literami!).
Skutek? Dostep do wszystkich misji.

DREAMS TO REALITY
(Cryo)
W “full screen mode” naci$nij CTRL + R + I.

Efekt: Duncan zmienia plec i slaje sie pigkng
seksowng kobietg o imieniu Whoa.

JEDI KNIGHT: MYSTERIES OF SITH
(LucasArts)

Wpisz kod, nacisnij Enter. Uwaga: cheaty b4 Jedl nghl
rdwmez dzfafa;a! L

iamagod - - Godmode freebird - lata

diediedie -“broii boinga* - God'mode
gimmestuff - znajdzki trixie - mana
gameaver- - skok o elap carfograph - mapa
statuesque* - zamraza wrogéw gospeedgo* - wolne lempo gry
trainme - wiekszy poziom Mocy dispstats - display statistics:

mzmalle mformacje o0 graczu, ilosci Ips, ilp.

- wstawiamy tu 1 (wigczony cheat), 0 (wyfaczony cheat) ale
z paprzedzajaca cyfre spacjg, np. boinga 1.

NHL OPEN ICE

By grac jako Gordie Howe:

Stwdrz nowa postac i nazwijg jq G H (ze spacja w
Srodku!), date ustaw na 31 March. Jesli uslyszysz
glos mowigcy “Mr Hockey” - udato Ci sig!.

HEAVY GEAR
(Activision)
Podczas gry nacisnij kombinacje klawiszy: CTHl
Alt-Shift i wpisz:
bedouinprince - metyka!noéd ;
checkmatein2 - wygrywasz fisje
hesbackandhesgotagun - nieskoriczona amugmj&
deplikespudding - free-gye’] made {uzywa; kursoréw i CTRL)
2.
¥ [ 2

HELLFIRE A
(Sierra) v 2

| [dodatekdo Diablo] L,

Stworz plik (w grze SIECIOWEI) 0 nazwie
command.ixt. Wpisz w nim:
barbariantest. Mozesz teraz grac jako bardzo sﬂny barbsrzynr:a Podobme
Jjest z bardem (wpisz bardlest).

I-WAR
{Ocean/Infragrames)

W “player history screen” wpisz: darkgoat

Teraz moZesz uzywac nastepujgcych kombinacji klawiszy:
Na ekranie player history:
Lewy Shift + spacja
Lewy Shift + 0

- dodajesz wybrang misje do swego konta
- dostep do wszystkich misji

W czasie gry:

Lewy Shift +'P - screenshot

Lewy Shift & 8 - pojawisz sie w poblizu celu

Lewy Shift +9 < Hopasawafasrpredkasé do szybkosci swej ofiary
Lewy Shift + 0 _ -~namierzony statek wybucha

Lewy Shift + i = - nietykalnos¢

Lewy Shift + w _ - Wygrywasz misje

STREETS OF SIMCITY
(Maxis)

" Nacisnij CTRL-AIt-X, by wywola¢ okno gdzie
wpiszemy chealy:
lock and load._ - amunicja
sampo .- 999,999
im back -'naprawa uszkodzen
mr fabulous - niewidzialnosé
jupiter - duza grawitacja
earth - normalna grawitacja
mars - 1/3 ziemskiej grawitacji
moon - 1/8 ziemskiej grawitacji
cruise control -.72?

" eefcake beefcake - broii i w ogole wszystko

Uwaya kady dzia!a;a tylko podczas “Player’s Choice”. Nie sg aktywne w
grze sieciowej i przy rozgrywaniu scenariuszy. Na CD znajdziecie lrainer
do lej gry.

JOINT si{rnme FIGHTER
(EIDOS) "«

WING COMMANDER: PROPHECY
(Origin)

Podczas gry weisnij Shift, wpisz cheata: dynomite.
Teraz podczas gry korzystaj z klawiszy:

CTRL-] - nietykalnosc

CTRL- X - autodestrukcja

CTRL- C - nietykalnosc, brak kolizji

CTRL- F12 - zdejmuje osfony namierzonemu statkowi.

Wpisz tez:

moretunes - aktywizuje ‘radio’, gdzie mozesz postuchac sobie muzyczek
(podczas lotu).

alswantsmoreships - wpisz to w “simulator mission selection screen”;
umozliwia lot statkami Obcych (podczas wyboru weisnij dodatkowo
klawisz Z).

Stosuj kqmbmac;e ka'aw:s {

ctri+T+U>. - Turbo ?fﬁd (mach fﬂﬁﬂﬂ)

Cirl+C+0 " . - koﬁczysz zwycigska dang misje

ctri+G+0 poraika w dans; ;ﬁfs,u

ctrl+G+U - ammncja

ctri+-ctrl+s - Zgrywasz ekran (scrsenshor) 2
ctri+ctrl - dostep do wszystkich maszyn e V
LONGBOW 2 %

(Interactive Magic) oo w

Wpisz: IWANNASEE podczas wyswietiania
creditsow... i poczekaj cierpliwie do ich korica.

WORMS 2

(Team 17)

**SUPERSHOPPER** - dostajesz ciekawa

bron w skrzyni ’
**BACKFLIP** - wyglada to zabawnie...
**HIGHJUMP** - wyisze skoki robali
**REDBLOOD** - trafiony robal krwawi
**GODMODE** - wiadomo: god-mode ;-)

Po wpisaniu cheatu nacisnij Bakspace; gdy wszystko zrobites 0K -
ustyszysz glos mowigcy... OKAY. Pamigtaj - cheaty MUSZA byc¢ wpisane
duzymi literami!

Numer 04/99
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Gopyright ELSPA, conipllad by ChartTrack S
Dwadziescia najlepszych gier na wszystki platformy

—T0P 20

 FIFA’98 ( 0

Tomb Raider 2

EA Sports

3 GOIdeneye 007 Nintendo 64
Nintendo
Destruction Derhy 2 PlayStation, PC

8 Platinum/Psygnosis/Argentum Collection

Incubation

PlayStation

13 Micro Machines V3

PlatinumyCodemaslars

Quake 2

PG, PlayStation

Tomb Raider 2

Eidos/Core Design

2

NBA Live’98

Cool Boarders 2

Sony Computer Entertai

PlayStation

4

NHL’98

Grand Theft Auto

DMA/BMG Interactive

PC, PlayStation

6

Myth: The Fallen Lords

Nagano Winter Olympics "98 xsion inircos

Konami

O I~NSH O A& WN -

Turok: Dinosaur Hunter

5
9 - TOCA Touring Car

PC, PlayStation

Red Alert

PC, PlayStation

10 11 Nuclear Strike

Eleclronic Arts

1 1 14 J.Park: Last world PlayStation, Saturn, Mega Drive, Game Boy

Electronic Arts/Sega/THQ

12 25 Duke Nukem

3D Realms/GT Interactive/Sega UK

139 Crash Bandicoot

Sony Computer Entertainment

14 15 Worms

15 29 Pll:‘ﬁlnru;o;;;";.mihanayer '97/°98
16 1¢ Rayman

Eidos
Platinum/Ubi Soft

PlayStation, Nintendo 64, Saturn

PiayStation

PlayStation, Salurn, Mega Drive, Game Boy

PC

PC, PlayStation, Saturn

18 1o Porche Challenge PlaySaion

Sony Computer Entertainment

19 23 C&C: Red Alert

Virgin

20 20 Crash Bandicoot 2

Sony Computer Enertainment

PlayStation, PC

PlayStation

k(D (OO0 |~N|D|CTWN| .

0 Uprising

A oto kolejne wydanie polskiej listy przebojow. Jak
widaé, w porownaniu z edycja premierowq
nastapity rewolucyjne zmiany - dostrzegliscie
istnienie nowosci! Cieszy fakt, ze przestaliscie (no,
moze nie do korica) glosowac na “stare, ale jare” i
daliscie szanse nowym grom. Przy calym szacunku
dla Quake czy Warcraft 2 - $wiat idzie do przodu i
nie wolno tego nie zauwazac! Pierwsza pozycja jest
dla nas zaskoczeniem o tyle, Ze nie sadzilismy, ze
dla czytelnikow CDA bedzie to najpopularniejsza
gra. Reszta nie wzbudza naszych kontrowersji.

Ale zobaczmy co bedzie w nastgpnym wydaniu!
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43-300 Bielsko-Biata

Maja 18a,

1

Programy Sp. z o.o0., ul.

TopWare

sales@topware.pl

email:

124 894,

(033)
sprzedazy wysytkowej:

fax:

123 001,

(033)

handlowy: tel

Dziat

123 002

(033)

|./fax:

te

Dziat
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